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Welcome!

Thank you for purchasing your Blackmagic Video Assist.

We are extremely excited to have designed the Blackmagic Video Assist family of products.
We think they are the perfect solution to help you shoot better video on any type of camera.
Your Video Assist combines the best of our monitoring and recording technologies for on
set monitoring and professional recording into easy to use very compact products.

Blackmagic Video Assist models can be mounted on your camera, or with the underside
fold out stand you can use them on a desk for general deck and monitoring use. That’s
perfect for use as a master recorder for a live production switcher.

Blackmagic Video Assist has a 6G-SDI input so it will monitor Ultra HD. Blackmagic Video
Assist 4K records Ultra HD on two SD cards for continuous recording and is also a powerful
audio recorder, so you can mix analog audio into the SDI or HDMI recording. Your Blackmagic
Video Assist model is a very versatile monitor and recorder that you can use with any
camera and on any project.

This instruction manual contains all the information you need to start using your Blackmagic
Video Assist.

Please check the support page on our website at www.blackmagicdesign.com for the latest
version of this manual and for updates to your Blackmagic Video Assist’s software. Keeping
your software up to date will ensure you get all the latest features! When downloading
software, please register with your information so we can keep you updated when new
software is released. We are continually working on new features and improvements,

so we would love to hear from you!

zda &

Grant Petty
CEO Blackmagic Design
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Getting Started

Getting started with your Blackmagic Video Assist is as simple as plugging in power,
connecting your video source, plugging in your audio and inserting an SD card.

To supply power, plug in the supplied power
adapter to your Blackmagic Video Assist’s

This section shows you how to
power input on the right side panel.

get started including:
With external power connected, you can also
charge two LP-E6 type Lithium-lon batteries,
which can be mounted to battery slots 1 and Plugging in Video
2 on the back panel. To plug an LP-E6 type Plugging in Audio
battery into your Blackmagic Video Assist,
gently press the battery against the inside top
edge of the battery slot, then slide the battery
down against the back panel until you feel it
click and lock into place. Press the battery release button on the top panel to remove a battery.
For more information on battery use and how to monitor the battery power remaining, refer to
the ‘settings’ section in this manual.

Plugging in Power

Inserting SD cards

To turn on your Blackmagic Video Assist, press the power button on the right side panel.
Press and hold to power off.
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Connect external power to the A kickstand is provided so you
+12V power input. Press the can mount the unit on your desk.
power button to turn the unit on. Simply lift the edge of the stand and

gently swing it into the open position.
The illustrations on this page show
the Blackmagic Video Assist 4K.

Getting Started
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Blackmagic Video Assist uses
common LP-E6 type batteries.
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The next step is to plug your SDI or HDMI source video into your Blackmagic Video Assist’s
Mini BNC, BNC or HDMI input. The unit will auto detect the SDI or HDMI input depending on
what you connect first. Mini BNC to regular BNC cables can be purchased from your nearest
professional video equipment stores. Mini BNC connectors are also commonly known as
DIN 1.0/2.3 connectors.
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Connect your source video to the SDI or HDMI input on the left side. Connect an HDMI
TV or SDI monitor by plugging into the HDMI or SDI output. You can listen to the audio
on your clips during recording and playback by plugging a headset into the headset
jack. On Blackmagic Video Assist 4K you can also listen to your audio during playback
via the built in speaker below the LCD.

When plugging in your video, audio is also connected as it's embedded in the SDI or HDMI
video signal. However, Blackmagic Video Assist 4K also has built in mini XLR connectors so you
can plug in external balanced analog audio as well.

NOTE On Blackmagic Video Assist 4K you can set the audio settings to record
analog channels 1and 2, or choose one channel analog audio and one channel
SDI or HDMI audio, depending on your source video. For more information about
analog audio and adjusting levels refer to ‘Audio Settings’ in the ‘Settings’ section.

Getting Started



To start recording clips, you need to insert a compatible SD card.

For high quality HD recording, we recommend high speed UHS-I SD cards. However, if you are
recording standard definition or lower bit rate, lower quality compression you might be able to
use slower cards. Generally the faster the cards, the better.

If you are recording Ultra HD on Blackmagic Video Assist 4K, then we recommend high speed
UHS-II type SD cards. These cards need to be capable of write speeds above 1MOMB/s for
recording up to Ultra HD 2160p30. Blackmagic Video Assist 4K also has two SD card slots. You
can record to either one, or insert two SD cards for continuous recording or fast media

change overs.

Before using your cards, you will need to format them to either HFS+ or exFAT formats. It’s easy
to format your media via the ‘storage’ settings. Refer to the ‘settings’ section for more
information on storage settings.

If you want to, you can format your cards using a Mac OS X or Windows computer. When using
your media on Mac OS X then you can use HFS+ which is the Mac disk format. If you are using
Windows then you should use exFAT format, which is the Windows disk format and Mac OS X
computers can also read exFAT format.

To plug in an SD card:
Hold the card with gold connectors facing the LCD and align it with the SD card slot.

Gently push the card into the slot until you feel it lock firmly into place.

To remove the card, gently push until you feel it click, then release. The card will eject a short
distance, allowing you to hold the edge of the card and remove it from the slot.

That’s all there is to getting started. With power, video and a formatted SD card you can now
start recording!

To start recording you'll need to insert an HFS+ or exFAT formatted
UHS-II SD card. You can easily format your SD card using the
‘storage’ settings in the touchscreen menu.

Recording

To start recording straight away, simply swipe the touchscreen up or down to reveal the on
screen display, then tap the circular ‘record’ icon at the bottom of the LCD. The ‘record’ icon will
become a square ‘stop’ icon during recording. Tap the stop icon to stop recording.

While recording, the timecode counter in the status strip will continuously update, showing you

Recording



the duration of your clip. When the on screen display is hidden on Blackmagic Video Assist, a
small record indicator will be displayed at the bottom of the LCD so you can easily confirm
you're recording.

You can record your clips to QuickTime files using Apple ProRes. Blackmagic Video Assist can
also record clips using the DNxHD codec.

You can also set your Video Assist to use ‘timecode’ or ‘SDI/HDMI start/stop’ trigger recording.
This lets you start and stop recording triggered by information received via the HD-SDI or HDMI
signal. For information on how to set your chosen codec, or to enable trigger recording, refer to
your the ‘settings’ section in this manual.

To start recording, simply swipe the touchscreen up or down to
reveal the on screen meters, then tap the ‘record’ icon. Tap again
to stop recording.

NOTE When recording from an HDMI or SDI camera, make sure the output is
clean with overlays turned off as any overlays that are present in your camera’s
video output will be recorded with your image. Please refer to the section
below titled ‘recording clean HDMI from DSLR cameras’ for more information.

On Blackmagic Video Assist 4K you can start and stop recording remotely using an external
LANC controller. Simply plug the LANC controller into the 2.5mm LANC input on the right side
of the unit.

Blackmagic Video Assist 4K supports continuous recording using 2 SD card slots. If you are
recording an important event and you don’t want to stop recording, simply insert a formatted
SD card in slot 2. When the first card is full, your Blackmagic Video Assist 4K will automatically
switch over to the second card. There will be no frames dropped in the process. For example,

if the first segment on card 1 stopped at 00:40:01:00, the recording on the second card will start
at 00:40:01:01.

When editing your clips on the timeline, simply place the second clip against the tail of the
first and they will play through the recording as if it was one complete clip.

Having SD cards inserted in both slots also lets you quickly change media. If you want to stop
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recording at a defined moment, you can simply stop recording, choose ‘card 2’ in the storage
settings, then tap record again.

For continuous recording or fast slot change overs using Blackmagic Video
Assist 4K, make sure your cards are formatted before you start your recording.

Some DSLR cameras record 8-bit video internally, and some can provide a clean video image
via their HDMI output. By plugging the DSLR camera’s HDMI output into your Blackmagic Video
Assist, you can can bypass the camera’s internal compression and record using high quality
10-bit ProRes. Some DSLR cameras can output 10-bit 4:2:2, which is higher quality video than
their internally recorded 8-bit 4:2:0 compression.

Many DSLR cameras are limited to short recording durations, so an added benefit of recording
externally is bypassing these recording limitations. This is particularly helpful when recording
live events or interviews for documentaries.

To make the most of this feature, you will need to set your camera to output a clean image with
overlays turned off. This is normally done by changing your DSLR camera’s HDMI output
settings so it does not show any status information in the video signal. This is important
because if there are any overlays visible in your image via the HDMI output they will be
recorded in your video, which you probably don’t want.

To check the DSLR camera overlays are not visible:

Swipe the touchscreen up or down to hide the on screen meters so you can monitor
only your DSLR camera’s image. On Blackmagic Video Assist 4K the status display at
the top of the LCD is independent and separate from the image. This means you can
monitor the entire image cleanly and still have the status display visible.

With the on screen meters hidden, carefully check the DSLR camera’s output video
does not show any information other than your clean video image. If you can see
camera overlays on your Blackmagic Video Assist’s LCD, change the HDMI output or
display menu settings on your camera so HDMI overlays are turned off.

With a clean HDMI output from your camera you can now record better quality video!

Playback

Playback features are easy to use. Simply swipe the touchscreen up or down to reveal the on
screen meters, then tap the transport control icons at the bottom of the LCD.

@ To play your clips, tap the ‘play’ icon.

@ During playback, tap the ‘pause’ icon to momentarily ‘freeze’ the playback on a frame of
video. Tap again to resume playback.

@ You can skip backwards or forwards through your clips by repeatedly tapping the
forward or reverse skip icons. Tapping reverse skip once will restart

@ the current clip.

During playback you can scrub your clip forwards or backwards by dragging the scrubbing
slider left or right. Tap the LCD to reveal or hide the slider.

Playback



O Tap the loop icon once to set your Blackmagic Video Assist to play back the current clip
on a continuous loop.

Tap again to play all your recorded clips on a continuous loop.

Tap a third time to turn loop off.

®@®

Shuttle through your clip by dragging the scrubbing slider forwards or
backwards. During playback mode, a panel will appear near the top left
corner of the screen. This panel displays the number of clips recorded on
your SD card, the current clip being played and the duration of the clip.

Settings

Your Blackmagic Video Assist features a built in touchscreen. The touchscreen is used to
monitor your video and audio, plus change settings.

You can change most settings by tapping on the icons in the status strip at the top of the LCD.
Audio settings, such as levels adjustment or headphone volume, can be adjusted by swiping
the touchscreen up or down to reveal the on screen meters at the bottom of the LCD, then
tapping the audio meters.

Tap outside of the settings to hide a settings window. Swipe left or right to hide the
storage settings.

To change settings:

Tap the setting you wish to change in the status strip or on screen meters.

For example, if you want to set the recording codec, tap the codec indicator in the
status strip to open the codec settings. If you want to adjust audio levels, simply tap on
the audio meters.

In your chosen settings window, tap the menu buttons, arrows or slider icons to choose
from the available settings. Tap outside the window to close the settings.

Settings
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Overlays

Tap the overlays icon to open the zebra, focus peaking, guides and grid settings.
These settings let you display overlays on the LCD to help with exposure, focus,

composition and framing when connected to a camera.

Overlay features are not visible via the SDI or HDMI output.

Zebra

The zebra feature helps you achieve optimum exposure by displaying diagonal lines over areas
of the video that exceed your set zebra level. For example, if you set the zebra level to 100%,
you’ll know that any area of the image displaying the zebra pattern will be clipped. If you set the
zebra to 90%, you can feel confident that you have some extra exposure headroom to protect
the highlights in your shot.

You can also set the zebra to highlight areas of your image that represent
specific video levels on a waveform, for example setting the zebra for 50%
means you can visually identify which regions of your image will appear at
approximately 50% on a waveform scope.

To turn the zebra feature on and change the zebra level, tap the left and right arrows or drag
the slider in the ‘zebra’ setting.

Focus Peaking

Focus peaking, marked ‘F Peak’ in the settings menu, is a powerful feature to help you set
accurate focus. When focus peaking is turned on, a green edge will appear around the sharpest
parts of your image. The peaking effect can be so pronounced that you can even monitor the
depth of your focus, plus watch it move closer or further into your shot as you adjust your
camera’s focus ring!

You can leave the focus peaking turned off, or choose from three levels of sensitivity, including
‘Low’, ‘Medium’ and ‘High’. This gives you the option to reduce or increase the amount of focus
peaking in your image. For example, in images with lots of detail and contrast, the peaking
effect can be distracting, so in these conditions you can select ’low’ or ‘medium’. Alternatively,
for low contrast shots with less detail, select ‘high’ so the peaking effect is stronger and

easier to see.

To turn focus peaking on and change the sensitivity level, tap the left and right arrows or drag
the slider in the ‘F Peak’ setting.

Guides

The frame guides feature provides aspect ratio overlays for various cinema, television and
online standards. Tap the ‘guides’ menu button, then tap the left or right arrows, or drag the
slider icon left or right to choose a guide or to turn the guides off.

You can choose from the following frame guides:

HDTV

Displays action and title safe regions of your image within a 1.78:1 aspect ratio compatible with
16:9 HD television and computer screens.

4:3
Displays the 4:3 aspect ratio compatible with SD television screens, or to help frame shots
when using 2x anamorphic adapters.

Settings
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2.40:1, 2.39:1and 2.35:1

Displays the broad widescreen aspect ratio compatible with anamorphic or flat widescreen
cinema presentation. The three widescreen settings differ slightly based on the changing
cinema standards over time. 2.39:1is one of the most prominent standards in use today.

1.85:1

Displays another common flat widescreen cinema aspect ratio. This ratio is slightly wider than
HDTYV, but not as wide as 2.39:1.

Grid
The grid feature displays a ‘thirds’ overlay with two vertical and horizontal lines placed in each
third of the image. Tap ‘on’ or ‘off’ to view or hide the thirds overlay.

Thirds are an extremely powerful tool to help compose your shots. For example, the human eye
typically looks for action near the points where the lines intersect, so it’s helpful to frame key
points of interest in these zones.

An actor’s eyeline is commonly framed along the top third of the screen, so
you can use the top horizontal third to guide your framing. Thirds are also useful
to maintain framing consistency between shots.

2.39:1frame guides are useful for framing shots to suit a popular
flat widescreen cinema format.

Resolution

The resolution setting is displayed as ‘res’ on the touchscreen and displays the resolution of
your connected input format. For example, 2160p, 1080p, 1080i, 720p, etc. The following video
formats are supported:

Supported Input and Output Formats

6G-SDI Input and Output
525i59.94 NTSC, 625i50 PAL
720p50, 720p59.94, 720p60
1080PsF23.98, 1080PsF24
1080i50, 1080i59.94, 1080i60

Settings
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6G-SDI Input and Output
1080p23.98, 1080p24, 1080p25, 1080p29.97, 1080p30, 1080p50, 1080p59.94, 1080p60
2160p23.98, 2160p24, 2160p25, 2160p29.97, 2160p30

HDMI Input and Output

525i59.94 NTSC, 625i50 PAL

720p50, 720p59.94, 720p60

1080i50, 1080i59.94, 1080i60

1080p23.98, 1080p24, 1080p25, 1080p29.97, 1080p30, 1080p50, 1080p59.94, 1080p60

2160p23.98, 2160p24, 2160p25, 2160p29.97, 2160p30 (Blackmagic Video Assist 4K)

Frames Per Second

This setting displays the recording and playback speed of your connected video format in
frames per second.

Codec

Tap the ‘codec’ indicator to open the relevant settings, then tap the left or right arrow icons
to make your selection. The codecs available are Apple ProRes 422 HQ, ProRes 422,

ProRes 422 LT and ProRes 422 Proxy. On Blackmagic Video Assist you can also record using
the DNxHD codec.

Timecode

The timecode counter displays the duration of your clips in hours:minutes:seconds:frames.

Trigger Record

Tap the ‘trigger record’ indicator to select between timecode run or SDI/HDMI trigger recording.
This lets you start and stop recording triggered by information received over the SDI or HDMI
connection. To disable trigger recording, select ‘never’.

T/C Run

When timecode run is selected, your Blackmagic Video Assist will start recording as soon as it
detects running timecode from your SDI or HDMI source. Recording will stop when the
timecode has ceased. This feature is useful when connecting cameras that don’t support

SDI start/stop trigger recording. You may need to set your camera’s timecode setting to ‘record
run’ to make sure timecode only runs while your camera is recording. If your camera’s timecode
is set differently, for example time of day timecode, the timecode is always running and will
continuously trigger the recording on your Blackmagic Video Assist.

Settings
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SDI/HDMI

This setting will set your Blackmagic Video Assist to start and stop recording when you press
the record start and stop button on your camera. For SDI/HDMI start/stop trigger recording you
will need to use a camera that can trigger the record function via HD-SDI or HDMI. Cameras
which support trigger recording may include menu options such as ‘trigger rec’, HD-SDI remote
I/F’ or ‘SDI remote start/stop trigger’.

Source

Displays the connected SDI or HDMI input source. The unit will use the first source connected.
If you have another source connected, your Blackmagic Video Assist will swap over to the other
if the signal from the original source is lost for a brief period of time. This can be useful for
redundancy if you need to run a back up signal.

Card
Displays the status of the SD card currently selected in the storage settings.
Blackmagic Video Assist 4K has 2 SD card slots. To choose a card to record to:

Tap the ‘card’ status or swipe the touchscreen left or right to open the
‘storage’ settings.

In the storage settings simply tap the ‘card 1’ or ‘card 2’ icon near the top left of the
touchscreen.

You can also format your cards in the storage settings by tapping the ‘format card’ icon
underneath the information for each card.

Below is a list of the different indicators that may appear in the card status. The status
indicators are:

Loading

When inserting an SD card, the indicator will display ‘loading’ to let you know the unit is
verifying your card.

Ready

When a formatted SD card is verified, the status will display ‘ready’ to indicate your card
is ready to record.

Format

If your SD card needs to be initialized, the indicator will flash ‘format’ to prompt you to
format the card. Tap the ‘card’ indicator or swipe the touchscreen left or right to open
the ‘storage’ settings where you can format your card. For more information refer to the
‘about SD cards’ section.

Settings
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No card

This indicator is displayed when there is no card inserted in the selected SD card slot.

Card full

The ‘card full’ indicator will flash for approximately three minutes prior to stopping
record when an SD card has used its maximum recording space.

When your card is full, the indicator will turn solid red and the recording will stop. Your
Video Assist will then save the last recorded file.

If you have a formatted card in slot 2 of Blackmagic Video Assist 4K, the unit will
automatically switch over to slot 2 and continue recording to your second card.

Record Time Remaining

While in playback mode, the status indicator will display the record time remaining
foryour SD card.

Battery Level Remaining

Displays the amount of power remaining in your batteries. Tap the battery icon to open a larger
display with more precise information about your battery levels.

During operation, your Video Assist will use the battery with the lowest charge first, then swap
over to the other when depleted without interruption. When recharging batteries, both will
charge simultaneously. Batteries will take approximately 3 hours to fully charge when not in use
depending on battery type and conditions.

On Blackmagic Video Assist, two fully charged Canon LP-E6 batteries will supply power for
approximately 180 minutes of record time. Blackmagic Video Assist 4K will run on two fully
charged batteries for approximately 80 minutes of record time.

Zoom

The zoom feature lets you zoom into your image so you can carefully check your focus when
connected to a camera, or study fine details in your video image. The zoom feature can be
used when framing a shot before recording, or during playback, but is disabled while
recording a clip.

To turn the zoom feature on, simply tap the zoom icon located underneath the battery level
remaining indicator. To turn zoom off, tap the icon again. The zoom feature can be used when
monitoring Ultra HD or HD video.

Settings
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Speaker Volume

To adjust the volume for the built in speaker on Blackmagic Video Assist 4K, swipe the LCD up
or down to reveal the on screen meters, then tap the audio meters to open the volume and
analog audio level settings. Simply drag the volume slider to increase or decrease the volume.

To avoid potential feedback when a microphone is connected, the speaker
is enabled during playback, but is disabled while your Blackmagic Video Assist
4K is recording or monitoring the video input.

Headphone Volume

To adjust the headphone volume, simply tap on the audio meters at the bottom right of the on
screen display. On Blackmagic Video Assist 4K, the speaker volume setting will change to
‘headphone’ as soon as you plug in a pair of headphones, then you can adjust the volume just
as you would for the speaker volume.

Analog Audio levels

On Blackmagic Video Assist 4K, analog audio levels via the XLR inputs can be adjusted by dragging
the sliders for each input. The level range you can adjust on each input is +10dB to +65dB.

To record optimum audio without clipping, adjust the sliders on each input until the levels are
peaking between -12 and -6 on the XLR input audio meters.

Refer to the ‘monitoring using on screen meters’ section for more information.

Settings
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Swipe the touchscreen left or right to open additional settings and information. Here you can
monitor storage information for your SD card, format your card, adjust display settings and the
date and time. On Blackmagic Video Assist 4K, you can also adjust audio settings.

Storage Settings

The storage settings let you monitor the capacity of your inserted SD cards, format type, for
example HFS+ or exFAT, and the amount of free space available. You can also format your cards
directly using your Video Assist. For information on formatting SD cards, refer to the ‘about SD
cards’ section.

Format Card 1 Format Card 2

Display Settings

Tap the ‘display’ setting icon to open the display settings. Here you can easily adjust the
LCD brightness, contrast and saturation. Tap the setting you want to adjust, then drag the slider
icon to the left or right.

Brightness

Adjusts the general brightness of the LCD. For example, if you are outside in bright
conditions, increase the LCD brightness to make it easier to view.

Contrast

Increases or decreases the range between the bright and dark areas of the image.
High contrast can reveal detail and depth in the image, and low contrast can make the
image appear soft and flat.

Saturation

Increases or decreases the amount of color in your displayed image.

Settings
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All settings will be remembered when the unit is powered off. It's also worth mentioning that
any changes to these particular settings will affect the image displayed on the LCD, but not your
recorded video.

Audio Settings

Blackmagic Video Assist 4K is also a powerful audio recorder. Each XLR input has independent
settings such as:

XLR Line, XLR Mic or Video - When connecting professional audio equipment other
than microphones to the analog XLR inputs, make sure you set the recording level
to ‘XLR line’. Most professional audio equipment outputs ‘line’ level audio which is a
stronger signal compared to ‘mic’ level.

Alternatively, when connecting microphones to the XLR inputs, set the respective input
to “XLR mic’ level. This is because microphones typically output a signal that is slightly
weaker in strength compared to equipment with line level output, so the signal is
boosted slightly by your Blackmagic Video Assist 4K to optimize the recording level.

If you want to bypass the XLR analog inputs and maintain the embedded SDI or
HDMI channels 1 and 2 from your source video, select ‘video'.

NOTE Blackmagic Video Assist 4K remembers your settings even after
power cycling. Make sure you reset your audio settings when changing
your connections.

XLR Padding - If you are shooting in a noisy environment or near unpredectably loud
sounds, you can set the XLR padding feature to ‘on’. This will drop your audio levels
down by a small amount and give you slightly more range in levels which may help you
prevent clipping. If you are shooting in normal audio conditions, set this feature to ‘off’.

Phantom Power - When connecting microphones that are not self powered, you can
power them using phantom power via the XLR connector. Simply turn the setting to ‘on’.

NOTE Make sure you have phantom power turned ‘OFF’ when using
microphones that are battery powered as some battery powered
microphones can be damaged when phantom power is supplied.

Setup Settings

Setup lets you set the date and time for your Blackmagic Video Assist’s internal clock, plus
displays the device name, language, and the internal software version currently installed
on the unit.

Setting the Date and time

When these settings are maintained and accurate, useful information is recorded in your clip
files to inform you of the date and time each clip was recorded.

To adjust the date and time settings:
Tap the ‘pen’icon to edit the settings.
Tap the day, month, year or time edit arrows to change a setting.

Tap ‘save’ to confirm the change.

Settings
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Your Blackmagic Video Assist features useful scopes such as a histogram and audio levels
meter so you can check your exposure and luminance range on cameras, plus monitor the level
of your source audio.

Histogram

The histogram display shows the distribution of the luminance in your video. Pure black is on
the far left side of the display and pure white is on the far right of the display. When the video
signal sharpens to a point at the bottom edges within these limits you’ll know your shadows and
highlights are not clipping, which means details in the tonal ranges of your video are preserved.

Audio Meters

The audio meters shows audio levels for channels 1 and 2 of the input source. The display is
calibrated to dBFS units and features peak hold indicators which stay visible for a short time so
you can clearly see the maximum levels reached. To achieve optimum audio quality, the levels
from your source equipment should never rise above 0 dBFS. If your audio rises above 0 dBFS,
the peak hold indicators will turn red, indicating that audio is clipped.

On Blackmagic Video Assist 4K, tap on the audio meters to reveal the
analog audio level sliders. Drag the sliders left and right to decrease
or increase the audio levels for each channel.

Settings
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To adjust your analog audio levels on Blackmagic Video Assist 4K, simply tap the audio meter
and then drag the sliders for each channel left or right.

NOTE To record audio plugged into the XLR connectors on Blackmagic Video
Assist 4K, select ‘XLR line’ or “XLR mic’ in the audio settings.

About SD Cards

It’s important to use high speed UHS-II SD cards for Ultra HD and HD recording, or UHS-1 cards
for HD recording. These cards are rated for fast data speeds and support larger storage sizes.

For Ultra HD recording on Blackmagic Video Assist 4K, you will need to use the fastest UHS-II
cards available. We have included a table below that shows the latest compatible SD cards for
recording Ultra HD, HD and SD video. It’s worth regularly checking the latest version of this
manual for more up to date information and can always be downloaded from the Blackmagic
Design website at www.blackmagicdesign.com/support

The following table contains SD cards we have tested and are able to record video up to a
given maximum format on Blackmagic Video Assist 4K.

Compatible SD Cards

Maximum Supported Format = Manufacturer @ Model Size

Ultra HD 2160p30 Transcend SDXC UHS 11 180MB/s 64GB
Lexar SDXC UHS 11 2000x 300MB/s  64GB

HD 1080p60 Delkin Devices  SD 633X SDHC UHS | 80OMB/s  8GB
Delkin Devices  SD 633X SDXC UHS | 80MB/s  16GB
Sandisk Extreme Pro UHS | 95MB/s 64GB
Lexar SDXC UHS 111000x 150MB/s 128GB
Lexar SDXC UHS 111000x 150MB/s 256GB

HD 1080i60 Sandisk Extreme Pro UHS Il 280MB/s 64GB
Lexar SD 633x SDHC UHS | 95MB/s  32GB

All UHS-1 and UHS-II SD cards should be fast enough to record compressed HD video up to 60
frames per second, however it's worth testing your card’s record speed to be sure. You can do
this using Blackmagic Disk Speed Test software which can be downloaded from the Blackmagic
Design support center. For information on using Disk Speed Test, refer to ‘checking disk speed’
in this section of the manual.

It's very easy to format your SD card using the storage settings. You can format your card using
HFS+ or exFAT formats.

HFS+ is also known as Mac OS Extended. It is the recommended format as it supports
“journaling”. Data on journaled media is more recoverable and less likely to be corrupted.
HFS+ is natively supported by Mac OS X.

About SD Cards
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ExFAT is supported natively by Mac OS X and Windows without needing to purchase any
additional software. However, exFAT does not support journaling which means data is less
protected against the rare event your media card is corrupted.

To format your SD card:
Swipe the touchscreen left or right, or tap the card status display to open the
storage settings.

Tap the ‘format card’ icon. On Blackmagic Video Assist 4K, tap the icon that
corresponds with your selected card. For example, ‘format card 1" or ‘format card 2".

Tap the left and right arrows to select your desired HFS+ or exFAT format type, then tap
the ‘format card’ icon again.

A warning will appear asking you to confirm the format. If your SD card contains data
already recorded, make sure you back it up before formatting as this action cannot be
undone. Tap ‘format card’ to continue, or ‘cancel’ to cancel the format.

A progress bar shows you the progress of the format. ‘Formatting complete’ will appear
when the format is done.

Tap the ‘ok’ icon to return to the storage settings.

Format Card 1

Your Video Assist can format your SD cards in HFS+ or exFAT
formats using the ‘storage’ settings. Swipe the touchscreen
left or right to open the ‘storage’ settings menu.

SD cards can also be formatted using a Mac OS X or Windows computer.

Preparing SD Cards on a Mac OS X computer

Use the ‘disk utility’ application included with Mac OS X to format or initialize your SD card in the
HFS+ or exFAT formats. If your SD card already has files recorded on them, remember to back
up your media as all data will be lost when it is formatted.

Plug an SD card into your computer’s SD card slot or via an SD card reader.
Go to ‘applications/utilities” and launch ‘disk utility’.

Click on the disk icon of your SD card and then click the ‘erase’ tab.

Set the format to ‘Mac OS extended (journaled)’ or “exFAT”.

Type a ‘name’ for the new volume and then click ‘erase’. Your SD card will quickly be
formatted and made ready for use.
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Use ‘disk utility” on Mac OS X to erase your SD card in the Mac OS extended (journaled) or exFAT format.

Preparing SD Cards on a Windows computer

The ‘format’ dialog box can format an SD card in the exFAT format on a Windows PC.
Remember to back up anything important from your media as all data will be lost when it is
formatted.

Plug an SD card into your computer’s SD card slot or via an SD card reader.

Open the ‘start menu’ or ‘start screen’ and choose ‘computer’. Right-click on
your SD card.

From the contextual menu, choose ‘format’.
Set the file system to ‘exFAT’ and the allocation unit size to 128 kilobytes.
Type a volume label, select ‘quick format’ and click ‘start’.

Your SD card will quickly be formatted and made ready for use.

Format Hyper (N:) =5
Capadty:
|22368 ~|
File system
exFaT -

Allocation unit size

| 128 kiobytes ~|

’ Restore device defaults

Volume label
Hyper

Format options

Quick Format
Create an M5-DOS startup disk

I Start ][ Close

Use the ‘format’ dialog box feature in Windows
to format your SD card in the exFAT format
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You can access your ProRes files straight from your SD cards with any Mac OS X or Windows
computer that features an SD card slot or by using an SD card reader.

Remove the SD card from your Blackmagic Video Assist and insert it into the SD card
slot of your computer, or SD card reader. The SD card can be accessed the same way
as you would an external hard drive, USB drive or any other media storage device
attached to your computer.

Double click on the SD card to open it and you should see a list of QuickTime or
MXF movie files.

Now you can simply drag the files you want from the card onto your desktop or another
hard drive, or you can access the files straight from the card using your NLE software.

Before you physically remove the SD card from the SD card slot, it’s always a good idea
to eject the card safely using either Mac OS X or Windows first.

]
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Insert your SD card into any computer with an SD card slot to
access your clips immediately.

Blackmagic Disk Speed Test is a fun application that measures the read and write performance
of storage media, then displays the results using video formats.

If you have ever wondered whether your storage media is suitable for recording (“write”) or
playback (“read”) of a particular video format, you can use Disk Speed Test to find out. Test the
performance of your media drives with a single click of the ‘start’ button! Disk Speed Test will
even show you how many streams of video your storage is capable of handling.

Blackmagic Disk Speed Test software is available to download from the Blackmagic Design
support center at www.blackmagicdesign.com/support.

Use Blackmagic Disk Speed Test to find Blackmagic Disk Speed Test interface.
out the performance of your SD card.

About SD Cards

23



Blackmagic Video Assist Utility

The ‘configure’ settings in Blackmagic Video Assist Utility displays the version of the internal
software currently installed on your Video Assist,, plus lets you change the device name. Simply
click in the ‘name’ edit box and type in a new name using your computer’s keyboard.

Video Assist 4K 1
Video Assist 4K 2+ -b*

Configure

Device Settings
Name: Video Assist 4K

Software Version: 2.0

Cancel Save

The ‘configure’ settings lets you change the
name of your Video Assist and displays the
internal software currently installed.

Ocasionally, updates for your Blackmagic Video Assist’s internal software will be available on
the Blackmagic Design website. We recommend downloading the software and updating
your Blackmagic Video Assist 4K so you can benefit from new features and improvements.

To update the internal software using Mac OS X:
Download and unzip Blackmagic Video Assist Utility.

Open the resulting disk image and launch the Blackmagic Video Assist Utility Installer.
Follow the onscreen instructions.

After installing the latest Blackmagic Video Assist Utility, connect a USB cable from
your Video Assist to your computer.

Launch Blackmagic Video Assist Utility and follow any onscreen prompt to update the
internal software. If no prompt appears, the internal software is up to date and there is
nothing further you need to do.

To update the internal software using Windows:
Download and unzip Blackmagic Video Assist Utility.

You should see a Blackmagic Video Assist Utility folder containing this manual and
the Blackmagic Video Assist Utility installer. Double-click the installer and follow the
onscreen prompts to complete the installation.

Blackmagic Video Assist Utility



After installing the latest Blackmagic Video Assist Utility, connect a USB cable from
your Video Assist to your computer.

Launch Blackmagic Video Assist Utility and follow any onscreen prompt to update the
internal software. If no prompt appears, the internal software is up to date and there is
nothing further you need to do.
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Video Assist 4K

To update the internal software on your Blackmagic Video Assist, plug into your
computer via the USB port, then download and launch the latest Blackmagic

Video Assist Utility. Follow any on screen prompts. If no prompt appears, your internal
software is already up to date.
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Using DaVinci Resolve
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Recording clips with your Blackmagic Video Assist is only part of the process of creating film
and television content, and just as important is the process of media backup and management
as well as editing, color correction and encoding final master files. DaVinci Resolve for Mac OS
X and Windows is included with your Blackmagic Video Assist so you have a complete solution
for recording and post production!

After connecting your SD card to your computer, you can use DaVinci Resolve’s ‘clone’ tool in
the ‘media’ page, to create running backups as you shoot. This is recommended as any type of
media is susceptible to becoming damaged or developing a fault so creating backups ensures
your shots will be immune to loss. Once you have used DaVinci Resolve to back up your media,
you can then add your clips into the DaVinci media pool, then edit, color correct, and finish your
production without ever having to leave DaVinci Resolve.

DaVinci Resolve will help you adjust your clips to get any kind of look you are after. DaVinci
Resolve is the same tool used on most major blockbuster movies, so it's much more than a
simple NLE software tool, as it has extremely advanced technology built in for high end digital
film. You get the advantage of this technology when you use DaVinci Resolve to edit and color
correct your work.

Included here is information on how to get started using DaVinci Resolve with your recorded
clips. Of course, DaVinci Resolve is extremely advanced and includes a lot more features than
you immediately see when first looking at its user interface. To learn more about how to use
DaVinci Resolve, please check for the DaVinci Resolve instruction manual pdf file on the
DaVinci Resolve software SD card, or check online for the many training courses and tutorial
videos available.

To start editing your clips, you’ll first need to import them into the media pool:

Launch DaVinci Resolve. If this is the first time you've opened DaVinci Resolve, wait
for the Project Manager to appear, and double click the ‘untitled project’ icon in the
project manager window. If the log in window appears, that means you have the
Resolve multi-user environment enabled. In this case, click Add New at the bottom
left of the log in window and create a new user by entering a user name and clicking
Setup New User. Then double-click the user icon to proceed to the Project Manager.

Using DaVinci Resolve
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You'll now see the ‘media’ page with a ‘media storage’ browser at the top left. The
‘media storage’ browser displays all your linked media folders from where you’ll drag
your clips and drop them into the media pool.

If your clip folder doesn’t appear in the library, you’ll need to add it. This is easily done
by clicking on preferences in the DaVinci Resolve title bar and clicking on the ‘plus’ icon
in the ‘media storage’ tab, browse to and select a drive or folder path, click ‘save’,
restart DaVinci Resolve and reopen ‘untitled project’ to refresh the ‘media

storage’ settings.

In the ‘media storage’ browser, click on your newly added clip folder. Now simply drag
your clips from your storage folder and drop them into the media pool. If the untitled
project settings are different to your clip settings, you'll be prompted to either change
the project settings to match your clips, or leave the settings as they are. To get started
quickly, click ‘change’. Now your project settings match your clips.
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To import your clips, simply drag them from the ‘media storage’ browser and drop
them into the media pool. You can also drag and drop files from your desktop.

With your clips in the media pool, click on the ‘edit’ tab to open the edit page.
Now you can start building your edit!

You'll first need to create a new timeline. Right click anywhere within the media pool
and choose Timelines > Create New Timeline. When the dialog box appears, click the
‘create new timeline’ button.

Click on the ‘media pool’ button above the timelines window. Now double click on

a clip to open the clip in the source viewer. Use the mouse pointer to scrub the play
head in the source viewer left and right until you find the start frame you want for the
clip. Mark the ‘in’ point with the ‘I’ shortcut. Do the same for the end frame using the
‘O’ shortcut.

Go to the timeline and position the timeline play head where you want your clip to
be inserted.

To insert the clip onto the timeline, click inside the source viewer then drag the mouse
pointer across to the timeline viewer. A list of edit options will appear. Select the type of edit
you want.

Your clip will be placed onto the timeline using the edit type you selected. You'll find a
description of each edit type and how to use them in the DaVinci Resolve manual.
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A faster way to add clips to your edit is by dragging them from the media
pool and dropping them directly onto the timeline where you can adjust your in
and out points, position your clips, try different plug in effects, titles, and more.
This particular workflow is like using the timeline as an artist’'s palette.

Timeline 1|

v

Cancel Create New Timeline

To start editing your clips, you'll need to create a new timeline.
The timeline is the stage upon which all your editing will take place.

The ‘edit’ page. You can trim your clips, change their order, move them around and add transitions
between them using the timeline editor.

When editing clips you’ll want to trim them to include only the specific actions you want in each
shot. There are various ways, but the easiest is to adjust the clips’ in and out points on
the timeline:

After adding clips to your timeline, hover your mouse pointer over the start of a clip until
the pointer becomes a trim icon.

When the trim icon appears, click on the start of your clip and drag it forwards or
backwards to trim the in point. Watch the timeline monitor as you trim to find the
edit point.

Now click and drag the end of your clip to adjust the out point.
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The zoom slider is located above the timeline, to the right of the tools that are centered in the
toolbar. By dragging the slider left and right you can zoom in and out of your timeline to make
fine adjustments.

Turning the ‘snapping’ feature off is handy when fine tuning edits, but it'’s a helpful feature to
keep your clips held tightly against each other, so it’'s worth turning back on once you're done.
Press the "N’ key to quickly turn snapping on or off.

The ‘edit’ page. You can trim your clips, change their order,
move them around and add transitions between them using the
timeline editor.

Trim your clips by dragging their start and end points left or
right. The ‘snapping’ feature can be turned off when making
fine adjustments.

If you are familiar with keyboard shortcuts using other editing software, you can easily map your
own in DaVinci Resolve to increase speed and optimise your workflow.

To map your own keyboard shortcuts:

Click on the project setting ‘gear’ icon at the bottom right of your DaVinci workspace,
then select keyboard mapping from the settings list.

Select the shortcut you want to change from the categories provided, for example
timeline cut and paste shortcuts will be in the ‘edit’ category.

Click on the shortcut once to highlight the setting. Double click on the shortcut to
enable the change.

Press your new shortcut keys on the keyboard. If you make a mistake you can easily
undo the change by clicking the ‘undo’ icon next to the setting.

Click save to confirm your new shortcut setting.

Using DaVinci Resolve
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A transition is a visual effect used to bridge one clip to another in a pleasing way, for example
dissolves, wipes, dips to color, and more. These can add a layer of excitement to your edit.
Transitions don’t always have to be joining two clips, for example you can apply a dissolve
transition to the end of one clip to create a quick and easy fade to black.

To add a dissolve transition between two clips:

Make sure there are two clips edited right next to one another on the timeline. Click the
‘effects library’ button in the Ul toolbar at the top of the ‘edit’ page, and make sure the
‘toolbox’ panel is open.

Click on the ‘cross dissolve’ transition, drag it to your timeline and hover it over the edit

point between two clips. You'll see the mouse pointer highlight both the end section of

the first clip, and the start of the second. Drop the transition onto the clips. It's important
both clips have enough length before and after their edit points to make room for

the dissolve.

You now have a smooth transition mixing from one clip to the other. If you want to adjust the
length of the transition you can lengthen or shorten its start and end point using a similar
approach to trimming a clip. Hover your mouse pointer over the start or end of the transition
until the transition trim icon appears, then drag it left or right.

01:04:30:09
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Simply drag and drop transitions between adjoining clips.
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It's easy to create titles for your edit. You can place a title on any video track just as you would a
clip. If you run out of tracks you can easily add new ones by right clicking next to an existing
track name and selecting ‘add track’.

To create a title:

Scroll down towards the middle of the toolbox in the ‘effects library’ located underneath
the media pool and you’ll see the ‘titles’ generators. Use the scroll bar to reveal more
titles options.

Drag and drop a text title on the empty video track above the clip you want the title
to appear. You can even drop your title next to a clip on Video 1if you just want it to
appear over black. To see the title, make sure the timeline playhead is on the title.

Double click on the title clip. The ‘inspector’ will appear showing you the settings for
your title. Type your title into the ‘text’ field. You can choose from a variety of fonts and
adjust the appearance of your title by changing settings such as color, size, alignment,
position, and more. Transitions can be added to titles, just like they can for clips.

01:04:41:08
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Drag a title type from the ‘titles’ palette and drop it on an empty track.

If you want to mix a large sound edit with lots of sound effects and music, you can easily add
more audio tracks when you need them.

To add an audio track:

Right click next to the name of the last audio track on your timeline and select
‘add track’.

Select the type of audio track you want, such as stereo, mono, 5.1 or adaptive.
Your new audio track will appear on the timeline.

This can be handy when you want to separate your audio elements into individual tracks for a
sound mix, for example voice, sound effects, and music.

Refer to the DaVinci Resolve manual for more information on how you can use all the powerful
editing tools.

Using DaVinci Resolve
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To add a new audio or video track, right click next to a track name and select
‘add track’. For audio, select the track type you want.

Once you have edited your sequence of clips, you can start color correcting. This is best begun
after you have finished editing your sequence so you can maintain a consistent look, but part of
the fun of DaVinci Resolve is being able to move between the edit and color page to make fine
adjustments and discover new creative choices.

First, click on the ‘color’ tab to open the ‘color’ page.

You'll see the color wheels, curves palettes and general color correction tools as well as the
preview and nodes window. Don’t feel overwhelmed by the vast array of features in front of you,
they are all there to help you get the most amazing looking pictures. The DaVinci Resolve
manual will show you exactly what the tools are for and how to use them in easy to follow steps.
You'll learn the same techniques the professionals use in high end color correction facilities.

Generally, the first thing you'll want do is optimize the shadows, mid tones and highlights in your
clips. In other words adjust the ‘lift’, ‘gamma’ and ‘gain’ settings. This will help get your pictures
looking their brightest and best with a clean, uniform starting point from where you can begin
grading the ‘look’ of your film.

With the ‘color’ page you get absolute control over the look of your clips.

Using DaVinci Resolve
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Most colorists make creative color choices by focusing on the emotion and the look they want
their program to have and then simply work using the monitor to achieve that look. You can look
at everyday objects and how different types of light interact with them to generate ideas on
what you can do with your images and a little practice.

Another way to color grade is to use the built in scopes to help you balance shots. You can
open a single video scope by clicking the ‘scope’ button, which is the second from the right on
the palette toolbar. You can choose to display a waveform, parade, vectorscope and histogram.
Using these scopes you can monitor your tonal balance, check the levels of your video to avoid
crushing your blacks and clipping the highlights, plus monitor any color cast in your clips.

By default, the ‘color wheels’ palette, which contains the ‘lift’, ‘gamma’ and ‘gain’ controls which
will generally constitute your first adjustment, is set to display the ‘primaries bars’. You can
change this to display the ‘primaries wheels’ using the ‘mode’ pop-up menu at the upper-
right-hand corner of the palette. These should resemble controls you’ve seen in other
applications for doing color and contrast adjustments.

The parade scope helps you optimize highlights, mid tones and shadows.

Adjusting the ‘lift’

With your first clip selected on the color timeline, click on the ‘lift’ dial underneath the
first color wheel. Slide it back and forth and watch how it affects your image. You'll
see the brightness of the dark regions of your picture increase and decrease. Set it to
where you want the dark areas to look their best. If you decrease the lift too much,
you’ll lose details in the blacks and you can use the parade scope to help avoid this.
The optimal position for blacks on the waveform is just above the bottom line of the
parade scope

Adjusting the ‘gain’

Click on the ‘gain’ dial and slide it back and forth. This adjusts the highlights which are
the brightest areas of your clip. The highlights are shown on the top section of the
waveform on the parade scope. For a brightly lit shot, these are best positioned just
below the top line of the waveform scope. If the highlights rise above the top line of the
waveform scope, they will clip and you will lose details in the brightest regions of

your image.

Adjusting the ‘gamma’

Click on the ‘gamma’ dial underneath the color wheel and slide it back and forth. As
you increase the gamma you'll see the brightness of the image increase. Notice the
middle section of the waveform will also move as you adjust the gamma. This
represents the mid tones of your clip. The optimal position for mid tones generally falls
between 50 to 70% on the waveform scope. However, this can be subjective based on
the look you are creating and the lighting conditions in the clip.
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The lift, gamma, gain and offset color wheels give you total control over the color and
tonal balance of your clips. To make a uniform adjustment to all colors for each tonal
region, drag the dial underneath the color wheels back and forth.

You can also use the curves palette to make primary color corrections. Simply click to create
control points on the diagonal line inside the curve graph, and drag them up or down to adjust
the master RGB contrast at different areas of image tonality. The optimum points to adjust are
the bottom third, mid, and top third of the curve line.

There are many more ways of doing primary color correction in DaVinci Resolve and check the
DaVinci Resolve manual to learn how to use them all.

Primaries Bars v Custom

Offset n R

The curves palette is another tool you can use to make primary color corrections,
or enhance specific areas of your clip when using a power window.

If you want to adjust a specific part of your image then you need to use secondary corrections.
The adjustments you have been doing up until now using the color wheels and lift, gamma
and gain adjustments affect the whole image at the same time and so they are called primary
color corrections.

However if you need to adjust specific parts of your image, say for example you wanted to
improve the color in the grass in a scene, or you wanted to deepen the blue in a sky, then you
can use secondary corrections. Secondary color corrections are where you select a part of
the image and then adjust just that part. With nodes, you can stack multiple secondary
corrections so you can keep working parts of your image until everything is just right! You can
even use windows and tracking to allow the selections to follow movement in your images.
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Often you’ll find a specific color in your clip can be enhanced, for example grass by the side
of a road, or the blue in a sky, or you may need to adjust color on a specific object to focus
the audience’s attention on it. You can easily do this by using the HSL qualifier tool.

To qualify a color:
Add a new serial node.

Open the ‘qualifier’ palette and make sure the ‘color range’ sample eyedropper tool
is selected.

Click on the color in your clip you want to affect.

Usually you'll need to make some adjustments to soften the edges of your selection
and limit the region to only the desired color. Click on the ‘highlight’ button to see your
selection.

Adjust the ‘width’ control in the ‘hue’ window to broaden or narrow your selection.

Experiment with the high, low and softness controls to see how to refine your selection. Now
you can make corrections to your selected color using the trackballs or custom curves.
Sometimes your selection can spill into areas of the shot you don’t want to affect. You can easily
mask out the unwanted areas using a power window. Simply create a new window and shape it
to select only the area of color you want. If your selected color moves in the shot, you can use
the tracking feature to track your power window.

Use the HSL qualifier feature to select specific colors in your image.
This is handy when you want to make areas of your image ‘pop’, to
add contrast, or to help draw the audience’s attention to certain areas
of your shot.

Use power windows to mask out areas you don’t want to be
affected by the HSL qualifier secondary adjustments.

Power windows are an extremely effective secondary color correction tool that can be used to
isolate specific regions of your clips. These regions don’t have to be static, but can be tracked
to move with a camera pan, tilt or rotation, plus the movement of the region itself. For example,

Using DaVinci Resolve

35



you can track a window on a person in order to make color and contrast changes just to that
person without affecting his/her surroundings. By making corrections like this you can influence
the audience’s attention on areas you want them to look at.

To add a power window to your clip:

Add a new serial node.

Open the ‘window’ palette and select a window shape by clicking on the icon next to
the shape. Your selected window shape will appear on the node.

Resize the shape by clicking and dragging the blue points around the shape. The pink
points adjust the edge softness. You can position the shape by clicking the center
point and moving it to the area you want to isolate. Rotate the window using the point
connected to the center.

Now you can make color corrections to your image in just the area you want.

Timelines Timeline 1

Power windows let you make secondary corrections to specific
parts of your image.

The camera, object or area in your shot may be moving, so to make sure your window stays on
your selected object or area, you'll need to use DaVinci Resolve’s powerful tracking feature.
The tracker analyzes the pan, tilt, zoom and rotation of the camera or object in your clip so you
can match your windows to that movement. If this isn’t done, your correction can move off the
selected target and call attention to itself, which you probably don’t want.

To track a window to a moving object:

Create a new serial node and add a power window.

Go to the start of your clip and position and size the window to highlight just the object
or area you want.

Open the ‘tracker’ palette. Select the pan, tilt, zoom, rotate, and perspective 3D
settings appropriate for the movement in your clip by checking or unchecking the
relevant ‘analyse’ checkboxes.

Click on the ‘forward’ arrow to the left of the checkboxes. DaVinci Resolve will now
apply a cluster of tracking points on your clip and then step through the frames to
analyze the movement. When the tracking is done, your power window will follow the
path of the movement in your clip.
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Most of the time automatic tracking is successful, but scenes can be complex and sometimes
an object can pass in front of your selected area, interrupting or affecting your track. This can
be solved manually using the keyframe editor. Refer to the DaVinci Resolve manual to

find out more.

You can track objects or areas in your clip using the tracker
feature so power windows can follow the action.

While making secondary color corrections you can also add OpenFX plugins to create fast,
interesting looks and effects using the ‘color’ page, or imaginative transitions and effects on
your clips on the ‘edit’ page. OFX plugins can be purchased and downloaded from third party
suppliers.

After installing a set of plugins, you can access them on the color page by opening the OpenFX
inspector to the right of the ‘node editor’ Simply click the ‘OpenFX’ button to open the OpenFX
inspector, create a new serial node and drag and drop a plugin onto the new node. If the plugin
has editable settings, you can adjust these in the adjoining ‘settings’ panel.

In the ‘edit’ page you can add plugin generators and transitions to clips by opening the
‘OpenFX’ panel in the ‘effects library’ and dragging your selected plugin onto your clip on
the timeline.

OFX plugins are a quick and easy way to create imaginative and interesting looks.

Using DaVinci Resolve

37



So now you've edited, color corrected and graded your clips you’ll want to export a render of
your edit in the ‘deliver’ page. This page lets you select the range of clips you want to export,
plus the format, codec and resolution you want. You can export in many types of formats such
as QuickTime, AVI, MXF and DPX using codecs such as 8-bit or 10-bit uncompressed RGB/YUV,
ProRes, DNxHD, H.264 and more.

To export a single clip of your edit:

Click on the ‘deliver’ tab to open the deliver page.

Go to the ‘render settings’ window on the top left of the page. In the ‘video’ settings,
select ‘single clip’. Choose a video format and codec, and resolution. The frame rate
will usually be locked to the project settings frame rate. If you want to include audio
with your export, tick the ‘export audio’ checkbox in the ‘audio’ settings.

In the “file’ settings, select ‘use custom filename’. Name your export, then choose your
destination by clicking the ‘browse’ button and selecting a folder location. Click ‘ok’.

You'll see the ‘deliver timeline’ stretched across the bottom of the page. Select ‘all clips’
to select the entire program for rendering.

Go to the bottom of the ‘render settings’ and click on the ‘add job to render’ queue
button. Your render settings will be added to the render queue on the right side of the
page. Now all you have to do is click ‘start render’ and monitor the progress of your
render in the render queue.

When your render is complete you can open the folder location, double click on your new
rendered clip and watch your finished edit.

The ‘deliver’ page is where you export your edit. You can select from many different video
formats and codecs.

Blue Skies Edit V1 - Timeline 1

After adding your render settings to the render queue,
click the ‘start render’ button to export your edit.

Using DaVinci Resolve
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Post Production Workflow

If you have your own favourite editing software you’'d like to use, you can easily copy your clips
to an internal/external drive or RAID and then import your clips into the software.

If you want to, you can even edit your clips directly from the SD card.

To edit Apple ProRes clips using Final Cut Pro X, you need to create a new project
matching your clips’ video format and frame rate. For this example, clips are set using
ProRes 422 1080p25.

Launch Final Cut Pro X, go to the menu bar and select ‘file/new project’. A window
will open containing project settings.

Name your project and select the ‘custom’ checkbox.

Set the ‘video properties’ settings to 1080p HD, 1920x1080 and 25p.

Set your ‘audio and render properties’ settings to ‘stereo, 48kHz, and Apple ProRes 422
Click ‘ok’.

To import your clips into your project, go to the menu bar and select ‘file/import/media’. Choose
your clips from your SD Card. You can now drag your clips onto the timeline for editing.

Name: INew Project I

Default Event: | New Event 9-07-13 )
Starting Timecode: 00:00:00:00

Video Properties: '.: Set based on first video clip

(®) Custom
| 1080pHD  : || 1920x1080 || 25p
Format Resolution Rate
Audin and Render Properties: () Use default settings
Stereo, 4BkHz, ProRes 422
(#) Custom

Audio Channels: | Stereo l
Audio Sample Rate: | 48kHz )

Render Format: | Apple ProRes 422 3

Use Automatic Settings Cancel |

Final Cut Pro X project settings.

To edit your clips using Avid Media Composer 7, create a new project matching the clip’s video
format and frame rate. For this example, clips are set using 1080i59.94.

Launch Media Composer and the ‘select project’ window will appear. Click the ‘new
project’ button.

In the ‘new project’ window name your project.

Go to the ‘format’ dropdown menu and select 1080i/59.94.

Go to the ‘color space’ dropdown menu and select YCbCr 709.

Go to the ‘raster dimension’ dropdown menu and select 1920x1080. Click ‘ok’.

Select ‘tools>background services’ and click the ‘start’ button if background services
are not already running and then click ‘ok’.
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Select the media bin where you wish to import your files.

)

Select ‘file>AMA link... and select the files that you wish to import and then click ‘ok’.

When the clips appear within the media bin you can drag your clips onto the timeline and
begin editing.

Setting the project name and project options in
Avid Media Composer 7.

To edit your clips using Adobe Premiere Pro CC, you need to create a new project
matching your clips’ video format and frame rate. For this example, clips are set using
ProRes 422 HQ 1080p25.

Launch Adobe Premiere Pro CC. In the ‘welcome’ window select ‘create new/new
project’. A window will open containing project settings.

Name your project. Choose the location for your project by clicking ‘browse’ and
selecting your desired folder. Once you've selected your location folder click ‘ok’ in the
‘welcome’ window.

Go to the Adobe Premiere Pro CC menu bar, select ‘file/import’ and choose the clips
you want to edit. Your clips will appear in the ‘project’ window.

Drag the first clip you wish to edit onto the ‘new item’ icon at the bottom right of the
‘project” window. A new sequence will be created matching your clip settings.

You can now drag your clips onto the sequence timeline for editing.

New Project

Setting the project name and project options in
Adobe Premiere Pro CC.
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To edit your clips using Autodesk Smoke 2013, create a new project matching the clips’ video
format, bit depth, frame type and frame rate. For this example, clips were recorded using
ProRes 422 HQ 1080p25.

Launch Smoke and the project and user settings window will appear. Click on the ‘new’
button under the project heading.

The ‘create new project’ window will open. Name your project.

From the resolution dropdown menu, select 1920x1080 HD 1080.

Make sure bit depth is set to 10-bit and frame type is progressive.

From the config template dropdown menu select 1920x1080@25000p.cfg.
Leave the ‘preferred format’ set to ProRes 422 HQ and click ‘create’.

Click on the ‘new’ button under the user heading.

When the ‘create new user profile’ window opens, type your user name and
click ‘create’.

When the project and user settings window reopens, click the start button.
From the menu bar, select ‘file>import>file’ and select your clips to import.

Once the clips appear in the media library you can drag your clips onto the timeline and
begin editing.

Create New Project

Cache and Renders

Setting the project name and project options in
Autodesk Smoke 2013.
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Help

The fastest way to obtain help is to go to the Blackmagic Design online support pages and
check the latest support material available for your Blackmagic Video Assist.

Blackmagic Design Online Support Pages

The latest manual, software and support notes can be found at the Blackmagic Design support
center at www.blackmagicdesign.com/support.

Blackmagic Design Forum

The Blackmagic Design forum on our website is a helpful resource you can visit for more
information and creative ideas. This can also be a faster way of getting help as there may
already be answers you can find from other experienced users and Blackmagic Design staff
which will keep you moving forward. You can visit the forum at https://forum.
blackmagicdesign.com

Contacting Blackmagic Design Support

If you can’t find the help you need in our support material or on the forum, please use the “Send
us an email” button on the support page to email a support request. Alternatively, click on the
“Find your local support team” button on the support page and call your nearest Blackmagic
Design support office.

Checking the Software Version Currently Installed

To check which version of Blackmagic Video Assist software is installed on your computer,
open the About Blackmagic Video Assist Setup window.

= On Mac OS X, open Blackmagic Video Assist Setup from the Applications folder.
Select About Blackmagic Video Assist Setup from the application menu to reveal the
version number.

*  On Windows 7, open Blackmagic Video Assist Setup from your Start menu. Click
on the Help menu and select About Blackmagic Video Assist Setup to reveal the
version number.

On Windows 8, open Blackmagic Video Assist Setup from the Blackmagic Video Assist
Setup tile on your Start page. Click on the Help menu and select About Blackmagic
Video Assist Setup to reveal the version number.

How to Get the Latest Software Updates

After checking the version of Blackmagic Video Assist Setup software installed on your
computer, please visit the Blackmagic Design support center at
www.blackmagicdesign.com/support to check for the latest updates. While it is usually a good
idea to run the latest updates, it is wise to avoid updating any software if you are in the middle
of an important project.

Help
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Warranty

Blackmagic Design warrants that this product will be free from defects in materials and
workmanship for a period of 12 months from the date of purchase. If a product proves to be
defective during this warranty period, Blackmagic Design, at its option, either will repair the
defective product without charge for parts and labor, or will provide a replacement in exchange
for the defective product.

In order to obtain service under this warranty, you the Customer, must notify Blackmagic Design
of the defect before the expiration of the warranty period and make suitable arrangements for
the performance of service. The Customer shall be responsible for packaging and shipping the
defective product to a designated service center nominated by Blackmagic Design, with
shipping charges pre paid. Customer shall be responsible for paying all shipping charges,
insurance, duties, taxes, and any other charges for products returned to us for any reason.

This warranty shall not apply to any defect, failure or damage caused by improper use or
improper or inadequate maintenance and care. Blackmagic Design shall not be obligated to
furnish service under this warranty: a) to repair damage resulting from attempts by personnel
other than Blackmagic Design representatives to install, repair or service the product, b) to repair
damage resulting from improper use or connection to incompatible equipment, c) to repair any
damage or malfunction caused by the use of non Blackmagic Design parts or supplies, or d) to
service a product that has been modified or integrated with other products when the effect of
such a modification or integration increases the time or difficulty of servicing the product. THIS
WARRANTY IS GIVEN BY BLACKMAGIC DESIGN IN LIEU OF ANY OTHER WARRANTIES,
EXPRESS OR IMPLIED. BLACKMAGIC DESIGN AND ITS VENDORS DISCLAIM ANY IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY OR FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
BLACKMAGIC DESIGN’S RESPONSIBILITY TO REPAIR OR REPLACE DEFECTIVE PRODUCTS IS
THE WHOLE AND EXCLUSIVE REMEDY PROVIDED TO THE CUSTOMER FOR ANY INDIRECT,
SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES IRRESPECTIVE OF WHETHER
BLACKMAGIC DESIGN OR THE VENDOR HAS ADVANCE NOTICE OF THE POSSIBILITY OF
SUCH DAMAGES. BLACKMAGIC DESIGN IS NOT LIABLE FOR ANY ILLEGAL USE OF
EQUIPMENT BY CUSTOMER. BLACKMAGIC IS NOT LIABLE FOR ANY DAMAGES RESULTING
FROM USE OF THIS PRODUCT. USER OPERATES THIS PRODUCT AT OWN RISK.

© Copyright 2016 Blackmagic Design. All rights reserved. ‘Blackmagic Design’, ‘DeckLink’, ‘HDLink’, ‘Workgroup Videohub’,
‘Multibridge Pro’, ‘Multibridge Extreme’, ‘Intensity’ and ‘Leading the creative video revolution’ are registered trademarks in the

US and other countries. All other company and product names may be trade marks of their respective companies with which
they are associated.
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BE
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W—=TTFAAVERNES Y TIT2E BEDIY Y TG —TBAE T % L SITBlackmagic
Video Assistx3RE TEE T,

HIET Y TITBEINTORERT )y T ffiiic)L—TBELE T,

BEBDY Y T TIL—TBERENA TICBDET,

@® @

AT RASAF—=%RKICRZY I LT 27Uy TRV vNlLayhO—
e BEE—RDIBE. AV V=V DELIC/IRILDERRENE T, 2D/
KIVIE, SDA—RICWNERE NV Uy T BEFD YT 0y
DRIZRRULET,

AR TE

Ko

Blackmagic Video Assistid¥ v FRIU—VERBLTWED, COFYFRIY—VEEWN ETAD
EZAYVTPREDEENARE T,

LCDDTFICHBAT—F R ANIYTDTFA AV HE TV TETBIET FEAEDEREEEECTCEET,
LARIWABPAYRTAY R a—LREDA—T A AREK. FvFIVU—2% EFICRTAFUT
AVRIDY =V A= =% CDDICRRI TG A—TAAX—5—% TV TITZIETEETCEET,
REVVRIERTICIE. REOMIZE Y Yy TUET, AN —VREERTICIIEAICATAIUET,

BREDEHE:

2ATF—HZXZANIY A BBENWEAVRI) = A—F—TEBULIEWREE T Y TULET,
BIZIE WERDA—T v I ERELEWBEIE AT —FA-ANYYFOA—FTv o4V I 07—
=Y TUTCA—TVIREERAZTET, A—T1ALNIEZRBELEWSGEE. A—T« A
X—H—%TvTLET,

BIRUICRE VAV RO TAZ2—RY > KEL RSAG—TFA AV 25y T U BIRTRERER

EDHMNS, FERATEIREZERLET, VAV RODA Ty TTHE REDEHUET,
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d—I\—L 1
A—N—=LATFAAVEIVTTRDE LTI 74—HAE—FV T AR T Uy RDFK
@ ENRRINET, INSDREEFES & AATEERUIRICA—/\—L 1 %LCDICE
ARUT BE. 74—HR B, 7L—IVJ IR TRIENTEET,

FA—IN—L A ld. SDIBLTHDMIEATIERRENEE Ao
£75
7B MBRHNTRELIEE TSRV EBZ LEFMICHHEERRALT REBRHOREEY
R—RUET, FIZIE BT ITLRILEIOOBICERET B &, VU Y TEINZAAX—=I T ICE T FEHED
RRENET, TTTEIOUICKRTET 2L, BREICRBZF >TYavhD/I\AZ1 N ERETEET,

Fhe. AA—IROBEDET AL AL DEBAENASA N BESET
SERETBIELARETT, flzIE BT SLAILESORICRET B &, KFAT—
T B EZS0% TRRENS T P ERBNICERTEET,

CITIMBEEAVICLTETILNILERE T ZICIF. Zebra) REDEGREING &SV TIBH
RIAT—ERTYIULET,

T7A—hAE—*%>5

TH—HAE—F2J L REBEE T F Peak) ERRINEY, 7A—hRELREICHAERTEZ/(T

TIVIBHERET T, 7A—HAE—F VT HAVNICTEE AA—IHNDRELY v —TREDICHEKEDTY

IUBRRRENET, E—F VT IEBMI>TONDPTWeo, TA—HAEEREICE=ZY VT TEET,

Fle. IASDT7A—ARI VT EZRBELC. E—F VI 52ER LSy NAATORERES

FETEET,

TA—HNRAE—=F I TEATICTBH. HBWE TLlows . ™Mediumy . THighy D3DDREEL NI SE

RTCEXT, COA T3y TCAARA—IHNDTA—HAE—F VI OERERTEXT, HIZIE aVk

FAMBELTAT=IDZNAA—I TIE, E—F VT HEENREICRZIBEDLHDFET, ZDEAIE

EE Mow) £fcld ™Mediumy ICLET, Ffe. AV R SRAMMEL T4 T—ILOND B WY 3V NTlE
MHighy ICRREL. E—F VMR ERIULTRAIPIKLET,

TA—AAE—F T HAVICUTRELNIILZAE T BICE. FPeak) REDEAGRNEY Y SIS

DRSAT—ERZv I UET,

HALR

TL—LAARITE BRARIREL TLE, AT VBEDT IR NLYANEENFT, £9 Guides)

XZa—RIVETY T RICERADRINEY Y TTBENRSAT—TFA AV EERICRZ YT ULTH

A REBRH DV EHT NiEEEEA TICLET,

UTFO7L—LAA RIS EBIRTEET !

HDTV
1781DT AR MLV AT, BIRDT7 73V B LY MLDE—T T 7 ERRUET, 1619 HDFL
sk a—5—Ao)—>ER B,

4:3

A43DT ARG NV AHRRUET, SDTLERVY—VE B, 2xTFFEIVT4 v I T7H 75 —%ER
LTWBIBE. 7L—I V9% R—k,
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2.40:1, 2.39:1, 2.35:1

T2 DARRI)—2DFARI MLV AZRRUET, PHFEILNTA4VI. HBWNET TV A -TA
RROU—2V R EF#, CD3DDTARRIY—VRTEIS BRSEDIVRVIZEZEDEEICHU T,
ETELO>TVWET, 2391 SHRDZERINTVWSRIETT,

1.85:1

HEIDO—MRIBTZYR  TARRI )=V DIRIT AR VA ZRRUES, ZOEK(E, HDTV
SODETFRIEL. 23%NUFERLIEHBDFEE Ao

JUyR

Ty REEEEIS, MHER2ARD 1Y CEEEHEEFICIDETE3ET Uy ROA—/N\—L1E2RRLE
I, TOny. TOffy ZY Y S TBEA—N—LADRT/IERTETDEZSNET,

33T VY RDEEF. FEEIC/NT 7LV —ILT, Y3y hOEBREY R—NUET, flZIE. ABDE
[E—REMIC, SAYDRDDBRA Y NDELTRIZFZIYavICERTBD T, ThirdsfREIK. 25D
TUFICEERRA Y N EBLYR—NIRDETD,

BEEOBIZT—NICRIY—>DEDSB3DTAVICTIL—IVTEn3
DT, LOESAVETL—I VT HAREVTERTEL I, ThirdsSRE . Bll4D
ayhTCIL—IV 7 DO—BUZRDODICRIIBET,

23917 L—LHA1 RN RE2T—RBTZYRTARRIY—>D
B 7A—<X Y hDTL—I VT fBRITT,

RIRE
BIRERTEIFTYFRIY—>T RES) ERRSIN FEHRULCAATA—TYNDRBIREZRRIUET,
Bl Z (£, 2160p. 1080p, 1080i, 720p'RETT, WIHE T A T4 —< v MILUTD@ED T :
WIBAHA 7A=Y~

6G-SDIAA
525i59.94 NTSC, 625i50 PAL
720p50, 720p59.94, 720p60
1080PsF23.98, 1080PsF24
1080i50, 1080i59.94, 1080i60

1080p23.98, 1080p24, 1080p25, 1080p29.97, 1080p30, 1080p50, 1080p59.94, 1080p60
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6G-SDIAH A
2160p23.98, 2160p24, 2160p25. 2160p29.97, 2160p30

HDMIA

525i59.94 NTSC, 625i50 PAL

720p50, 720p59.94, 720p60

1080i50, 1080i59.94, 1080i60

1080p23.98, 1080p24, 1080p25, 1080p29.97, 1080p30, 1080p50, 1080p59.94, 1080p60

2160p23.98, 2160p24, 2160p25, 2160p29.97, 2160p30 (Blackmagic Video Assist 4K)

L —AL/F (FPS)
AREE. BEOETA 74 —< v hOUSR/EEAC—RE 7L — L/ TERRLET,

d—Fvy

F9 [CODEC; A VI —4—%5y U TCHEDRERRE, RICEADKNTZAAVEST Y FUTE
RUET, FATEDI—T v Id. Apple ProRes 422 HQ, ProRes 422, ProRes 422 LT, ProRes 422
Proxy 9, Blackmagic Video Assistid, DNxHDO—F v 7 #{F > INERHREE T,

SALT—K
FALA—RAIVI—iF 7Yy TDORS R, BEHH 7L —LTRRUET,
A=

MRIGGERREC, A VI —45—% v UTIALO—R I H— (T/ICRun) . $%3WLWESDI/HDMINY
FI— (SDI/HDMI) IERDEE S ZEEIRULE T, Zhic kD, SDVHDMIA 5 —7 1 —A TR B> f1E
WENIA—EUT WERERBARLETEE T, NUA—IEREENLTBICIE Never; ZRIRLET,

T/C Run

T/C RunpSBIRE N TV BB A, Blackmagic Video Assistid, SDIE/zEHDMIY —ZANS DI AL T—R
ERETRETCICNEFERBRUET, 1A —RHELETZE WREFELELE T, JOHEEIL. SDI
FREAMEIE N U A—IERICHIE U TWRWAXZICER L TWBRRICER T, AATDFALAI—RERE
%, AAXAZTPERULTVWBRICORED LSRR EITDIUNENHZIBENHDET, IAZDFALO—R
M BRI LO—RBERDEREICHE>TWBIBEE, Y1LI—RIEEICEA TR, Blackmagic Video
AssistTINERZ R ITRYIC N U AH—LE T,

55



SDI/HDMI

BERE . DX T TUNERKFBAZIEIRS = # UIBRIC, Blackmagic Video Assisth X #x% FBASIET
2L SRELE I, SDI/HDMI BAtR/ARIE Y A—UIER T, NEFHEEZHD-SDI/HDMIBEH TR U Ai—T
ZEEZHAASHRETYT, NUH—INFEE Y R—RNLTWBAXSICIE, Mrigger REC; . THD-SDI Remote
I/Fy . TSDI Remote Start/Stop Trigger; REDA T a3V HDET,

V—A

$EHT LT SDI/HDMIA DY —A D RIRENF T, Blackmagic Video Assistid, fefliciE LY — X% #
BULET, B0V —IAh#E I TLWBIEA. Blackmagic Video AssistidA) I FILY —XDESH—
EOREOANT 2&, BIOY—RITYIDEZET, Ny I 7Y TOESNDERSGEICTREEZES
S5N5DTEFTY,

H—NK

BEIAN —VBRETEIRINTWESDI—RKRDRAT—7 AERRUET,

Blackmagic Video Assist 4K(&, 2DDSDA—RZAAY M EBEH LU TWET, INFRTDH—KN%EER:

Card) RT—HR%&F YT 2h\ YvFRI)—>EERICATA LT ISTORAGE, RE%

GEEER
ANL—YERETHYVYFRIY—2DELICH D Card 1) B W& TCard 2 D7 AV %
v ITUET,
FIEANL—VRET #EB<H—RIEHRDOTICH S "Format Cardy A AV EST Y TTBHEH—R
Z7A—NYRNTBIEDHTELRT,

UTFDUAKNE A—RAT—FRICRRENDZDOMDA VI T —F—TF AT —FRAAV Y
T—F—EUT D@D :

O—Kh (Loading)

SDA—RZEEATDE. AV I —4—IF TLoading) &EFRRUL T, Blackmagic Video Assisth’
N—RERFTEFTHZDZEZRUET,

#(#5E T (Ready)
TA—IXYRNBEHDSDA—RHPRIEENcE, AT —H AT Ready; ERREN, H—RHUY
RAJRERC &= RUE T,

7#4—<v bk (Format)

SDA—RZHJHL T RREN B DIEE. AV IT—5—I& [Formaty ERRU. H—RETA+—
RYRTBESRUET, Card) AV IT—F—%FvTTEINTYFRI—VEERICAT
4 7UT, TStorage) BREZMRE. A—RET7A4—< v hUET, ML 'SDA—RICDOWT, @
IV avESRULTIES W,
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H—K#EL (No card)

BIRULAESDA—RZAY MZA—RDBBASNTWARWGE, 1Yo —45—(d TNo card) &
RRUEY,

A—K7JL (Card full)

ERALTWSSDA— RHURERANR—RZINTERA U TN T 358 L2377 HlIC Card
fully DAY IT—F—DmBUET,

H—=RD TN B A I T——FR<BDIEEHIMZLIELE T, Video Assistid & ITUNER
L7710 =R ELVLES,

Blackmagic Video Assist 4AKDZ A R2ICT7#—< v M UTz A— R A->TWSI5E. BEIMIC
A0v R2cYIDEDLD, 2B DH— R ITEFZ KT X7

D UNERIER (Record Time Remaining)

BEE—RTR AT =F RV IT =5 —FSDA— R DIEDIEFHEZ RRLE T,

Ny T)—%E

Ny TFU—REERRLET Ny TU—FAAVZ2Y Yy TUTREVWT A AL AZRCE/NNyTY—L
NIV Z FREICHERTER Y,

BIEFR, Video AssistiFFREN AR WAD/I\y TU—ZSFEICERL. RICHES—FHD/\y 7Y —IC[ERTR
UIDBZET, Ny TU—2REBEITZRIETHAD/N\y T —2RAKICHELE T, /N\vTU—I B
PREICEDEIN FRLTWRWEER 7ILABICHIREHETT,

Blackmagic Video Assistt2DMCanon LP-E6/\w FY—NTJLICFTEEINTWSIHE, KEZF1800D

INSRMAIBE T, Blackmagic Video Assist 4KlE. 2DDTZILFHE/INY T —TELZF80HD
IERDNATRE T

/PN

A—LBEBEIF. WA ZERRUTWBBRICAX—Y ZEX—LUT TA—HRZHERLID ETAAAX—
VDTAT =N EERBULDTERY, A—LHERER NFADY 3y hDTL—I VI PBERICER
TEEXY, 7y TOUNEFRHRIF X —LEEREIFERICEDET,

A—LEREE A VICT BICIE. Ny TU—BREBAVIT—I—DTICHBIRA—LTAAVETVIULET,
A—LBFATICTBICIF ACT7AAVEDS—EY Y TUET, X—LHEEF, Ultra HDE K UHDET
ADEZSY )V TRKIERTEET,



2E—H—R)a21—LA

Blackmagic Video Assist 4AKDABEAE—H—RU1—L%RAE I BICE, LCDE ETICATA LT
ARG = A= —HERRSIE A—T A AA—=F—% 5y TL TR a—LB LT FOTA—FT 1A
LRNIVEREZREET, RY1—LXZAF—%E RSy UTRYa—LE LFFIFLET,

AE—H—IEBERIXERICRD F I HN Blackmagic Video Assist 4KT
CFAANERRESS U H T BREEMICEDET, Thik. RA7D BRI NT
WBBEDIN\D ) > %8BT 5126 T,

Ny RTAVRY2—A

ANYRTAYRY2—LZREITZICE. RIV—VTAATLADA TG ZDA—TAAA—I—% 5
ZUZE 9, Blackmagic Video Assist 4K Tl AY R 74V EZLIADEBESICAE—AT—RY 2—ALKRE
PAYRTAVRY 2—LBREICEDZDT, AE—HT—RYa—LERULSICABTEET,

FFATA =T AL
Blackmagic Video Assist 4K Tld EANDAZAT—% RSy UCXLRATRBOFZF A7 A—T«
FLARNIERABETEET, SANTHRETESLAJLEH (L, +10dB~+65dB T,

JIYEVTRUTCRBERA—TAZIERT BICiE. LRS- 12E-6DBTE—7Icid ESXLRAS
A—FAAA—=I—TCRANDRASAT—%RABLET,

M. TAY R = A—F—HFSI=EZY T DI ESRBULTIEE WL,
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GYFARY )=V EAIRATATUTBIRERSLVA Y TAX—2a Y ZMELT, COBEETSD
A—RDANL—VIEROER. H—ROTA =TV M TAATLAREDFHE. BFR/FEZDHREHT]
HE T, Blackmagic Video Assist4KTlE, A—F« AREHTHE T,

AL —VER7E (STORAGE)

ARL—VRETIE BALIESDA—RDBE. 74—~V DT 7 (HFSH exFAT) | D ANR—2%
MR TEXT, £/cVideo AssistCEEA—RETA—YYRNTBIEETEET, SDA—RDTA—TY
NCBE9 B8 MIE TSDA—RICDWT, D7y 3% SBULTLIEE W,

Format Card 1

TARATLAEKTE (DISPLAY)

DISPLAY; ZA AV %E UV IUTTA AT LA REEREE T, CTTIHLCDDEZ IR LAV S
AN FaL—YaVEBRICHAETEET, ABEULCWREEXY YU AZA5 TV EER
[CRZ YT UETS

5

LCO2AHDHZEZRHEBLE T, fIZIE FADHEDIWRETIEETH5EIELCODES S %
EFBERPILBDET,

aAVR3AS
AA=YDREBZWEWIUZORERAEBLET, 3OV R IARNTRAA=—IDT s T—ILE X
VERATENFEMICARD BTV RSARTRAA—IDNY TN TSV NMTHEDETD,

YFal—3y
RRITBAA—YDBEEZ LIFTIFULED,
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Blackmagic Video AssistDBIRZ Y12 E IR TORENMRFEINE T, CNSOREDREZEETS
& LCDICRREINBAA—VICHELE TN FITZETAICIIRELE A

A—F 1 AF&E (AUDIO)
Blackmagic Video Assist 4Kl&, /XTI EA—T 4 AL OA—F—THHDE T, EXLRANIFL T D&
SIMIZUIREICHBLET !

XLR Line, XLR Mic, Video - Y17 UAN DT O A—T « A1#25% 7 F O XLR A SITEES:
LTWBIBE, UKL NJLHY 'XLR line' ICRESNTWSZEEFERELTLIEET W, <070
A —T A AEER L line' LRIA—=FToAZBALES, Ihld 'mic’ LRJLEERTED
BUWNMESICRDET,

F NAVEXIRAAICEGELUTWRHEIE. TNENDANZ 'XLR mic' LANJVICERELE
Fo IHUFE —BRIICTADIE. TV LNILEADER E R THOIMNCBWMEEEE NI S
e TF, TDfcBlackmagic Video Assist 4KIZVA7ESZIEIEL TUNSRICE
LieLXRILICLE D,

XLRZFOF AH%EEEELT, V—AETADI VR Y KRSDIH BWIEHDMIF v IV, 2% 5%
LicWiBElE. Video) Z#EIRULET,

AT Blackmagic Video Assist 4Kld. BiRZEV>THREXSLIELTWET,
BREEEIRIEMNTA—T A AREEZBREL TS,

XLR Padding - B0'LWEBE, FARTERAZSVWEDE THRETDHE. XIR/F 1Y
THEEEAVICTEET T, TNICED A—TAALRILEDEZRETIENTEZDT, LA
JLOEHEI DT MCTELD, Uy EYTDBIEICRDEY, BEORETRELIVWDGS
(&, FEREEA ZICcLTLEE W,

Phantom Power - EEZANRBLTWARWIA Y ZEHLTVWDSEE XLROAXKIY—EAT
TPV LB REES>THREBETEE I, REEAVICLTLIEE W,

AEF NyTFTU—HB(ERDONIIEERIDIBEEIF. BT T7VILER%E
TOFF) [cLTLEE W, Ny T — fffﬁﬁa_t®747 CEoTlk,. TV ILER
MEEESNBCETHEODRRAERZIBENHDET,

t v b7 v TRE (SETUP)

Ty 7 /7’;9%'(@ Blackmagic Video AssistONERI 0w 7 DA E BRI ZRE TE, I5ICT/NA
A& BB BEAVAM—IEINTWBHEY 7RIz 7DON—I 3V BREHRRUETD,

BftERZIZRE

INSOREZIERICKRELTWSE ZUy T T 7AIVICERBBRNEEHERS N &7y THURER
SNcAN/KRZERTEE I,

BE/SZIREZRETS:
RYQFAAVEI IvIULED,
H. B. & BHIOKRN%ZYY FUCKEEZZEBLET,
Save; Z9 v 7UTERZFFELET,

=
X AE

=
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Video Assist 1

1Jan 2015 - 00:00 @  VideoAssist 11

Blackmagic Video Assistid, EXAR T TL, A—TFT A ALNIVA—5 =2 EOEH G A I —T e EEEH
LTHED AATZOBEBLPILI S YALY Y DBERES, V—ZAA =T ALRILOE=SUVT
HYERET T,

EXNISL

EARNTSLTARATLAR BMEDILIF Y ADHEERRUET, BRBT SV IRBEANT S LDKH
T B2BRRTA MIAMICADET, INSOHEERNT, ETAESHHZEEEIL T v —FIcB>
TWBIEE. VY RUBLN/\ASA MR ET Vv EY T ENTESI ETADINTDOI—V LYY
DTAT=ILIMRESNTVET,

A—=FAARA—HT—

A—=FTAAXR=T—F. AAYV—RADF v+ VRINEL2DA =T ALRILRRULET, BALANILE
RIE—IR—ILN - AV —5—(F, LIESKDBERREINDZDTE— I 2R TEET, RELE
BHERIRTBICIE. V—AEBR DL RILHMN0ABFSZ M Z BN ELSICLTLEE W, E—UH0dBFSZ#Z
2EE—UR=ILR A IT—F—DFRBD, A=FT A AV IVVEYITHRELCEERUET,

Blackmagic Video Assist 4K Tl A—T A AAX—F—% TV TTBHET
FOATA=TAALRNI -AZAF—DERREINET, AT —%2EH
ERZYI UL BFrYRILDA—=T 1 ALRNILZ EIF TIFTEET,



Blackmagic Video Assist AKTF F AT A—T 1 ALNIVABITBICIE, A—TFT A AA—=F—FYTL
TEFVvYRIVDRZAY—ZERICRZ VI ULET,

A%E Blackmagic Video Assist 4AKDXLRAR T — LS NfcA—T 4 A= INERKT
BTl A—T 1 AREBEE T "XLR liney Ffcld ™XLR mic) Z:EIRULE T,

SDA—RICDWT

Ultra HD& K HDUNERIC I E B UHS- Il — R &, HDUNERICIFUHS 11— RZFER T3 ENEETT,
INSEDON—RIEFEET—FYAE—REED, KAEAM L —JVITHIELTWET,

Blackmagic Video Assist 4K CUltra HDZUNER I 5 35H 5 (d. IRERUHS-IA—RZFERALTREW, &
Dt avicid, Ultra HD/HD/SDE T A DURERXICERATESRMSDA—RDOUX R HDEF T, EH
HICAYZa 7L ORF/N—V 3 V2R L. BICHUWBEREAF I L2HEHLEIT, V=27
JUIEBlackmagic Design™ = 74 k (www.blackmagicdesign.com/jp/support) T4 Y O—RKTEZX T,

TORE, BHNT AR ZIT>SDAI—RDYRNTT, Blackmagic Video Assist 4KDEEARFIC, 21
TRRESNICTA - Y NTORENFIRETT,

xHSDA—F

BRMIG7A—Tvk BERH EFI Y1Z

Ultra HD 2160p30 Transcend SDXC UHS 11 180MB/s 64GB
Lexar SDXC UHS 11 2000x 300MB/s 64GB

HD 1080p60 Delkin Devices SD 633X SDHC UHS | 80MB/s 8GB
Delkin Devices SD 633X SDXC UHS | 80MB/s 16GB
Sandisk Extreme Pro UHS | 95MB/s 64GB
Lexar SDXC UHS 11 1000x 150MB/s 128GB
Lexar SDXC UHS 11 1000x 150MB/s 256GB

HD 1080i60 Sandisk Extreme Pro UHS Il 280MB/s 64GB
Lexar SD 633x SDHC UHS | 95MB/s 32GB

IRTDOUHS-I/UHS-II SDA—RE60fpsE TOEMBHDE T A DUERICHTIG TE XY D RDTcoHFTHK
HEEZTANT B EE2EEIHLET, Blackmagic Designtik— k>4 —Blackmagic Disk Speed
TestY 7hox 755U YAO—RKULT, 2OTAMEITS>TLIEE W, Blackmagic Disk Speed Test {5 F§
ICBAI 25 BEI2avD T4 RVAE—ROHER) Z22RULTLIRE W,

SDA—KRIEAM L =YV R EEFESTHEICTA—IYINTCEXT, SDA—RDTA—T Y MMIHFS+E T
[LexFATO\SRIRTEE T,

HFS+i& TMac OS Extended; ELTHHSNTHD, I+ —F UV T EHR—NLTWSIoH, EREIHE
BINDZTA—IYRTT, Vv —FIATATFDT—FHMEELP I BT DAREEIMES RN E T,
HFS+{EMac OS XTRA T+« Y R—hEhTWET,

SDA—RICDWT
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exFAT[EMac OS XBLUWindowslIcED XA T THR—rSINTED. VIR 7 ZRIEREATD
MEBEEHDFERA —H, exFATIEI v —F UV FICHIEUTWERWEZH, AT 47 H—RPSSOAFIEL
B aILT— Y 2RSSR TR ET,

SDA—KR%ZETA—YYRNTS:

HFYFRIY—2EERICATATTEN H—RRRTA R TLA1%F v TUTCANL—VRE
(STORAGE) #H=% 9,

MFormat Cardy 71 A% % v L%, Blackmagic Video Assist 4K Tld. TFormat Card 1)
F 7zl TFormat Card 25 5. BIRUIEA—RICHIE T2 HD7A A= 5y TUET,

EABORHNRT v ETY LT TA—< Y h%E THFS+ F£icld TexFAT) HhSBIRL. HS—FE
MFormat Cardy 74 V&Y T ULET,

BIRUVCT7A—T YN EBRIT DAY E—IDNRREINET, TOEEIIID B ERW 6, SD
A—RIETTILT—IDEZAENTVWREEIF. T—RZET7A—TYNTIRICRTT—5 %
NI TPy FUTLIEE W, h—KRZET7A+—< v T BI(CIE TYes, format my card) &, ¥ vz
L9 BIClE TCancely Z7Yy T UET,

7A=Y NDETIREN TOT LRN—ICRRENET, 74—~V MIET I % & Formatting
Complete] ERRESNFET,

oKy 7PAAvEIYFUTCARL—VBEICEDET,

Format Card 1

Blackmagic Video AssistD R kL —YE&E T, SDAI—RNZHFS+
FleldexFATIC 7 A —N Y N TEEF T, YV FRIU—VZEERIC
2747 UTISTORAGE) XZa—%ZFHWTLZE L,

SDA—NRKI(E. Mac OS X/Windows AV E 21— —D5TETA—YYINTEEXT,

Mac OS XOvE1—4%—CSDA—RZ#HT 3
Mac OS XIcEME N TWSBDisk Utility? U —> 3> {#E>T, SDA—RKZHFS+3 UL\ [dexFATT

TA—=YNEIZTEEUES, 74— Y T BEITRTDOT—IHEESIN ST, SDA—RICT 71
ILBEERESNTWBIERIF DITAT AT ENN I Ty TUTHSEEET TSN,

SDA—RZIAVE21—F—DSDA—RZXAY K $HBWISDA—RY—F—ICELRAHET,
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Bienvenue

Nous vous remercions d'avoir acheté le Blackmagic Video Assist !

Nous sommes treés heureux d'avoir concu le Blackmagic Video Assist et nous sommes convaincus
que cette solution vous aidera a tourner des images de qualité avec n'importe quelle caméra. Le
Video Assist combine le meilleur des technologies de monitoring et d'enregistrement disponibles
actuellement. Ce produit extrémement compact est aussi utile pour le monitoring sur le plateau

que pour I'enregistrement de programmes professionnels.

Les deux modéles peuvent étre montés sur une caméra ou étre posés sur un bureau grace a
leur support. Ce sont des outils parfaits pour servir d’enregistreur principal lorsque vous utilisez

un mélangeur de production en direct.

Le Blackmagic Video Assist integre une entrée 6G-SDI pour le monitoring Ultra HD. Le Blackmagic
Video Assist 4K enregistre en continu de I'Ultra HD sur deux cartes SD et est équipé d'un
enregistreur audio puissant afin de mélanger I'audio analogique et les signaux SDI et HDMI.
Ces deux modeles sont des moniteurs et des enregistreurs trés polyvalents que vous pouvez

utiliser avec toutes vos caméras et sur tous vos projets !

Ce manuel d'utilisation contient toutes les informations nécessaires pour utiliser votre Blackmagic
Video Assist.

Consultez notre page d’assistance sur www.blackmagicdesign.com/fr/support pour obtenir la
derniere version de ce manuel et les mises a jour du logiciel Blackmagic Video Assist. Nous vous
recommandons de mettre le logiciel a jour régulierement afin de travailler avec les fonctions
les plus récentes. N'oubliez pas d’enregistrer vos coordonnées lorsque vous téléchargerez le
logiciel afin d'étre informé des dernieres mises a jour. Nous souhaitons continuer a améliorer

nos produits, n'hésitez donc pas a nous faire part de vos commentaires !

e &

Grant Petty
PDG de Blackmagic Design
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Mise en route

Pour mettre en route votre Blackmagic Video Assist, il suffit de le brancher a une source
d'alimentation, de connecter une source vidéo et d'insérer une carte SD.

Pour I'alimenter, branchez l'adaptateur fourni a
I'entrée d'alimentation située sur la face latérale
droite du Blackmagic Video Assist.

Lorsqu'une alimentation externe est connectée,
elle charge a son tour les deux batteries au
Lithium lon LP-E6. Ces batteries doivent étre
fixées aux logements pour batteries 1 et 2 situés a
I'arriere de l'appareil. Pour brancher une batterie
de type LP-E6 a votre Blackmagic Video Assist,
poussez délicatement la batterie sur le bord
supérieur interne du logement pour batterie.
Faites ensuite glisser la batterie le long de la face

Cette section vous

indigue comment :
Brancher l'alimentation
Brancher la vidéo
Brancher l'audio

Insérer une carte SD

arriere jusqu'a ce qu'elle s'emboite correctement. Pour retirer la batterie, appuyez sur le bouton de
libération de la batterie situé sur la face supérieure de I'appareil. Pour obtenir de plus amples
informations sur I'utilisation de la batterie et la vérification de la charge restante de la batterie,

consultez la section « Parametres » de ce manuel.

Pour allumer le Blackmagic Video Assist, appuyez sur le bouton de mise en marche situé sur la face
latérale droite de l'appareil. Appuyez et maintenez le bouton enfoncé pour éteindre l'appareil.

© avoas

@ awvoas
C

Oo

(uu

+12V POWER

Connectez une source d'alimentation
externe a l'entrée +12V. Appuyez sur
le bouton de mise en marche pour
allumer 'appareil.
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Le support intégré vous permet d'installer I'appareil
sur votre bureau. Pour I'ouvrir, il suffit de soulever
le bord du support et de le faire pivoter. Les
illustrations présentes sur cette page montrent le
Blackmagic Video Assist 4K.
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Le Blackmagic Video Assist
utilise des batteries standard de
type LP-E6.
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|'étape suivante consiste a brancher une source vidéo SDI ou HDMI aux connecteurs d'entrée mini
BNC, BNC ou HDMI du Blackmagic Video Assist. L'appareil détectera automatiquement I'entrée SDI
ou HDMI, en fonction de la premiére source connectée. Vous pouvez vous procurer des cables mini
BNC et BNC standard aupres de revendeurs d'équipement vidéo professionnel. Les connecteurs
mini BNC sont également connus sous le nom de connecteurs DIN 1.0/2.3.
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Connectez votre source vidéo a I'entrée SDI ou HDMI située sur la face latérale gauche. Connectez
un téléviseur HDMI ou un moniteur SDI en le branchant a la sortie HDMI ou SDI. Pour écouter l'audio
de vos clips pendant I'enregistrement et la lecture, branchez un casque au connecteur pour casque
audio. Avec le Blackmagic Video Assist 4K, vous pouvez également écouter 'audio pendant la
lecture grace aux haut-parleurs intégrés situés sous I'écran.

Lorsque vous branchez une vidéo, l'audio est également pris en charge, car il est intégré aux
signaux vidéo SDI et HDMI. Cependant, le Blackmagic Video Assist 4K dispose de mini connecteurs
XLR afin de brancher de l'audio analogique symétrique externe.

REMARQUE Sur le Blackmagic Video Assist 4K, vous pouvez régler les parametres
audio afin d'enregistrer de I'audio analogique sur les canaux 1 et 2, ou un canal d'audio
analogique et un canal d'audio SDI ou HDMI, selon la source vidéo. Pour obtenir plus
d'informations a propos de 'audio analogique et du réglage des niveaux audio,
consultez la section « Paramétres Audio » de ce manuel.
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Pour commencer a enregistrer des clips, insérez une carte SD compatible.

Pour un enregistrement HD, nous vous recommandons d'utiliser des cartes SD haut débit UHS-I.
Toutefois, si vous enregistrez des fichiers en définition standard ou des fichiers compressés dont la
vitesse de transmission et la qualité sont moins élevées, il est également possible d'utiliser des
cartes moins rapides. Les cartes les plus rapides sont en général plus performantes.

Sivous enregistrez de I'Ultra HD sur le Blackmagic Video Assist 4K, nous vous recommandons
d’utiliser des cartes SD UHS-II haut débit. Pour enregistrer de I'Ultra HD 2160p30, ces cartes doivent
avoir un débit d'écriture minimum de 110 Mbit/s. Le Blackmagic Video Assist 4K dispose également
de deux fentes pour cartes SD. L'enregistrement peut s'effectuer sur I'une ou l'autre. Pour un
enregistrement en continu, insérez les deux cartes SD.

Avant de les utiliser, formatez les cartes SD au format HFS+ ou exFAT. La carte peut facilement étre
formatée dans les paramétres Storage. Pour plus d'information, consultez la section « Paramétres »
de ce manuel.

Sivous le souhaitez, vous pouvez formater vos cartes sur un ordinateur Mac OS X ou Windows. Si
vous utilisez la carte avec un Mac OS X, vous pouvez sélectionner le format de disque pour Mac
HFS+. Si vous utilisez Windows, vous devrez sélectionner le format de disque pour Windows exFAT.
Les ordinateurs Mac OS X peuvent également lire le format exFAT.

Brancher une carte SD :

Orientez les contacts dorés de la carte vers I'écran LCD et alignez-la avec la fente
pour carte SD.

Poussez délicatement la carte dans le logement jusqu'a ce qu'elle soit en place.

Pour la retirer, poussez-la délicatement jusqu'a ce qu'elle se décroche, puis relachez. Lorsque la
carte est éjectée, saisissez-la par les bords et retirez-la du logement.

C'est tout ce que vous devez savoir pour démarrer ! Le Blackmagic Video Assist 4K est désormais
alimenté, les sources vidéo connectées et les cartes SD formatées, vous étes prét a tourner !

Pour commencer a enregistrer, il suffit d’insérer une carte SD UHS-II
formatée en HFS+ ou exFAT. Il est trés simple de formater votre carte
SD dans les parametres Storage du menu a I'écran.

Enregistrement

Pour commencer l'enregistrement immédiatement, il suffit de balayer I'écran tactile vers le haut ou
vers le bas afin de faire apparaitre les informations a I'écran. Touchez ensuite l'icbne
d'enregistrement en forme de cercle située au bas de I'écran LCD. L'icone d'enregistrement devient
un carré durant I'enregistrement. Touchez a nouveau cette icbne pour arréter I'enregistrement.

Enregistrement
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Pendant I'enregistrement, le timecode qui se trouve dans la barre d'état défile et indique la durée du
clip. Lorsque les informations a I'écran sont masquées, une petite icbne s'affiche au bas de I'écran
LCD pour confirmer que vous étes en train d'enregistrer.

Le Blackmagic Video Assist enregistre les clips sur des fichiers QuickTime lorsque vous utilisez des
codecs Apple ProRes. Le Blackmagic Video Assist peut aussi enregistrer des clips avec le
codec DNxHD.

Vous pouvez choisir d'enclencher I'enregistrement a partir du timecode ou du signal SDI/HDMI.
Cette option vous permet de démarrer et d'arréter I'enregistrement a partir des informations recues
sur le signal HD-SDI ou HDMI. Pour plus d'informations sur le réglage du codec ou sur les maniéres
d'enclencher I'enregistrement, consultez la section « Paramétres » de ce manuel.

Pour commencer I'enregistrement, il suffit de balayer I'écran tactile vers le haut ou vers le bas pour faire
apparaitre les informations a I'écran puis de cliquer sur I'icobne d'enregistrement. Touchez a nouveau cette
icone pour arréter I'enregistrement.

REMARQUE Lorsque vous enregistrez avec une caméra HDMI ou SDI, veillez a ce que
les informations a I'écran soient désactivées sur le signal de sortie, car les informations
présentes sur la vidéo provenant de la caméra sont enregistrées avec l'image. Pour
plus d'informations, consultez la section ci-dessous intitulée « Enregistrement d'un
signal HDMI "propre" provenant de caméras reflex numérique ».

Sur le Blackmagic Video Assist 4K, vous pouvez démarrer ou arréter I'enregistrement a distance a
I'aide d'un contréleur LANC externe. Branchez simplement le contréleur LANC sur I'entrée LANC de
2.5mm, situé sur la face droite de l'appareil.

Le Blackmagic Video Assist 4K prend en charge l'enregistrement continu sur deux cartes SD. Si vous
enregistrez un événement important qui ne doit pas étre interrompu, insérez simplement une carte
formatée dans la deuxieme fente pour carte SD. Quand la premiere carte est pleine, le Blackmagic
Video Assist 4K bascule automatiquement sur la deuxiéme carte. Cette opération ne produit aucune
perte d'image. Par exemple, si la premiére partie du clip s'arréte a 00:40:01:00 sur la premiere carte,
I'enregistrement de la deuxieme carte débutera a 00:40:01:01.

Lorsque vous montez vos clips sur la timeline, placez simplement le deuxieme clip contre la fin du
premier clip. De cette fagon, I'enregistrement sera lu comme s'il s'agissait d'un seul clip.

Les cartes SD insérées dans les deux fentes vous permettent de changer rapidement les supports.
Si vous souhaitez arréter I'enregistrement a un moment donné, vous pouvez simplement arréter
I'enregistrement et choisir Card 2 dans les paramétres Storage, puis appuyez de nouveau sur le
bouton d'enregistrement.
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Pour enregistrer en continu ou changer rapidement de logement sur le
Blackmagic Video Assist 4K, veillez a ce que les cartes soient formatées avant
I'enregistrement.

Certaines caméras reflex numérique enregistrent de la vidéo 8 bits en interne, et d'autres
fournissent une image vidéo "propre" via la sortie HDMI de la caméra. Lorsque vous branchez la
sortie HDMI de la caméra reflex numérique au Blackmagic Video Assist, vous pouvez éviter la
compression interne effectuée par la caméra et enregistrer de la vidéo a l'aide des codecs
d'excellente qualité ProRes 10 bits. Certaines caméras reflex numérique peuvent acheminer de la
vidéo 4:2:2 10 bits, ce qui offre une meilleure qualité vidéo qu'un enregistrement interne au format
4:2:0 8 bits compressé.

De nombreuses caméras reflex numérique ne peuvent enregistrer que pour une courte durée.
Toutefois, l'enregistrement externe vous permet de ne pas avoir de restrictions concernant la durée
d'enregistrement. C'est une solution extrémement pratique, notamment lorsque vous enregistrez
des événements en direct ou des interviews pour des documentaires.

Pour tirer parti de cette fonction, réglez votre caméra pour qu'elle achemine une image "propre"
sans informations a I'écran. En général, il suffit de modifier les parametres de la sortie HDMI de Ia
caméra reflex numérique pour qu'elle n'affiche pas d'informations relatives a I'état de la caméra dans
le signal vidéo. Si les informations a I'écran sont visibles sur I'image acheminée vers la sortie HDMI,
elles seront enregistrées dans votre vidéo, chose que vous souhaitez probablement éviter.

Pour vérifier que les informations a I'écran de la caméra reflex numérique ne sont pas visibles :
Balayez simplement I'écran tactile vers le haut ou vers le bas pour masquer les informations
a I'écran et ne contréler que I'image. Sur le Blackmagic Video Assist 4K, I'état de I'appareil
est affiché au-dessus de l'image. Vous pouvez donc visualiser a la fois I'image et I'état de
I'appareil.

Une fois les informations a I'écran masquées, veillez a ce que la sortie vidéo de la
caméra reflex numérique n'affiche que votre image. Si les informations sont affichées sur
I'écran LCD de votre Blackmagic Video Assist, modifiez la sortie HDMI ou les parameétres
d'affichage de votre caméra afin de les désactiver.

Avec un signal de sortie HDMI "propre", vous pouvez désormais enregistrer de la vidéo de
meilleure qualité.

Lecture

Les fonctions de lecture du Blackmagic Video Assist sont tres faciles a utiliser. Il suffit de balayer
I'écran tactile vers le haut ou vers le bas pour faire apparaitre les informations a I'écran. Touchez
ensuite les commandes de transport au bas de I'écran LCD.

@ Pour lire vos clips, touchez l'icbne de lecture.

@ Pendant la lecture, I'icone Pause permet de figer temporairement la lecture d'une image
vidéo. Touchez a nouveau cette icbne pour reprendre la lecture.

@ Vous pouvez faire défiler vos clips en touchant plusieurs fois les icbnes d'avance et de
retour rapides. Pour recommencer la lecture du clip en cours, appuyez une fois sur

@ l'icbne de retour rapide.

Durant la lecture vous pouvez faire défiler le clip jusqu’a un point précis en faisant glisser le curseur
vers la gauche ou vers la droite. Touchez I'écran pour afficher ou masquer le curseur.

Lecture
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@ Touchez l'icbne de lecture en boucle pour régler le Blackmagic Video Assist sur une
lecture en boucle du clip en cours.

Touchez a nouveau cette icone pour lire tous les clips enregistrés en boucle.

Touchez l'icbne une troisieme fois pour arréter la lecture en boucle.

@®@e

Faites défiler votre clip pour accéder a une image précise en déplagant

le curseur vers la gauche ou vers la droite. En mode Lecture, un bandeau
apparait en haut a gauche de I'écran, il affiche le nombre de clips enregistrés
sur la carte SD, le numéro du clip en cours de lecture et sa durée.

Menu Settings

Le Blackmagic Video Assist integre un écran tactile qui permet de contréler la vidéo et I'audio, mais
aussi de régler les parametres.

Vous pouvez changer les parameétres en appuyant sur les icones de la barre d'état située au-dessus
de I'écran. Les parametres audio, tels que le réglage des niveaux des entrées audio et du volume du
casque, peuvent étre réglés en balayant I'écran vers le haut ou vers le bas. Cette action permettra
d'afficher les outils de mesure audio sous I'écran.

Appuyez a c6té de ces parameétres pour masquer le menu de paramétrage. Balayez I'écran vers la
gauche ou vers la droite pour masquer les parametres Storage.

Pour régler les parametres :

Appuyez sur le paramétre que vous souhaitez modifier dans la barre d'état ou sur les outils
de mesure a I'écran.

Par exemple, si vous désirez régler le codec d'enregistrement, touchez I'icbne du codec
dans la barre d'état pour ouvrir le paramétre en question. Si vous souhaitez régler les
niveaux audio, appuyez simplement sur les vumeétres.

Dans la fenétre de paramétrage, touchez alors les boutons, les fleches ou les curseurs pour
modifier les parametres disponibles. Touchez I'écran a I'extérieur de cette fenétre pour
fermer les paramétres affichés.
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Informations a I'écran (Overlay)

Touchez l'icbne relative aux informations a I'écran pour ouvrir les paramétres Zebra,
Focus peaking, Guides et Grid. Ces parametres vous permettent d'afficher les
informations a I'écran sur I'écran du Blackmagic Video Assist pour régler facilement
I'exposition, la mise au point, la composition et le cadrage de I'image lorsque l'appareil
est connecté a une caméra.

Cette fonction n’est pas visible sur les signaux de sortie SDI ou HDMI.

Zébra

La fonction Zebra hachure les zones de la vidéo dont I'exposition dépasse le niveau de zébra
préalablement réglé dans le but d’obtenir une exposition optimale. Par exemple, si vous réglez le
niveau de zébra sur 100%, I'écrétage se produira sur toutes les zones hachurées. Par contre, en
réglant le zébra sur 90%, vous disposerez d'une marge d'exposition suffisante pour protéger les
hautes lumieres de I'image.

Vous pouvez régler le zébra pour mettre en surbrillance les zones de
I'image qui correspondent a un niveau vidéo spécifique sur la forme d'onde. Par
exemple, régler le zébra sur 50% vous permet d'identifier les zones de I'image qui
apparaissent plus ou moins au milieu de la forme d'onde (niveau 50%).

Pour activer cette fonction et modifier le niveau de zébra, touchez les fleches gauche et droite du
parameétre Zebra.

Focus Peaking

La fonction Focus Peaking, intitulée F Peak dans le menu de paramétrage est un outil puissant qui
vous permet de régler la mise au point avec précision. Lorsque cette fonction est activée, une
bordure verte apparait autour des zones les plus nettes de I'image. Dans certains cas, le focus
peaking est tellement prononcé que vous pouvez méme contrdler la profondeur de la mise au point,
et la regarder avancer ou reculer dans le plan lorsque vous ajustez la bague de mise au point de
votre caméra !

Vous pouvez désactiver la fonction Focus peaking, ou choisir un des trois niveaux de sensibilité :
Low, Medium ou High. Cela vous permet de réduire ou d'augmenter la quantité de focus peaking
présente dans votre image. Il peut notamment s'avérer génant sur les images tres détaillées et
contrastées. Dans ces conditions, il est préférable de régler ce parametre sur Low ou Medium. Par
contre, pour les images moins détaillées, il est recommandé de sélectionner 'option High afin
d’avoir une meilleure représentation de l'effet de peaking.

Pour activer le focus peaking et modifier le niveau de sensibilité, touchez les fleches gauche et
droite du paramétre F Peak.

Repéres de cadrage (Guides)

Les repéres de cadrage proposent des formats d'image correspondants a divers standards du
cinéma, de la télévision et d’Internet. Cliquez sur le bouton Guides, puis appuyez sur les fleches
gauche ou droite ou déplacez les curseurs vers la gauche ou vers la droite pour choisir un repere de
cadrage. Vous pouvez aussi les désactiver.

Les repéres de cadrage suivants sont disponibles :

HDTV

Affiche les zones d'action et de sécurité de votre image avec un rapport d'image de 1.78:1
compatible avec les écrans d'ordinateur et de télévision HD 16:9.

4:3
Affiche un rapport d'image de 4:3 compatible avec les écrans de télévision SD, ou pour faciliter le
cadrage des prises si vous utilisez des adaptateurs anamorphiques 2x.
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2.40:1, 2.39:1et 2.35:1

Affiche un rapport d'image tres large compatible avec les projections cinéma au format large avec
ou sans anamorphose. Ces trois parametres sont un peu différents et représentent I'évolution de
plusieurs standards cinématographiques. 2.39:1 est I'un des standards les plus répandus aujourd'hui.

1.85:1

Affiche un autre rapport d'image large tres répandu au cinéma. Ce rapport est un peu plus large que
le HDTV, mais pas autant que le 2.39:1.

Grille

Affiche une grille dotée de deux lignes verticales et de deux lignes horizontales divisant I'image en
tiers. Réglez le parametre Grid sur On ou sur Off pour afficher ou masquer la grille.

Cet outil trés pratique structure la composition de vos plans. Comme le regard se pose
naturellement prés des points d'intersection de ces lignes, il est utile de cadrer des éléments
importants dans ces zones-la.

Les yeux des acteurs doivent généralement étre situés dans le tiers
supérieur de I'écran, vous pouvez donc utiliser cette zone pour faciliter le cadrage.
Cette division de I'image en tiers est trés utile pour maintenir un cadrage cohérent de
vos plans.

Le repere de cadrage 2.39:1 est pratique pour cadrer les plans au format d'image large tres répandu
au cinéma.

Résolution

Le parametre relatif a la résolution est affiché sous l'intitulé Res de I'écran tactile. Il indique la
résolution du format de I'entrée connectée, par exemple, 2160p, 1080p, 1080i, 720p, etc. Les formats
d'entrée suivants sont pris en charge :

Formats d'entrée et de sortie pris en charge

Entrée et sortie 6G-SDI
525i59.94 NTSC, 625i50 PAL
720p50, 720p59.94, 720p60
1080PsF23.98, 1080PsF24

1080i50, 1080i59.94, 1080i60
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Entrée et sortie 6G-SDI
1080p23.98, 1080p24, 1080p25, 1080p29.97, 1080p30, 1080p50, 1080p59.94, 1080p60

2160p23.98, 2160p24, 2160p25, 2160p29.97, 2160p30

Entrée et sortie HDMI

525i59.94 NTSC, 625i50 PAL

720p50, 720p59.94, 720p60

1080i50, 1080i59.94, 1080i60

1080p23.98, 1080p24, 1080p25, 1080p29.97, 1080p30, 1080p50, 1080p59.94, 1080p60

2160p23.98, 2160p24, 2160p25, 2160p29.97, 2160p30 (Blackmagic Video Assist 4K)

Images par seconde

Ce parametre affiche la vitesse de lecture et d'enregistrement du format vidéo connecté en images
par seconde.

Codec

Touchez l'icbne Codec pour ouvrir les parametres relatifs au codec, puis touchez les fleches gauche
ou droite pour faire votre sélection. Les codecs disponibles sont : Apple ProRes 422 HQ, ProRes
422, ProRes 422 LT et ProRes 422 Proxy. Le Blackmagic Video Assist peut enregistrer des clips avec
le codec DNxHD.

Timecode

Le compteur du timecode affiche la durée de vos clips en Heures:Minutes:Secondes:Images.

Enclenchement automatique de I'enregistrement

Touchez l'icone Trigger Rec pour choisir d'enclencher I'enregistrement a partir du timecode ou du
signal SDI/HDMI. Cette option vous permet de démarrer et d'arréter I'enregistrement a partir des
informations regues par la connexion SDI ou HDMI. Pour désactiver I'enclenchement de
I'enregistrement, sélectionnez I'option Never.

Fonction T/C Run

Lorsque la fonction T/C Run est sélectionnée, le Blackmagic Video Assist démarre I'enregistrement
des gu'il détecte une activité sur le timecode de la source SDI ou HDMI. L'enregistrement s'arréte
lorsque le timecode s'arréte. Cette fonction est tres utile lorsque vous connectez des caméras qui
ne prennent pas en charge le démarrage/l'arrét de I'enregistrement via SDI. Pour activer le timecode
uniguement quand la caméra enregistre, réglez le parametre du timecode de votre caméra sur
Record Run. Si le timecode de votre caméra est réglé différemment, par exemple sur I'heure de la
journée, le timecode fonctionne en continu et entraine un enregistrement ininterrompu sur le
Blackmagic Video Assist.

SDI/HDMI
-~ e

T
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SDI/HDMI

Ce parametre permet de démarrer et d'arréter I'enregistrement du Blackmagic Video Assist en
appuyant sur les boutons de démarrage et d'arrét de votre caméra. Pour utiliser la fonction Trigger
Rec SDI/HDMI, vous devez disposer d'une caméra qui peut étre enclenchée via HD-SDI ou HDMI.
Les caméras qui disposent de cette fonction comprennent généralement plusieurs options, telles
que Trigger REC, HD-SDI Remote I/F ou SDI Remote Start/Stop Trigger.

Source

Affiche la source d'entrée SDI ou HDMI connectée a votre Blackmagic Video Assist. L'appareil utilise
la premiere source qui a été connectée. Lorsqu'une autre source est connectée, le Blackmagic
Video Assist bascule sur cette source si le signal de la source originale est perdu pendant quelques
instants. Cette redondance peut s'avérer utile si vous avez besoin d'avoir un signal de secours.

Card
Affiche I'état de la carte SD sélectionnée dans les parametres de stockage.

Le Blackmagic Video Assist 4K dispose également de deux fentes pour cartes SD. Pour choisir la
carte sur laquelle enregistrer :

Appuyez sur I'icbne Card ou balayez I'écran vers la gauche ou vers la droite pour ouvrir les
parametres Storage.

Dans ces parametres, appuyez sur Card 1 ou Card 2 en haut a gauche de I'écran.

Pour formater les cartes, appuyez sur I'icbne Formar Card située sous les informations
relatives a chaque carte.

Vous trouverez ci-dessous une liste des différents indicateurs concernant I'état de la carte. Les
indicateurs sont les suivants :

Loading

Lorsque vous insérez une carte SD, l'indicateur affiche Loading pour signaler que le
Blackmagic Video Assist est en train de vérifier votre carte.

Ready

Lorsque le Blackmagic Video Assist a vérifié la carte SD formatée, I'indicateur affiche Ready
pour signaler que la carte est préte a I'enregistrement.

Format

Si votre carte SD doit étre formatée, I'indicateur Format clignote. Touchez I'icbne Card, ou
balayez I'écran vers la gauche ou vers la droite pour ouvrir les parametres Storage qui
permettent de formater votre carte. Pour plus d'informations, consultez la section « A propos
des cartes SD ».
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No card
Cet indicateur vous signale gu'il n'y a pas de carte dans le logement pour carte SD.

Card Full
Lorsque votre carte SD est presque pleine, l'indicateur Card Full clignote pendant trois
minutes avant d’arréter I'enregistrement.

Quand la carte est pleine, l'indicateur devient rouge et I'enregistrement s'interrompt. Le
Video Assist sauvegarde alors le dernier fichier enregistré.

Si une carte formatée est insérée dans la deuxieme fente du Blackmagic Video Assist 4K,
I'appareil bascule automatiquement sur cette fente et continue donc d'enregistrer.

Temps d'enregistrement restant
En mode lecture, I'indicateur affiche le temps d'enregistrement restant sur la carte SD.

Niveau de la batterie

Affiche le niveau de charge restant de vos batteries. Touchez I'icbne de la batterie pour ouvrir la
fenétre donnant des informations détaillées sur les batteries.

Lorsqu'il fonctionne, le Blackmagic Video Assist utilise la batterie la moins chargée en premier, puis
bascule sur la deuxieme sans interruption. En outre, les deux batteries se rechargent simultanément.
Il faut compter environ 3 heures pour recharger completement les batteries lorsqu'elles ne sont pas
utilisées. Ce temps de charge dépend du type de batterie et de leur condition.

Avec le Blackmagic Video Assist, deux batteries Canon LP-E6 complétement chargées permettent
d'enregistrer environ 180 minutes. Avec le Blackmagic Video Assist 4K, deux batteries Canon LP-E6
complétement chargées permettent d'enregistrer environ 80 minutes.

Zoom

La fonction Zoom permet de zoomer dans l'image pour vérifier la mise au point ou pour examiner en
détails les images capturées par une caméra. Cette fonction sert a régler le cadrage d’un plan avant
I'enregistrement ou pendant la lecture, mais se désactive pendant I'enregistrement.

Pour activer le zoom, appuyez simplement sur 'icbne Zoom située sous I'icbne de la batterie. Pour
désactiver le zoom, appuyez de nouveau sur cette icone. La fonction Zoom peut étre utilisée
pendant le monitoring d’images Ultra HD ou HD.
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Volume du haut-parleur

Pour régler le volume du haut-parleur intégré au Blackmagic Video Assist 4K, balayez I'écran vers le
haut ou vers le bas pour faire apparaitre les outils de mesure. Appuyez ensuite sur les vumeétres
pour ouvrir les paramétres du volume et du niveau audio analogique. Faites simplement glisser le
curseur du volume pour monter ou baisser le volume.

Afin d'éviter une accroche lorsqu'un micro est connecté, le haut-parleur est
activé durant la lecture mais désactivé lors de I'enregistrement ou du monitoring de
I'entrée vidéo.

Volume du casque

Pour régler le volume du casque, appuyez simplement sur les vumeétres en bas a droite de I'écran.
Sur le Blackmagic Video Assist 4K, le parametre Speaker level devient Headphone level lorsqu'un
casque est branché. Vous pourrez ensuite régler ce parametre de la méme facon que le volume du
haut-parleur.

Niveaux audio analogique

Sur le Blackmagic Video Assist 4K, les niveaux audio analogique des entrées XLR peuvent étre
réglés en faisant glisser les curseurs de chaque entrée. Pour chaque entrée, le niveau audio peut
étre réglé entre +10dB et +65dB.

Pour enregistrer de I'audio de bonne qualité sans écrétage, réglez les curseurs de chaque entrée
jusqu'a ce que les niveaux des vumetres se situent entre -12 et -6.

Pour plus d'informations, consultez la section « Contréle avec les outils de mesure a I'écran » de
ce manuel.
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Balayez I'écran vers la gauche ou vers la droite pour ouvrir a ces parametres. Sur cet écran, vous
trouverez des informations relatives a la capacité de stockage et au type de formatage de la carte
SD. Vous pourrez également régler les parametres d'affichage et configurer la date et I'neure. Sur le
Blackmagic Video Assist 4K, il est également possible de régler les parametres audio.

Parametres de stockage (Storage)

Les parameétres Storage vous permettent de vérifier la capacité de stockage de votre carte SD, le
type de formatage, par exemple HFS+ ou exFAT, mais aussi I'espace disponible. Vous pouvez
également formater votre carte directement a I'aide du Blackmagic Video Assist. Pour en savoir plus
sur le formatage des cartes SD, consultez la section « A propos des cartes SD ».

Format Card 1

Parametres d'affichage (Display)
Appuyez sur I'icbne Display pour ouvrir les parametres d'affichage. Dans ce menu, vous pouvez

régler la luminosité, le contraste et la saturation de I'écran LCD. Appuyez sur I'onglet que vous
souhaitez ajuster, puis déplacez le curseur vers la gauche ou vers la droite.

Luminosité (Brightness)

Réglez la luminosité générale de I'écran. Par exemple, si vous étes a I'extérieur dans des
conditions tres lumineuses, augmentez le niveau de luminosité de I'écran pour rendre le
visionnage plus agréable.

Contraste (Contrast)

Augmentez et diminuez la différence entre les zones claires et les zones sombres de
l'image. Un fort contraste peut révéler une grande quantité de détails et de profondeur a
image. Un faible contraste, quant a Iui, rend I'image plus douce et plus plate.

Saturation

Augmente ou réduit la quantité de couleur de l'image.
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Tous ces parametres sont gardés en mémoire, méme si l'appareil est éteint. De plus, tout
changement effectué a ces parameétres affecte I'image affichée a I'écran. En revanche, la vidéo
enregistrée ne sera pas modifiée.

Parametres Audio

Le Blackmagic Video Assist 4K est un enregistreur audio tres performant. Chaque entrée XLR
dispose de parameétres indépendants :

XLR Line, XLR Mic ou Video - Lorsque vous connectez des équipements audio
professionnels aux entrées XLR analogique, autres que des micros, assurez-vous que
le mode d'enregistrement est réglé sur XLR Line. La plupart des équipements audio
professionnels acheminent de 'audio de niveau ligne, un signal plus puissant que le
niveau micro.

Si vous connectez des micros aux entrées XLR, réglez I'entrée en question sur le niveau
XLR mic. Les micros acheminent en général un signal plus faible que les équipements
dotés de sorties de niveau ligne. Le signal est [égerement amplifié par le Blackmagic Video
Assist 4K afin d'optimiser le niveau d’enregistrement.

Si vous souhaitez éviter les entrées XLR analogique et conserver les signaux SDI ou HDMI
intégrés aux canaux 1et 2 de la source vidéo, sélectionnez Video.

REMARQUE Le Blackmagic Video Assist 4K garde vos parametres en
mémoire méme apres le redémarrage de l'appareil. N'oubliez pas de
réinitialiser les parametres audio lorsque vous changez les connexions.

XLR Padding - Si vous tournez dans des environnements bruyants, vous pouvez régler
la fonction XLR Padding sur On. Cela permettra de réduire |égerement le niveau audio
et d'obtenir une portée un peu plus importante qui empéchera I'écrétage du son. Si vous
tournez en condition normale, réglez cette fonction sur Off.

Phantom Power - Lorsque vous connectez des micros qui ne sont pas autonomes, vous
pouvez les alimenter avec I'alimentation fantdme via le connecteur XLR. Réglez simplement
ce parametre sur On.

REMARQUE Veillez a ce que l'alimentation fantdme soit désactivée lorsque
vous utilisez des micros alimentés par batterie, car cela peut endommager
certains micros.

Parametres Setup

Les paramétres Setup permettent de régler la date et I'heure du Blackmagic Video Assist. De plus,
ils permettent d'afficher le nom de l'appareil, la langue et les versions du logiciel interne.

Configuration de la date et de I'heure

Si ces informations sont correctement réglées, la date et I'heure d'enregistrement de chaque clip
sont enregistrées avec le nom du clip.

Réglage de la date et de I’heure :
Appuyez sur l'icbne de modification (stylo) pour modifier les parameétres.
Appuyez sur le jour, le mois, I'année ou I'heure pour modifier les parametres.

Appuyez sur Save pour confirmer le changement.
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Video Assist 1
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Le Blackmagic Video Assist comprend plusieurs scopes tres utiles. Il dispose notamment d'un
histogramme qui vous permet de vérifier I'exposition et la luminance de votre caméra et d'un
vumetre pour le contréle des sources audio.

Histogramme

L'affichage de I'histogramme montre la distribution de la luminance de votre vidéo. Le noir pur se
trouve tout a gauche de l'affichage et le blanc pur tout a droite. Si le signal vidéo reste entre ces
limites, les ombres et les hautes lumieres ne sont pas écrétées. Cela signifie que les détails disposés
dans les gammes tonales de votre vidéo sont préservés.
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Vumetres

Les vumeétres indiquent les niveaux audio des canaux 1 et 2 de votre source d'entrée. L'affichage est
calibré en unités dBFS et integre des indicateurs de créte qui restent visibles quelques instants, ce
qui vous permet de visualiser clairement les niveaux maximaux atteints. Afin d'obtenir une qualité
audio maximale, les niveaux de vos équipements source ne doivent pas dépasser O dBFS. Si votre
audio dépasse O dBFS, les indicateurs de créte deviendront rouges pour vous signaler que l'audio
est écrétée.

Sur le Blackmagic Video Assist 4K, appuyez sur les vumetres pour afficher
les curseurs des niveaux audio analogique. Faites glisser les curseurs vers
la gauche et vers la droite pour augmenter ou diminuer le niveau audio de
chaque canal.
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Pour régler les niveaux audio analogique du Blackmagic Video Assist 4K, appuyez simplement sur le
vumetre et faites glisser le curseur de chaque canal vers la gauche ou vers la droite.

REMARQUE Pour enregistrer de I'audio branché aux connecteurs XLR du Blackmagic
Video Assist 4K, sélectionnez XLR line ou XLR mic dans les parametres audio.

A propos des cartes SD

Il est important d'utiliser des cartes UHS-II haut débit pour I'enregistrement en Ultra HD et HD, et des
cartes UHS-I pour l'enregistrement en HD. Elles sont notamment réputées pour leur rapidité de
transfert des données et leur grande capacité de stockage.

Pour enregistrer de I'Ultra HD avec le Blackmagic Video Assist 4K, vous devez utiliser les cartes
UHS-II les plus puissantes du marché. Consultez le tableau ci-dessous pour connaitre les cartes SD
les plus récentes pour enregistrer de la vidéo Ultra HD, HD et SD. N'hésitez pas a vérifier les
dernieres versions du manuel pour obtenir les informations les plus récentes. Il est téléchargeable
sur le site Internet de Blackmagic Design www.blackmagicdesign.com/fr/support.

Le tableau suivant présente les cartes SD que nous avons testées et qui enregistrent de la vidéo
jusqu'a un format donné avec le Blackmagic Video Assist 4K.

Cartes SD compatibles

Format maximal pris en charge Fabricant Modeéle Taille

Ultra HD 2160p30 Transcend 180 Mbit/s SDXC UHS II 64GB
Lexar 300 Mbit/s SDXC UHS Il 2000x 64GB

HD 1080p60 Appareils Delkin 80 Mbit/s SD 633X SDHC UHS|  8GB

Appareils Delkin 80 Mbit/s SD 633X SDXC UHS | 16GB

Sandisk 95 Mbit/s Extreme Pro UHS | 64GB
Lexar 150 Mbit/s SDXC UHS I11000x 128GB
Lexar 150 Mbit/s SDXC UHS I1 1000x 256GB
HD 1080i60 Sandisk 280 Mbit/s Extreme Pro UHS Il 64GB
Lexar 95 Mbit/s SD 633x SDHC UHS | 32GB

Les cartes SD UHS-I et UHS-II sont suffisamment rapides pour enregistrer de la vidéo HD
compressée jusqu'a 60 images par seconde, cependant, il est préférable de tester préalablement la
vitesse d'enregistrement de la carte. Vous pouvez effectuer le test a I'aide du logiciel Blackmagic
Disk Speed Test disponible sur la page d'assistance du site de Blackmagic Design. Pour en savoir
plus sur I'utilisation du Disk Speed Test, consultez la section « Tester la vitesse du support » de

ce manuel.

Il est tres facile de formater une carte SD a l'aide des parametres de stockage. Vous pouvez
formater votre carte aux formats HFS+ ou exFAT.

Le format HFS+ est également connu sous le nom de Mac OS Extended. Nous recommandons ce
format car il prend en charge la journalisation. Les données situées sur un support journalisé sont
plus faciles a récupérer et ont moins de chances d'étre corrompues. Le format HFS+ est pris en
charge nativement par Mac OS X.
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Le format exFAT est pris en charge nativement par Mac OS X et Windows, il n'est donc pas
nécessaire d'utiliser de logiciel supplémentaire. Toutefois, le format exFAT ne prend pas en charge
la journalisation. Les données sont donc moins protégées en cas de corruption du support.

Formater une carte SD :

Balayez I'écran vers la gauche ou vers la droite ou appuyez sur l'icéne de la carte pour
ouvrir les parametres Storage.

Appuyez sur I'icbne Format card. Sur le Blackmagic Video Assist 4K, appuyez sur l'icbne
correspondant a la carte que vous souhaitez utiliser. Par exemple, Format card 1 ou
Format card 2.

Appuyez sur les fleches gauche et droite pour choisir entre les formats HFS+ ou exFAT, puis
appuyez de nouveau sur Format card.

Un message d'avertissement apparait et vous demande de confirmer le format. Si votre
carte SD contient déja des données enregistrées, veillez a les sauvegarder correctement,
car le formatage est irréversible. Appuyez sur Format card pour continuer ou sur Cancel
pour annuler la sélection.

Une barre de progression s'affiche pour indiquer la progression du formatage. Le message
Formatting complete apparait lorsque le formatage est terminé.

Appuyez sur Ok pour retourner aux parameétres de stockage.

Le Blackmagic Video Assist peut formater vos cartes SD en HFS+
ou exFAT a l'aide des parametres Storage. Balayez I'écran vers la
gauche ou vers la droite pour ouvrir les parametres Storage.

Les cartes SD peuvent également étre formatées a l'aide d'un ordinateur Mac OS X ou Windows.

Préparer une carte SD sur un ordinateur Mac OS X

Utilisez I'utilitaire de disque fourni avec Mac OS X pour formater ou initialiser votre carte SD au
format HFS+ ou exFAT. Si votre carte SD contient déja des données enregistrées, veillez a les
sauvegarder correctement, car le formatage est irréversible et supprimera toutes les informations.

Insérez une carte SD dans la fente de votre ordinateur prévue a cet effet ou dans un lecteur
pour carte SD.

Allez dans le menu Applications/Utilitaires et lancez I'utilitaire de disque.
Cliquez sur l'icbne représentant une carte SD, puis cliquez sur I'onglet Effacer.
Choisissez le format Mac OS étendu (journalisé) ou exFAT

Saisissez un nom pour le nouveau volume, puis cliquez sur Effacer. Votre carte SD est alors
rapidement formatée et est préte a étre utilisée.
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Utilisez I'utilitaire de disque sur Mac OS X pour formater votre carte SD au format Mac OS étendu

(journalisé) ou exFAT.

Préparer une carte SD sur un ordinateur Windows

La boite de dialogue Formater permet de formater une carte SD au format exFAT sur un PC
Windows. N'oubliez pas de sauvegarder toutes les informations importantes contenues sur votre
support car toutes les données seront perdues lors du formatage.

Insérez une carte SD dans la fente de votre ordinateur prévue a cet effet ou dans un lecteur

pour carte SD.

Ouvrez le menu Démarrer ou I'écran d’accueil et choisissez I'option Ordinateur. Faites un

clic droit sur la carte SD.

Cliquez sur Formater a partir du menu contextuel.

Configurez le systeme de fichiers sur exFAT et la taille d'unité d'allocation sur 128 Kb.

Saisissez un nom de volume, sélectionnez I'option Formatage rapide puis cliquez

sur Démarrez.

Votre carte SD est alors rapidement formatée et est préte a étre utilisée.

Format Hyper (N:) 58
Capacity:
[223G8 -
File system
[exFaT -

Allocation unit size

| 128 kiobytes

[ Restore device defaults

Volume label
Hyper
Format options

Quick Format
Create an M5-DOS startup disk

[ Start Close

J |

Utilisez la boite de dialogue Formater de Windows
pour formater la carte SD au format exFaT.
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Vous pouvez accéder directement aux fichiers ProRes inscrits sur la carte SD en utilisant un
ordinateur Mac OS X ou Windows équipé d’'une fente pour carte SD ou au moyen d’un lecteur SD.

Retirez la carte SD de votre Blackmagic Video Assist et insérez-la dans la fente pour carte
SD de votre ordinateur ou dans votre lecteur SD. Vous pouvez accéder a la carte SD de
la méme maniére qu’a un disque dur externe, a une clé USB ou a tout autre dispositif de
stockage de média branché a votre ordinateur.

Double-cliquez sur la carte SD pour I'ouvrir. Une liste de fichiers video QuickTime ou
MXF apparait.

Faites simplement glisser les fichiers que vous souhaitez utiliser de la carte SD vers le
bureau ou vers un autre disque dur. Il est également possible d'accéder aux fichiers
directement sur la carte a l'aide d'un logiciel de montage non-linéaire.

Avant de retirer la carte SD de la fente de l'ordinateur, il vous est vivement conseillé de
I'éjecter.

HDM' 4,@

Insérez votre carte SD dans n'importe quel ordinateur équipé d'une fente pour carte SD afin d'accéder a vos
clips immédiatement.

Blackmagic Disk Speed Test est une application qui mesure les performances de lecture et
d'écriture des supports de stockage en fonction du format vidéo.

Sivous ne savez pas si votre disque dur est adapté a I'enregistrement et a la lecture d'un format
vidéo en particulier, utilisez Disk Speed Test pour le savoir. Pour tester les performances de vos
disques durs, il suffit de cliquer sur le bouton Start. Le logiciel Disk Speed Test vous indique
également le nombre de flux vidéo que votre disque peut prendre en charge !

Veuillez consulter la page d'assistance de Blackmagic Design www.blackmagicdesign.com/fr/support
pour trouver le centre de support technique le plus proche de chez vous.

WA

Utilisez Disk Speed Test pour découvrir les Interface de Blackmagic Disk Speed Test.
performances de votre carte SD.
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Blackmagic Video Assist Utility

Les parametres Configure du Blackmagic Video Assist Utility affichent la version du logiciel interne
exécutée sur le Blackmagic Video Assist. Cette section vous permet également de changer le nom
de votre appareil. Cliquez simplement dans le champ de modification Name et saisissez le nom que
vous souhaitez utiliser.

Videao Assist 4K ;
Video Assist 4K s ﬁ:

Configure

Device Settings
Name: Video Assist 4K

Software Version: 2.0

Cancel Save

Les parametres Configure vous permettent de
modifier le nom du Blackmagic Video Assist
et affichent la version du logiciel exécutée sur
'appareil.

De temps en temps, des mises a jour pour le Blackmagic Video Assist seront disponibles sur le site
Internet de Blackmagic Design. Nous vous recommandons de télécharger le logiciel et de mettre a
jour votre Blackmagic Assist 4K afin de bénéficier des fonctions les plus récentes et de toutes les
améliorations disponibles.

Pour mettre a jour le logiciel interne avec Mac OS X :

Téléchargez et dézippez Blackmagic Video Assist Utility.

Ouvrez le logiciel et lancez le programme d'installation Blackmagic Video Assist Utility
Suivez les instructions a I'écran.

Apres avoir installé la version la plus récente du Blackmagic Video Assist Utility, connectez
le Blackmagic Video Assist a votre ordinateur a I'aide d'un céble USB.

Ouvrez le logiciel Blackmagic Camera Utility et suivez les instructions figurant sur I’écran
pour mettre a jour le logiciel interne. Si aucune mise a jour n'apparait, le logiciel interne
est ajour.

Pour mettre a jour le logiciel interne avec Windows :
Téléchargez et dézippez Blackmagic Video Assist Utility.

Un dossier Blackmagic Video Assist Utility s’affiche, il contient le manuel et le programme
d'installation Blackmagic Video Assist Utility. Double-cliquez sur le programme d'installation
et suivez les instructions a I'écran pour terminer l'installation.
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Aprés avoir installé la version la plus récente du Blackmagic Video Assist Utility, connectez
le Blackmagic Video Assist a votre ordinateur a I'aide d'un cable USB.

Ouvrez le logiciel Blackmagic Camera Utility et suivez les instructions figurant sur I’écran
pour mettre a jour le logiciel interne. Si aucune mise a jour n'apparait, le logiciel interne
est a jour.

N—
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Video Assist 4K

Pour mettre a jour le logiciel interne du Blackmagic Video Assist, branchez I'appareil a
votre ordinateur a I'aide du port USB, puis téléchargez et ouvrez le Blackmagic Video
Assist Utility. Suivez les instructions a I'écran. Si aucune mise a jour n'apparait, le logiciel
interne est a jour.
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Utiliser DaVinci Resolve
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DAVINCI RESOLVE 12
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Capturer des clips avec le Blackmagic Video Assist fait bien entendu parti du processus de création
de contenu télévisuel et cinématographique, mais il faut aussi sauvegarder et organiser les médias,
effectuer le montage, I'étalonnage et I'encodage des fichiers master. DaVinci Resolve pour Mac OS
X et Windows est inclus avec le Blackmagic Video Assist. Vous disposez désormais d'une solution
compléte pour l'enregistrement et la post-production !

Apres avoir connecté votre carte SD a votre ordinateur, vous pouvez utiliser I'outil Clone de DaVinci
Resolve situé sur la page Media pour créer des sauvegardes en cours de tournage. Cela permettra
d'éviter de perdre des prises a cause de dommages ou de défauts. Une fois que vous avez utilisé
DaVinci Resolve pour sauvegarder vos médias, vous pouvez charger vos clips dans la bibliotheque
de médias du logiciel, puis monter, étalonner et finaliser votre projet au sein de DaVinci Resolve.

DaVinci Resolve vous permet de travailler sur vos clips afin d'obtenir le résultat recherché. DaVinci
Resolve est utilisé pour produire la plupart des films a gros budget. Il offre bien plus de
fonctionnalités qu'un logiciel de montage non-linéaire standard et intégre une technologie de pointe
destinée a la création de longs métrages haut de gamme. Vous bénéficiez des avantages de cette
technologie lorsque vous utilisez DaVinci Resolve pour le montage et I'étalonnage de vos travaux.

Vous trouverez ci-dessous des informations relatives a I'utilisation de DaVinci Resolve avec des clips
vidéo. Il va sans dire que DaVinci Resolve est un outil ultra performant et que son interface utilisateur
renferme de nombreuses fonctionnalités. Pour en apprendre plus sur I'utilisation de DaVinci Resolve,
consultez le manuel d'utilisation DaVinci Resolve que vous trouverez sur la méme carte que le
logiciel DaVinci Resolve. Vous pouvez également choisir de suivre des formations courtes ou de
regarder des tutoriels disponibles sur Internet.

Avant de pouvoir monter vos clips, il faut les importer dans la bibliotheque de médias :

Ouvrez DaVinci Resolve. Si vous ouvrez le logiciel pour la premiere fois, patientez jusqu'a
ce que la fenétre Project Manager apparaisse puis double-cliquez sur l'icbne untitled
project. Si une fenétre de connexion apparait, cela signifie que Resolve est installé en
mode multi-utilisateurs. Dans ce cas, cliquez sur Add new en bas a gauche de la fenétre
pour créer votre profil d'utilisateur. Saisissez votre nom d'utilisateur et cliquez sur Setup
New User. Cliquez sur I'icbne afin d'accéder a la fenétre Project Manager.
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Vous vous trouvez a présent sur la page Media. La fenétre Media Storage est située en
haut a gauche. La fenétre Media Storage affiche les dossiers contenant des médias a partir
desquels vous pouvez glisser vos clips dans la bibliotheque de médias.

Si le dossier contenant vos clips n'apparait pas dans la bibliothéque, vous devez I'y ajouter.
Pour ce faire, il suffit de cliquer sur la barre de titre Preferences de DaVinci Resolve, puis
sur l'icone plus dans I'onglet Media Storage. Sélectionnez ensuite un disque ou un chemin
d'acces a votre dossier et cliquez sur Save. Redémarrez DaVinci Resolve et ouvrez a
nouveau le projet Untitled Project pour actualiser les parametres du Media Storage.

Dans la fenétre Media Storage, cliquez sur le dossier que vous venez d'ajouter. Il suffit a
présent de déposer vos clips dans la bibliotheque de médias. Si les parameétres de votre
projet sont différents de ceux de vos clips, vous pouvez soit modifier les paramétres du
projet pour les faire coincider avec ceux de vos clips ou laisser les parametres tels quels.
Pour une mise en route plus rapide, cliquez sur Change. Les parametres de votre projet
sont a présent identiques a ceux de vos clips.

- . .. - = ——

Pour importer vos clips, faites-les glisser de la fenétre Media Storage a la bibliotheque de média. Vous
pouvez également les faire glisser depuis votre bureau.

Maintenant que vos clips se trouvent dans la bibliothéque de médias, cliquez sur I'onglet Edit pour
accéder a la page Edit.

Vous pouvez a présent commencer votre montage !

Tout d'abord, il faut créer une nouvelle timeline. Faites un clic droit n'importe ot dans la
bibliothéque de média et sélectionnez Timelines > Create New Timeline. Lorsque la boite
de dialogue apparait, cliquez sur le bouton Create New Timeline.

Cliquez sur le bouton Media Pool situé au-dessus de la fenétre Timelines. A présent,
double-cliquez sur un clip pour I'ouvrir dans le moniteur source. Utilisez le pointeur de
souris pour faire défiler la téte de lecture du moniteur source vers la gauche ou vers la
droite jusqu'a ce que vous trouviez I'image avec laquelle vous souhaitez commencer le clip.
Marquez le point d'entrée a l'aide du raccourci l. Faites la méme chose pour sélectionner
l'image de fin du clip a I'aide du raccourci O.

Allez sur la timeline et positionnez la téte de lecture de la timeline a I'endroit ot vous
souhaitez insérer votre clip.

Pour insérer un clip dans la timeline, cliquez a I'intérieur du moniteur source et déplacez le
pointeur de souris dans le moniteur de la timeline. Une liste d'options de montage apparait.
Sélectionnez le type de montage que vous souhaitez utiliser.

Votre clip sera placé sur la timeline a l'aide du type de montage choisi. Vous trouverez une
description de chaque type de montage et de son utilisation dans le manuel DaVinci Resolve.
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Pour ajouter rapidement des clips a votre montage, faites-les glisser de la
bibliotheque de médias et déposez-les directement sur la timeline. Vous pouvez
ensuite ajuster vos points d'entrée et de sortie, positionner vos clips, essayer divers
effets plug-in, ajouter des titres et autres. Dans ce type de workflow, le travail créatif se
fait au sein méme de la timeline.

Timeline 1|

v

Create New Timeline

Afin de monter vos clips, vous devez créer une nouvelle timeline.
Le montage s’effectue dans la timeline.

e g Prducion Cama 4.1 34041138, 048 CO001.

Page Edit. Vous pouvez rogner les clips, changer leur ordre et leur ajouter des transitions a l'aide de
la timeline.

Lorsque vous montez des clips, vous pouvez rogner chaque prise pour n'inclure que les images
souhaitées. Il y a plusieurs facons de le faire, mais la plus simple est d'ajuster les points d'entrée et
de sortie du clip sur la timeline :

Apres avoir ajouté des clips a votre timeline, faites passer le pointeur de souris sur le début
d'un clip jusgu'a ce que le pointeur se change en icone de rognage.

Lorsque I'icbne de rognage apparait, cliquez sur le début de votre clip et faites le glisser
vers l'avant ou vers l'arriere pour rogner le point d'entrée. Regardez le moniteur de la
timeline lors du rognage pour trouver le point de montage.

A présent, cliquez sur la fin du clip et faites-la glisser pour ajuster le point de sortie.
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Le curseur zoom est situé au-dessus de la timeline, a droite des outils présents sur la barre d'outils.
Vous pouvez faire des zooms avant et arriere en faisant glisser le curseur vers la gauche et vers la
droite et ainsi effectuer des ajustements précis.

Le fait de pouvoir désactiver la fonction Snapping est pratique lorsque vous peaufinez le montage.
Toutefois cette fonction est trés utile pour aimanter les clips entre eux, il est donc judicieux de la
réactiver lorsque vous avez terminé le montage. Appuyez sur la touche N pour activer ou désactiver
la fonction Snapping.

Page Edit. Vous pouvez rogner les clips, changer leur ordre et leur
ajouter des transitions a l'aide de la timeline.

Rognez les clips en faisant glisser les points du début et de fin du
clip vers la gauche ou vers la droite. La fonction Snapping peut étre
désactivée lorsque vous faites des réglages précis.

Sivous avez I'habitude d'utiliser des raccourcis clavier avec d'autres logiciels de montage, vous
pouvez facilement mapper vos propres raccourcis dans DaVinci Resolve pour étre plus rapide et
optimiser votre workflow.

Pour mapper vos propres raccourcis clavier :

Cliquez sur la roue dentée en bas a droite de votre espace de travail DaVinci pour ouvrir la
fenétre Project Settings, puis sélectionnez Keyboard Mapping dans la liste de parametres.

Sélectionnez le raccourci que vous souhaitez modifier a partir des catégories listées, par
exemple les raccourcis Timeline Cut et Paste se trouvent dans la catégorie Edit.

Cliquez sur le raccourci pour afficher le parameétre en surbrillance. Double-cliquez sur le
raccourci pour activer la modification.

Appuyez sur le nouveau raccourci sur votre clavier. Si vous avez fait une erreur, vous
pouvez facilement y remédier en cliquant sur l'icbne d'annulation située a c6té du
parametre.

Cliquez sur Save pour confirmer le nouveau raccourci.
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Une transition est un effet visuel utilisé pour passer d'un clip a I'autre de maniere fluide. Vous
pouvez entre autres effectuer des fondus enchainés et des volets. Les transitions ajoutent un plus a
votre montage. Les transitions ne relient pas toujours deux clips, elles peuvent également étre
utilisées a la fin d'un clip, par exemple pour effectuer un fondu au noir.

Pour ajouter un fondu enchainé entre deux clips :

Assurez-vous gu'il y ait deux clips montés ensemble sur la timeline. Cliquez sur le bouton
Effects Library dans la barre d'outils située en haut de la page Edit, et veillez a ce que le
panneau Toolbox soit ouvert.

Cliquez sur la transition Cross Dissolve et faites-la glisser sur le point de montage entre
les deux clips sur la timeline. Le pointeur de souris affiche la fin du premier clip et le
début du second en surbrillance. Déposez la transition sur les clips. Il est important qu’il
y ait suffisamment d'espace avant et aprés le point de montage des deux clips pour le
fondu enchainé.

Vous avez a présent une transition fluide entre les deux clips. Si vous souhaitez modifier la longueur
de votre transition, vous pouvez allonger ou raccourcir le début ou la fin un peu pres de la méme
facon que lorsque vous rognez un clip. Faites passer le pointeur de souris sur le début ou la fin
d'une transition jusqu'a ce que le pointeur se change en icbne de rognage, puis déplacez-le vers la
gauche ou vers la droite.

Transitions

+ Blackmagic Production Camera 4K_1_2014-11-06_1902_C0000

Placez les transitions entre deux clips voisins.
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Il est tres facile de créer des titres pour votre montage. Vous pouvez ajouter un titre a n'importe
quelle piste vidéo de la méme fagon que vous ajoutez un clip. Si aucune piste n’est disponible, vous
pouvez facilement en ajouter une nouvelle en faisant un clic droit sur une piste existante (e.g. Video
1) et en sélectionnant I'option Add Track.

Pour créer un titre :

Allez au milieu du panneau Toolbox dans la fenétre Effects Library située sous la
bibliothéque de médias. Utilisez la barre de défilement pour découvrir tous les styles
de titres.

Faites glisser un titre et déposez-le sur la piste vidéo vide située au-dessus du clip dans
lequel vous souhaitez afficher le titre. Vous pouvez également déposer votre titre a coté
d'un clip dans la piste Video 1, si vous souhaitez I'afficher sur un fond noir. Pour visualiser le
titre, assurez-vous que la téte de lecture de la timeline se situe sur le titre.

Double-cliquez sur le clip titre. La fenétre Inspector apparait et affiche les parametres de
votre titre. Saisissez votre titre dans la fenétre Text. Faites votre choix parmi une variété de
polices et ajustez I'aspect de votre titre en modifiant ses paramétres, notamment la couleur,
la taille, l'alignement, la position et autres. Vous pouvez ajouter des transitions a vos titres
de la méme fagon que pour vos clips.

01:04:41:08

~ Blackmagic Production Camera 4. + Buckmagic Production Camera 4K_1 3 14-11-06 1962 £0000

Faites glisser le titre de votre choix de la palette Titles et déposez-le dans une piste vide.

Si vous souhaitez ajouter de nombreux effets et de la musique a un montage son, vous pouvez
facilement ajouter des pistes audio selon vos besoins.

Pour ajouter une piste audio :

Faites un clic droit a c6té du nom de la derniere piste audio de votre timeline et
sélectionnez Add Track.

Sélectionnez le type de piste audio souhaité, par exemple Stereo, Mono, 5.1 ou Adaptive.
La nouvelle piste audio apparait sur la timeline.

Cela peut s'avérer trés pratique lorsque vous souhaitez séparer les éléments audio sur des pistes
individuelles pour le mixage audio, par exemple la voix, les effets sonores et la musique.

Veuillez consulter le manuel DaVinci Resolve pour obtenir de plus amples informations sur
['utilisation des outils de montage.
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" Fradurction Camera 4K 1 2014-11-05_2
Stereo

Add Track

NI LUEAUERIC FALLING

Pour ajouter une nouvelle piste audio ou vidéo, cliquez sur le nom de la piste et
sélectionnez Add track. Pour l'audio, choisissez le type de piste que vous souhaitez.

Une fois la séquence de clips montée, vous pouvez commencer |'étalonnage. Il est préférable
d'effectuer I'étalonnage lorsque le montage de la séquence est terminé pour conserver un rendu
homogene, toutefois le logiciel DaVinci Resolve vous permet de passer de la page Edit a la page
Color pour apporter des petites modifications et découvrir de nouvelles fonctions créatives.

Commencez par cliquer sur I'onglet Color afin d'ouvrir la page Color.

Cette page contient les roues chromatiques, les palettes de courbes, des outils d'étalonnage de
base ainsi qu'une fenétre de prévisualisation et une fenétre contenant les noeuds. Ne soyez pas
intimidés par les nombreuses fonctionnalités proposées sur cette page, car elles sont la pour vous
aider a obtenir des images époustouflantes. Le manuel DaVinci Resolve vous indique clairement a
quoi ces outils servent et comment les utiliser. Vous apprendrez ainsi les techniques que les
professionnels utilisent dans les studios d'étalonnage haut de gamme.

En général, la premiere chose a faire est d'optimiser les basses lumiéres, les tons moyens et les
hautes lumieres de vos clips. En d'autres termes, il faut ajuster les parametres Lift, Gamma et Gain.
Vous obtiendrez ainsi des images optimales pour débuter la phase d'étalonnage et obtenir
I'esthétique souhaitée pour votre film.

La page Color vous offre un contréle absolu sur le rendu de vos clips.
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Les coloristes réalisent les corrections colorimétriques en fonction de I'émotion et du rendu gu'ils
veulent donner aux programmes sur lesquels ils travaillent et n'utilisent en général qu'un simple
écran pour effectuer les changements. Vous pouvez vous inspirer d'objets de tous les jours et la
facon dont I'éclairage s'y reflete pour vos différents projets.

Une autre fagon d’étalonner un film consiste a utiliser les scopes intégrés au logiciel. Vous pouvez
ouvrir un seul scope vidéo en cliquant sur le bouton Scope (le deuxieme bouton a partir de la droite
sur la barre d'outils). Vous pouvez choisir entre les scopes suivants : Waveform, Parade, Vectorscope
et Histogram. Grace a ces scopes, vous pouvez contrbler I'équilibre des tons, les différents niveaux
de la vidéo sans écraser les noirs ni écréter les blancs, mais aussi contréler la dominance des
couleurs de vos clips.

Par défaut, la palette Color Wheels est réglée sur Primaries Bars. Cette palette contient les
commandes Lift, Gamma et Gain qui vous permettent d'effectuer les premiers ajustements. Vous
pouvez modifier ce paramétre pour qu'il soit réglé sur Primaries Wheels a |'aide du menu contextuel
situé en haut a droite de la palette. Ces roues chromatiques ressemblent s(irement aux commandes
que vous avez pu voir dans d'autres applications pour ajuster les couleurs et le contraste.

Le scope Parade vous permet d’'optimiser les tons clairs, les tons moyens et les ombres.

Ajuster le Lift

Apres avoir sélectionné le premier clip dans la timeline de la page Color, cliquez sur la roue
Lift située sous la premiere roue chromatique. Faites-la tourner vers la gauche ou vers la
droite pour constater les modifications apportées a I'image. Vous verrez que la luminosité
des zones d'ombres de votre image augmente et diminue. Réglez-la afin d'optimiser les
zones d'ombres. Si vous baissez trop le Lift, certains détails des noirs disparaissent. Utilisez
le scope Parade pour éviter que cela ne se produise. La position optimale des noirs sur le
graphique se situe juste au-dessus de la ligne inférieure du scope Parade.

Ajuster le Gain

Cliquez sur la roue Gain et faites-la tourner vers la gauche ou vers la droite. Cette roue
regle les tons clairs, zones les plus lumineuses de I'image. Les tons clairs sont affichés dans
la section supérieure du graphique dans le scope Parade. Pour une scene trés lumineuse,
la position optimale se situe juste en dessous de la ligne supérieure du scope Waveform. Si
les tons clairs dépassent la ligne supérieure de ce scope, ils sont écrétés et les zones les
plus claires perdent alors beaucoup de détails.

Ajuster le Gamma

Cliquez sur la roue Gamma située sous la roue chromatique et faites-la tourner vers la
gauche ou vers la droite. Si vous augmentez le gamma, la luminosité de I'image augmente
et en fonction du réglage, la partie centrale de la roue change également. Cette partie
représente les tons moyens du clip. La position optimale des tons moyens se situe
généralement entre 50 et 70 pour cent de I'affichage forme d’onde. Ceci n’est qu'une
indication, car le réglage dépend surtout du rendu que vous souhaitez obtenir et des
conditions d'éclairage du clip.
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Les roues chromatiques Lift, Gamma, Gain et Offset vous offrent un contréle complet sur
I'équilibre des couleurs et des tons de vos clips. Pour régler toutes les couleurs de fagon
identique, tournez la roue située sous les roues chromatiques.

Vous pouvez également utiliser la palette Curves pour faire vos corrections colorimétriques
primaires. Pour créer des points de contréle, il suffit de cliquer sur la ligne diagonale dans le
graphique Curves. Vous pouvez ensuite les déplacer vers le haut ou vers le bas pour ajuster le
contraste RVB principal et obtenir différentes tonalités dans I'image. Le réglage optimal se situe au
trois tiers inférieur de la courbe, au milieu et au trois tiers supérieur de la courbe.

Il existe différentes fagons de faire de la correction colorimétrique primaire dans DaVinci Resolve.
Consultez le manuel DaVinci Resolve pour en savoir plus.

£
Primaries Bars v Curves Custom

Offset »

La palette Curve est un autre outil que vous pouvez utiliser pour faire de la correction
colorimétrique primaire ou pour travailler certaines zones du clip avec une Power Window.

Si vous souhaitez corriger une partie spécifique de I'image, vous devrez utiliser les corrections
secondaires. Les corrections que vous avez apportées jusqu'a présent a l'aide des roues
chromatiques et des réglages Lift, Gain et Gamma affectent I'intégralité de I'image, il s’agit donc de
corrections colorimétriques primaires.

Cependant, si vous ne voulez modifier que certaines parties de I'image, modifier par exemple la
couleur de I'herbe dans une scéne, ou la couleur du ciel, il faut alors utiliser les fonctions de
correction colorimétrique secondaire. En effet, ces fonctions permettent de sélectionner et de ne
modifier qu’une partie de I'image. Grace aux noeuds, vous pouvez superposer plusieurs corrections
et ainsi travailler 'image a la perfection ! Vous pouvez également utiliser les fenétres et le tracking
pour que la correction suive la partie de I'image sélectionnée.
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Vous avez sans doute pu constater qu'il est souvent nécessaire de changer la couleur d'un seul
élément de I'image, comme par exemple I'herbe sur le coté de la route, le bleu du ciel, ou tout autre
élément sur lequel vous souhaitez attirer le regard du spectateur. Pour effectuer ces modifications, il
est utile d'utiliser I'outil qualificateur HSL.

Pour sélectionner une couleur :

Créer un nouveau nceud série (Serial node).

Ouvrez la palette Qualifier et vérifiez que la pipette d'échantillonnage Colour Range est
bien sélectionnée.

Cliquez sur la couleur du clip que vous souhaitez modifier.

Il est en général nécessaire d'adoucir les contours afin de limiter la sélection a la couleur
souhaitée. Cliquez sur le bouton Highlight pour visualiser votre sélection.

Dans la fenétre Hue, réglez la commande Width pour élargir ou réduire la sélection.

Amusez-vous avec les commandes High, Low et Softness afin de comprendre les différences de
sélection de la couleur. Vous pouvez désormais corriger les couleurs sélectionnées a I'aide des
trackballs ou des courbes personnalisées. Parfois les zones de sélection peuvent déborder sur des
zones que vous ne souhaitez pas modifier. Il est alors facile de masquer ces zones a l'aide des
Power Windows. Créez simplement une nouvelle Power Windows et donnez-Iui la forme de la zone
que vous souhaitez modifier. Si la couleur sélectionnée bouge au cours de la prise, vous pouvez
utiliser la fonction de tracking pour suivre la Power Window.

Utilisez les qualificateurs HSL pour sélectionner certaines couleurs de vos images.
Cet outil est trés pratique lorsque vous voulez mettre en valeur certaines zones de I'image,
ajouter du contraste ou attirer I'attention des spectateurs sur une partie de l'image.

Utilisez les Power Windows pour masquer les zones que vous ne
souhaitez pas modifier avec les qualificateurs HSL.

Les Power Windows sont des outils de correction colorimétrique extrémement efficaces que vous
pouvez utiliser pour isoler certaines zones de vos clips. Ces fenétres sont dynamiques car elles
peuvent suivre les mouvements de la caméra ou des zones sélectionnées. Vous pouvez, par
exemple, créer une fenétre qui suivra les mouvements d’une personne afin de changer le contraste
et les couleurs sans affecter les zones alentour. Grace a ces modifications, vous attirez I'attention du
spectateur vers la zone que vous souhaitez.
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Ajouter une Power Window a votre clip :
Créer un nouveau nceud série (Serial node).

Ouvrez la palette Window et sélectionnez la fenétre Shape en cliquant sur 'icbne située sur
le coté. La fenétre Shape apparait sur le noeud.

Redimensionnez la forme a I'aide des points bleus qui entourent la forme. Les points roses
permettent de régler le flouté du contour. Vous pouvez repositionner correctement la
fenétre sur la forme a l'aide du point central. Faites pivoter la fenétre a l'aide du point relié
au point central.

Vous pouvez désormais corriger les couleurs de la zone sélectionnée.

Timelines Timeline 1

Les Power Windows vous permettent d'effectuer des corrections secondaires sur certaines
parties de l'image.

Lorsque la caméra, I'objet ou la zone de votre prise bougent, utilisez I'outil de tracking disponible
dans DaVinci Resolve pour garantir le suivi complet de la zone sélectionnée. Le Tracker analyse les
mouvements de la caméra ou de I'objet pour que la fenétre s'adapte a ces mouvements. Si vous
n'activez pas cette fonction, la correction pourrait ne pas s'appliquer a la zone sélectionnée et
produire un effet indésirable.

Suivre un objet a I'aide d'une fenétre :

Créer un nouveau nceud série et ajoutez une Power Window.

Placez le curseur au début du clip, puis positionnez et dimensionnez la fenétre pour ne
sélectionner que I'objet ou la zone souhaités.

QOuvrez la palette Tracker. Cochez ou décochez les cases Pan, Tilt, Zoom et Perspective
3D en fonction des mouvements du clip.

Cliquez sur la fleche de lecture située a gauche des cases de sélection. DaVinci Resolve
applique un ensemble de points de suivi a votre clip qui analyse les mouvements de
chaque image. Lorsque le suivi est terminé, la Power Window suit le mouvement de I'objet
dans le clip.

En général, le suivi automatique fonctionne sans probleme, cependant, certaines scénes peuvent
étre complexes ou des objets peuvent se trouver devant la zone sélectionnée et ainsi interrompre
ou affecter le suivi. Ce probleme peut étre résolu a l'aide de I'éditeur d'image. Consultez le manuel
DaVinci Resolve pour en savoir plus.

Utiliser DaVinci Resolve 120



Pour que les Power Windows suivent les mouvements de certains objets ou
zones du clip, vous pouvez créer un suivi a I'aide de la fonction Tracking.

Les corrections colorimétriques secondaires peuvent étre effectuées a l'aide de plug-ins OpenFX,
qui permettent de créer des rendus rapides et des effets innovants au sein de la page Color. Il est
également possible d’ajouter des transitions et des effets a vos clips au sein de la page Edit. Les
plug-ins OFX sont disponibles sur des sites fournisseurs tiers.

Apres avoir installé des plug-ins, vous pouvez y accéder sur la page Color en ouvrant l'inspecteur
OpenFX a droite de I'éditeur de nceud. Cliquez simplement sur le bouton OpenFX pour ouvrir
I'inspecteur OpenFX, créez un nouveau noeud et faites glisser un plug-in dans le nceud. Si le plug-in
dispose de paramétres modifiables, vous pouvez le configurer dans le panneau Settings situé

sur le coté.

Dans la page Edit, vous pouvez ajouter des générateurs de plug-in aux clips en ouvrant le panneau
OpenFX dans Effects Library. Faites ensuite glisser le plug-in sélectionné sur le clip dans la timeline.

Les plug-ins OFX sont des solutions rapides et faciles pour créer des rendus créatifs et innovants.
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Une fois les clips montés et étalonnés, et les couleurs corrigées, la séquence doit étre rendue. Pour
cela, ouvrez la page Deliver. Cette page vous permet de sélectionner les clips que vous souhaitez
exporter et de choisir le format, le codec et la résolution souhaités. Vous pouvez exporter de
nombreux formats, tels que QuickTime, AVI, MXF et DPX a I'aide de codecs non compressés RVB/
YUV 8 bits ou 10 bits, ProRes, DNxHD, H.264 et autres.

Pour exporter la séquence montée en un seul clip :

Cliquez sur I'onglet Deliver pour ouvrir la page Deliver.

Allez dans la fenétre Render settings en haut a gauche de la page. Dans les parametres
Video, sélectionnez Single clip. Choisissez le format vidéo, le codec et la résolution. La
fréquence d'images sera la méme que la fréquence d'images de votre projet. Si vous
souhaitez intégrer de l'audio a la séquence montée, cochez la case Export audio sous les
parametres Audio.

Dans les parametres File, choisissez Use custom filename. Renommez votre séquence
montée puis choisissez la destination en cliquant sur Browse et sélectionnez le dossier
cible. Cliquez sur Ok.

La timeline d'exportation apparait en bas de I'écran. Cliquez sur Select All Clips pour
effectuer le rendu de I'intégralité du programme.

Allez au bas de la fenétre Render Settings et cliquez sur le bouton Add to Render Queue.
Les paramétres de rendu sont ajoutés a la queue de rendus a droite de la page. Cliquez
sur Start render. Grace a la queue de rendus, vous pouvez suivre la progression de

votre rendu.

Lorsque le rendu est terminé, ouvrez le dossier, faites un double-clic sur le clip rendu et regardez
le résultat.

La séquence montée est exportée depuis la page Deliver. Vous pouvez choisir le format et les codecs de
votre vidéo.

Blue Skies Edit V1 - Timeline 1

Aprés avoir ajouté les parametres de rendu a la queue de rendus, cliquez
sur Start render pour exporter la séquence montée.
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Workflow de post-production

Si vous souhaitez utiliser votre logiciel préféré, vous pouvez copier vos clips sur un lecteur interne/
externe ou sur un RAID puis les importer dans le logiciel.

Si vous le souhaitez, vous pouvez monter vos clips directement dans la carte SD.

Pour monter vos clips Apple ProRes a I'aide de Final Cut Pro X, il suffit de créer un nouveau projet
qui correspond a votre format vidéo d’enregistrement et a votre fréquence d’'image. Dans cet
exemple, les clips sont réglés sur ProRes 422 1080p25.

Lancez Final Cut Pro X, allez sur la barre de menu et sélectionnez File/New Project. Une
fenétre contenant les parametres du projet apparait.

Nommez votre projet et sélectionnez la case Custom.
Réglez les paramétres Video Properties sur 1080p HD, 1920x1080 et 25p.

Réglez les paramétres Audio and Render Properties sur Stereo, 48kHz, et Apple
ProRes 422.

Cliquez sur Ok.

Pour importer vos clips dans le projet, allez sur la barre de menu et sélectionnez File/Import/Media.
Choisissez vos clips a partir de votre carte SD. Vous pouvez a présent faire glisser vos clips dans la
timeline pour le montage.

Name: INQN Project I

Default Event: | New Event 9-07-13 B
Starting Timecode: 00:00:00:00
Video Properties: _ Set based on first video clip

(=) Custom
| 1080p HD ;|| 1920x1080 : || 25p

Formar Resolution Rate

Audio and Render Properties: (| Use default settings
Stereo, 18KHZ, ProRes 422
(#) Custom
Audio Channels: I'Slereo
Audio Sample Rate: | 48kHz

Render Format: | Apple ProRes 422

| Use Autemaric Settings Cancel |

Parametre du projet dans Final Cut Pro X.

Pour monter vos clips a l'aide d’Avid Media Composer 7, créez un nouveau projet dont le format
vidéo et la fréquence d’image correspondent aux paramétres du clip. Dans cet exemple, les clips
sont réglés sur 1080i59.94.

Lancez le logiciel Media Composer, la fenétre de sélection du projet apparait. Cliquez sur le
bouton New Project (nouveau projet).

Dans la fenétre New Project, nommez votre projet.
Ouvrez le menu déroulant sous I'onglet Format et sélectionnez 1080i/59.94.
Ouvrez le menu déroulant sous I'onglet Color Space et sélectionnez YCbCr 709.

Ouvrez le menu déroulant sous I'onglet Raster Dimension et sélectionnez 1920x1080.
Cliquez sur Ok.

Sélectionnez Tools>Background Services et cliquez sur le bouton Start si les services
d'arriere-plan ne sont pas encore activés puis cliquez sur OK.
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Sélectionnez le chutier dans lequel vous souhaitez importer vos fichiers.

Sélectionnez File>AMA Link... puis les fichiers que vous souhaitez importer. Cliquez
ensuite sur OK.

Lorsque les clips apparaissent dans le chutier, vous pouvez faire glisser vos clips dans la timeline et
commencer le montage.

Régler le nom et les options de votre projet dans
Avid Media Composer 7.

Pour monter vos clips a l'aide d’Adobe Premiere Pro CC, créez un nouveau projet dont le format
vidéo et la fréquence d’image correspondent aux parameétres du clip. Dans cet exemple, les clips
sont réglés sur ProRes 422 HQ 1080p25.

Lancez Adobe Premiere Pro CC. Sur I'écran de bienvenue, sélectionnez Create New/New
Project. Une fenétre contenant les parametres du projet apparait.

Nommez votre projet. Choisissez un emplacement pour votre projet en cliquant sur
Parcourir et en sélectionnant le dossier désiré. Une fois le dossier sélectionné, cliquez sur
OK sur I'écran de bienvenue.

Allez sur la barre de menu d'Adobe Premiere Pro CC et sélectionnez File/lImport. Choisissez
ensuite les clips que vous souhaitez monter. Les clips apparaissent dans la fenétre Projet.

Faites glisser le premier clip que vous souhaitez monter sur I'icbne Nouvel élément
située en bas a droite de la fenétre Projet. Une nouvelle séquence possédant les mémes
parametres que votre clip est créée.

Vous pouvez a présent faire glisser vos clips sur la timeline de la séquence pour le montage.

New Project

Choisissez le nom et réglez les options de votre projet
dans Adobe Premiere Pro CC.
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Pour monter vos clips avec Autodesk Smoke 2013, créez un nouveau projet qui correspond au
format vidéo, a la profondeur de bit, au type d’image et a la fréquence d’image de vos clips. Dans
cet exemple, les clips sont réglés sur ProRes 422 HQ 1080p25.

Lancez Smoke. Une fenétre contenant les parametres du projet et de I'utilisateur apparatt.
Cliquez sur le bouton New situé sous le titre Project.

La fenétre Create New Project s'ouvre. Nommez votre projet.
Dans le menu déroulant Resolution, sélectionnez 1920x1080 HD 1080.

Assurez-vous que la profondeur de bit est réglée sur 10-bit et que le type d'image est
paramétré sur Progressive.

Dans le menu déroulant Config Template, sélectionnez 1920x1080@25000p.cfg.
Laissez le parametre Preferred Format réglé sur ProRes 422 HQ et cliquez sur Create.
Cliquez sur le bouton New situé sous 'entéte User.

Lorsque la fenétre Create New User Profile s'ouvre, saisissez votre nom d’utilisateur et
cliquez sur Create.

Lorsque la fenétre Project and User Settings réapparait, cliquez sur le bouton Start.

Dans la barre de menu, sélectionnez File>Import>File puis sélectionnez les clips que vous
souhaitez importer.

Une fois que vos clips apparaissent dans la bibliothéque de médias, vous pouvez les faire
glisser sur la timeline et débuter le montage.

Create New Project

Régler le nom et les options de votre projet dans Autodesk Smoke 2013.
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Assistance

Afin d’obtenir rapidement des réponses a vos questions, consultez les pages d'assistance en ligne
du site Blackmagic Design et vérifiez les dernieres informations disponibles a propos de Blackmagic
Video Assist.

Pages d'assistance en ligne de Blackmagic Design

Les dernieres versions du manuel, du logiciel et des notes d'assistance peuvent étre consultées sur
la page d'assistance technique de Blackmagic Design : www.blackmagicdesign.com/fr/support.

Forum Blackmagic Design

Le forum Blackmagic Design est une source d'information utile qui offre des idées innovantes pour
vos productions. Cette plate-forme d’aide vous permettra également d’obtenir des réponses rapides
a vos questions, car un grand nombre de sujets peuvent déja avoir été abordés par d'autres
utilisateurs. Pour vous rendre sur le forum : http://forum.blackmagicdesign.com/fr

Contacter le service d'assistance de Blackmagic Design

Sivous ne parvenez pas a trouver l'aide dont vous avez besoin dans les pages d’assistance ou sur
notre forum, veuillez utiliser I'option « Envoyez-nous un email », accessible sur la page d'assistance
pour envoyer une demande d'aide par email. Vous pouvez également cliquer sur le bouton « Trouver
un support technique » situé sur la page d'assistance et contacter ainsi le centre d'assistance
technique Blackmagic Design le plus proche de chez vous.

Vérification du logiciel actuel

Pour vérifier quelle version du logiciel Blackmagic Video Assist est installée sur votre ordinateur,
ouvrez la fenétre About Blackmagic Video Assist Setup.
= SurMac OS X, ouvrez le logiciel Blackmagic Video Assist Setup dans le dossier
Applications. Sélectionnez A propos de Blackmagic Video Assist dans le menu d’application
pour connaitre le numéro de version.

= Sur Windows 7, ouvrez le logiciel Blackmagic Video Assist Setup dans le menu de
Démarrage. Cliquez sur le menu Assistance et sélectionnez A propos de Blackmagic Video
Assist pour connaitre le numéro de version.

= Sur Windows 8, ouvrez le logiciel Blackmagic Video Assist Setup dans le menu de
Démarrage. Cliquez sur le menu Assistance et sélectionnez A propos de Blackmagic Video
Assist pour connaitre le numéro de version.

Comment obtenir les dernieres mises a jour du logiciel

Apres avoir vérifié quelle version du logiciel Blackmagic Video Assist Setup est installée sur votre
ordinateur, veuillez vous rendre au centre de support technique Blackmagic Design a I'adresse
suivante www.blackmagicdesign.com/fr/support pour vérifier les dernieres mises a jour. Méme s'il
est généralement conseillé d'installer les dernieres mises a jour, il est prudent d’éviter d’effectuer
ces mises a jour au milieu d'un projet important.
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Garantie

Par la présente, Blackmagic Design garantit que ce produit sera exempt de défauts matériels et de
fabrication pendant une durée de un an a compter de la date d'achat. Si un produit s'avéere
défectueux pendant la période de garantie, Blackmagic Design peut, a sa seule discrétion, réparer
le produit défectueux sans frais pour les pieces et la main-d’ceuvre, ou le remplacer.

Pour se prévaloir du service offert en vertu de la présente garantie, il vous incombe d’informer
Blackmagic Design de I'existence du défaut avant expiration de la période de garantie, et de
prendre les mesures nécessaires pour I'exécution des dispositions de ce service. Le consommateur
a la responsabilité de s'occuper de 'emballage et de I'expédition du produit défectueux au centre
de service nommément désigné par Blackmagic Design, en frais de port prépayé. Il incombe au
consommateur de payer tous les frais de transport, d’assurance, droits de douane et taxes et toutes
autres charges relatives aux produits qui nous auront été retournés, et ce quelle que soit la raison.

La présente garantie ne saurait en aucun cas s’'appliquer a des défauts, pannes ou dommages
causés par une utilisation inappropriée ou un entretien inadéquat ou incorrect. Blackmagic Design
n’a en aucun cas I'obligation de fournir un service en vertu de la présente garantie : a) pour réparer
les dommages résultant de tentatives de réparations, d’installations ou tous services effectués par
du personnel non qualifié par Blackmagic Design, b) pour réparer tout dommage résultant d'une
utilisation inadéquate ou d'une connexion a du matériel incompatible, ¢) pour réparer tout dommage
ou dysfonctionnement causés par I'utilisation de pieces ou de fournitures n‘appartenant pas a la
marque de Blackmagic Design, d) pour examiner un produit qui a été modifié ou intégré a d’autres
produits quand I'impact d’'une telle modification ou intégration augmente les délais ou la difficulté
d’examiner ce produit. CETTE GARANTIE REMPLACE TOUTE GARANTIE EXPLICITE OU IMPLICITE.
BLACKMAGIC DESIGN ET SES REVENDEURS DECLINENT EXPRESSEMENT TOUTE GARANTIE
IMPLICITE DE COMMERCIALISATION OU D'ADAPTATION DANS QUELQUE BUT QUE CE SOIT. LA
RESPONSABILITE DE BLACKMAGIC DESIGN POUR REPARER OU REMPLACER UN PRODUIT
S'AVERANT DEFECTUEUX CONSTITUE LA TOTALITE ET LE SEUL RECOURS EXCLUSIF PREVU ET
FOURNI AU CONSOMMATEUR POUR TOUT DOMMAGE INDIRECT, SPECIFIQUE, ACCIDENTEL OU
CONSECUTIF, PEU IMPORTE QUE BLACKMAGIC DESIGN OU SES REVENDEURS AIENT ETE
INFORMES OU SE SOIENT RENDU COMPTE AU PREALABLE DE L'EVENTUALITE DE CES
DOMMAGES. BLACKMAGIC DESIGN NE PEUT ETRE TENU POUR RESPONSABLE DE TOUTE
UTILISATION ILLICITE OU ABUSIVE DU MATERIEL PAR LE CONSOMMATEUR. BLACKMAGIC
DESIGN N'EST PAS RESPONSABLE DES DOMMAGES RESULTANT DE L'UTILISATION DE CE
PRODUIT. LE CONSOMMATEUR MANIPULE CE PRODUIT A SES SEULS RISQUES.

© Copyright 2016 Blackmagic Design. Tous droits réservés. 'Blackmagic Design’, ‘DeckLink’, ‘HDLink’, ‘Workgroup Videohub’,
‘Multibridge Pro’, ‘Multibridge Extreme’, ‘Intensity’ et ‘Leading the creative video revolution’ sont des marques déposées aux
Etats-Unis et dans d'autres pays. Tous les autres noms de société et de produits peuvent étre des marques déposées des
sociétés respectives auxquelles ils sont associés.
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Willkommen!

Vielen Dank, dass Sie sich zum Kauf eines Blackmagic Video Assist entschieden haben!

Wir haben die Video Assist Produktfamilie unter grofker Begeisterung aus der Taufe gehoben,
weil wir glauben, Ihnen mit diesen Monitoren die perfekte Losung zu geben, mit jeder Art
von Kamera besseres Video zu filmen. Der Blackmagic Video Assist vereint unsere beste
Monitoring- und Aufzeichnungstechnik fur die Bildkontrolle und professionelle Aufzeichnung
am Set in einem bedienfreundlichen, superkompakten Produkt.

Der Blackmagic Video Assist kann auf Ihre Kamera montiert oder mit ausgeklapptem Standfulé
aufeinem Tisch fur generelle Aufzeichnungs- und Monitoringzwecke eingesetzt werden. Somit

bietet er sich als Master-Rekorder fir einen Live-Produktionsmischer an.

Der in den Blackmagic Video Assist verbaute 6G-SDI-Eingang gestattet das Monitoring von
Ultra HD. Das Blackmagic Video Assist 4K Modell zeichnet Ultra HD auf zwei SD-Karten auf
und kann so kontinuierlich aufnehmen. Uberdies fungiert er als leistungsfahiger Audiorekorder,
der Sie Analogaudio in die SDI- oder HDMI-Aufzeichnung mischen ldsst. Der Blackmagic Video
Assist ist ein sagenhaft vielseitiger Monitor mit Aufzeichnungsmaoglichkeit fir den Einsatz mit
jeder beliebigen Kamera und flr Projekte aller Art.

Diese Bedienungsanleitung gibt Ihnen alle Informationen, die Sie fiur die Inbetriebnahme lhres
Blackmagic Video Assist brauchen.

Bitte sehen Sie auf der Support-Seite unter www.blackmagicdesign.com/de/support nach der
aktuellsten Auflage der Bedienungsanleitung und Aktualisierungen der Produktsoftware lhres
Blackmagic Video Assist. Halten Sie lhre Produktsoftware stets auf dem aktuellsten Stand
und sichern Sie sich so den Zugriff auf die neuesten Features. Bitte registrieren Sie beim
Herunterladen von Software Ihre Kontaktdaten, damit wir Sie Giber neue Versionen informieren
kénnen. Wir arbeiten standig an neuen Features und Verbesserungen und wiirden uns freuen,

von lhnen zu horen!

znda &

Grant Petty
CEQ, Blackmagic Design
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Erste Schritte

So einfach geht die Inbetriebnahme lhres Blackmagic Video Assist: Stromkabel einstecken,
Videoquelle anschlieken und eine SD-Karte einlegen.

Schlieken Sie das mitgelieferte Netzteil an die Strombuchse rechts an lhrem Blackmagic Video

Assist an, um den Monitor mit Strom zu versorgen.

Mit angeschlossener externer Stromquelle
kénnen Sie auch zwei Lithium-lonen-Akkus des
Typs LP-E6 aufladen, die Sie in die
Akku-Einschiibe 1und 2 an der Geraterlckseite
einlegen. So stecken Sie lhrem Blackmagic Video
Assist einen LP-E6-Akku auf: Dricken Sie den
Akku leicht an die obere Innenkante des
Einschubs und schieben Sie ihn am Geraterlcken
entlang nach unten, bis er in Position ist und
einrastet. Drucken Sie zur Entnahme des Akkus
auf die Entsperrtaste an der Gerateoberseite.
Né&heres zum Gebrauch des Akkus und zur
Ermittlung der verbleibenden Akkuleistung finden
Sie im Kapitel ,Einstellungen” in diesem
Handbuch.

In diesem Abschnitt erfahren Sie,
wie Sie lhren Video Assist zum
ersten Mal in Betrieb nehmen.
Folgende Punkte werden
erlautert.
Anschlieken an das Stromnetz
Anschlieken von Videogerédten
Anschlieken von Audiogeraten
Einlegen von SD-Karten

Schalten Sie Ihren Blackmagic Video Assist durch Driicken der Ein-/Austaste rechts am Monitor ein.
Halten Sie diese Taste gedrlckt, um ihn auszuschalten.
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Koppeln Sie den Monitor Uber
die +12V-Buchse an eine externe
Stromzufuhr Halten Sie die
Ein-/Austaste gedrtickt, um das
Gerét einzuschalten

NIWGH

N0 INGH

1noias  NIlGS

@ NioanY 20 VNY @

Der praktische Standfu® am Gerat ermdéglicht
es, den Monitor auf lhrem Tisch aufzustellen.
Heben Sie den Fuk am Rand an und klappen Sie
ihn vorsichtig in Position. Die Abbildungen auf
dieser Seite beziehen sich auf das Blackmagic
Video Assist 4K Modell
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Der Blackmagic Video Assist
verwendet gangige Akkus des
Typs LP-E6

Schlielken Sie als ndachstes Ihre SDI- oder HDMI-Videoquelle an den Mini-BNC, BNC- oder
HDMI-Eingang lhres Blackmagic Video Assist an. Das Geréat erkennt den SDI- bzw. HDMI-Eingang
automatisch und benutzt die Signale vom jeweils zuerst angeschlossenen Eingang. Adapterkabel
von Mini-BNC nach Standard-BNC kénnen Sie im Video-Fachhandel in Ihrer Néhe erwerben.
Mini-BNC-Verbinder sind auch unter der Bezeichnung DIN 1.0/2.3-Verbinder bekannt.
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Koppeln Sie lhre Videoquelle an den linksseitigen SDI- oder HDMI-Eingang. Ein HDMI-Fernseher
oder SDI-Monitor wird tiber den HDMI- bzw. SDI-Ausgang angeschlossen. Koppeln

Sie ein Headset an die Kopfhérerbuchse, damit Sie bei der Aufnahme und Wiedergabe

den Ton lhrer Clips anhdren konnen. Beim Blackmagic Video Assist 4K Modell kénnen Sie

Ihr Audio alternativ Uber den eingebauten unter dem LCD Lautsprecher anhéren.

(==)

Wenn Sie lhre Videoquelle anschlieken wird Audio gleich mit angeschlossen, da die Tonsignale in
das SDI- bzw. HDMI-Video eingebettet sind. In den Blackmagic Video Assist 4K sind Mini-XLR-
Buchsen eingebaut, an die Sie auch externe symmetrische Analogaudioquellen koppeln kénnen.

HINWEIS Auf dem Blackmagic Video Assist 4K lassen sich die
AUDIO-Einstellungen so einrichten, dass Sie analoge Audioinhalte auf beiden
Kanalen 1und 2 aufzeichnen, oder alternativ einen Kanal fur analoges Audio und
den anderen, je nachdem in welchem Format Ihre Videoquelle vorliegt, fir SDI
oder HDMI-Audio verwenden. Weitere Informationen tdber Analogaudio, und wie
Sie Pegeleinstellungen vornehmen, sind in der Rubrik ,Audioeinstellungen®im
Abschnitt ,Einstellungen® zu finden.
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Legen Sie eine kompatible SD-Karte ein, um mit Ihrem Video Assist aufzunehmen.

Fdr hochqualitative HD-Aufzeichnungen empfehlen wir Hochgeschwindigkeits-SD-Karten mit UHS-1.
Wenn Sie nur in Standard Definition oder bei geringeren Bit-Raten mit weniger hochwertiger
Kompression aufnehmen, geht dies ggf. auch mit langsameren Karten. Allgemein gilt: Je schneller
die Karte, desto besser.

Fir Aufzeichnungen von Ultra HD mit dem Blackmagic Video Assist 4K empfehlen wir
Hochgeschwindigkeits-SD-Karten des Typs UHS-II. Um in Ultra-HD-Formaten bis 2160p/30
aufzunehmen, mussen die Karten Schreibgeschwindigkeiten Uber 110 MB/s meistern. Das
Blackmagic Video Assist 4K Modell ist mit zwei SD-Kartenschachten ausgertstet. Sie kdnnen eine
Karte in einem der Schachte aufzeichnen. Oder schieben Sie flr kontinuierliche Aufzeichnungen
oder flinke Speichertragerwechsel zwei SD-Karten ein.

Vor Gebrauch missen Sie lhre SD-Karten entweder in HFS+ oder exFAT formatieren. Uber die
Speichereinstellungen (,Storage”) geht die Formatierung Ihrer Medien ganz einfach. Naheres finden
Sie im Abschnitt ,Einstellungen® in diesem Handbuch.

Sie haben auch die Mdglickeit, Ihre Karten mit einem Mac-OS-X- oder Windows-Computer zu
formatieren. Wer seine Medien auf einem Mac OS X benutzt, verwendet das Mac-Datentragerformat
HFS+. Wer unter Windows arbeitet, sollte das Windows-Datentragerformat exFAT verwenden.
Dieses Format kdnnen auch Mac-OS-X-Computer lesen.

So stecken Sie eine SD-Karte ein:
Fluchten Sie die Karte mit dem LC-Display und richten Sie sie mit den goldbeschichteten
Anschlissen auf den SD-Kartenschacht aus.

Schieben Sie die Karte vorsichtig in den Schacht, bis sie in der richtigen Position einrastet.

Geben Sie der Karte zur Entnahme einen leichten Schubs bis es klickt und sie entsperrt ist. Die Karte
rastet nun aus und kann am Rand ergriffen und aus dem Schacht entnommen werden.

Das war fur den Einstieg schon alles. Strom und Video sind angeschlossen, die SD-Karte ist
formatiert — nun kann aufgezeichnet werden!

Legen Sie eine in HFS+ oder exFAT formatierte SD-Karte mit UHS-II ein, um
aufzunehmen. Ihre SD-Karte ldsst sich mithilfe der Speichereinstellungen
(,Storage”) im Touchscreen-Menlu mihelos formatieren.

Aufzeichnen

Um sofort aufzuzeichnen, rufen Sie das Bildschirmmen( einfach mit einer Wischbewegung nach
oben oder unten auf. Tippen Sie dann am unteren Rand des LCD auf das kreisférmige
Aufnahme-Symbol. Bei laufender Aufzeichnung wird das Aufnahme-Symbol zu einem quadratischen
Stopp-Symbol. Tippen Sie auf das Stopp-Symbol, um die Aufnahme zu beenden.
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Bei der Aufzeichnung lauft der Timecode-Zéahler in der Statusleiste standig mit und zeigt die Dauer
Ihres Clips an. Wenn das Bildschirmdisplay verborgen ist, erscheint unten am LCD des Blackmagic
Video Assists eine kleine Aufnahmeanzeige. Sie bestéatigt Ihnnen auf einen Blick, dass die
Aufzeichnung lauft.

Sie konnen lhre Clips mithilfe von Apple ProRes in QuickTime-Dateien aufzeichnen. Der Blackmagic
Video Assist kann Clips auch mithilfe des DNxHD-Codecs aufzeichnen.

Alternativ geben Sie Ihrem Blackmagic Video Assist vor, die Aufnahme per Timecode oder per , Trigger
Recording” Uiber SDI-Start/-Stopp auszuldsen. In diesen Modi wird der Start und Stopp der Aufnahme
durch die im eingehenden HD-SDI-oder HDMI-Signal enthaltenen Informationen ausgeldst.

Néaheres uber die Vorgabe eines Codecs lhrer Wahl oder wie Sie die Aufzeichnungsauslosung
(-Trigger Recording”) aktivieren, siehe Kapitel ,Einstellungen” in diesem Handbuch.

Starten Sie die Aufzeichnung, indem Sie auf dem Touchscreen nach oben
oder unten wischen, um das Bildschirmdisplay aufzurufen. Tippen Sie dann
auf das Aufnahme-Symbol. Ein erneutes Antippen stoppt die Aufnahme.

HINWEIS Vergewissern Sie sich bei der Aufzeichnung von einer HDMI- oder
SDI-Kamera, dass die Ausgabe sauber und frei von Overlays ist. Andernfalls
werden diese in der Videoausgabe Ihrer Kamera enthaltenen Einblendungen
zusammen mit dem Bild aufgezeichnet. Naheres entnehmen Sie bitte dem
nachstehenden Abschnitt ,Sauberes HDMI von DSLR-Kameras aufzeichnen®

Beim Blackmagic Video Assist 4K Modell kdnnen Sie den Aufnahmestart und -stopp mit einer
externen LANC-Steuerung aus der Ferne vorgeben. Stecken Sie die LANC-Steuerung einfach in die
2,5-mm-LANC-Buchse rechts am Gerét.

Das Blackmagic Video Assist 4K Modell verfligt tiber zwei SD-Kartenschachte und ermdglicht so
fortlaufende Aufzeichnungen. Fir die Aufzeichnung wichtiger Veranstaltungen, die
unterbrechungsfrei vonstatten gehen soll, schieben Sie einfach eine zweite formatierte SD-Karte in
den unbesetzten Schacht. Sobald die erste Karte voll ist, wechselt Ihr Blackmagic Video Assist 4K
automatisch zur zweiten Karte Uber. Bei diesem Vorgang werden keine Frames ausgelassen.
Beispiel: Endet das erste Aufzeichnungssegment auf Karte 1 bei 00:40:01:00, so geht die
Aufzeichnung auf der zweiten Karte bei 00:40:01:01 weiter.

Platzieren Sie beim Schnitt Ihrer Clips in der Timeline den zweiten Clip einfach ans Ende des ersten.
Die Aufzeichnung beider Clips wird dann abgespielt, als bestlinde sie aus einem kompletten Clip.
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Bestiicken Sie beide SD-Schéachte mit Karten, um im Nu Speichertrdger zu wechseln. Soll die
Aufnahme in einem bestimmten Moment angehalten werden, stoppen Sie den Vorgang einfach,
geben Sie in den Speichereinstellungen ,Card 2“ vor und tippen Sie erneut auf das
Aufnahmesymbol.

HINWEIS Um auf Ihrem Blackmagic Video Assist 4K unterbrechungslos
aufzuzeichnen oder Speicherkarten schnell auszuwechseln, sind Karten unbedingt
zu formatieren, bevor Sie mit lhrer Aufnahme beginnen.

Manche DSLRs nehmen kameraintern 8-Bit-Video auf, andere stellen saubere Videobilder tber ihren
HDMI-Ausgang bereit. Um hochwertige ProRes-Codecs in 10 Bit aufzunehmen, lasst sich die
kamerainterne Kompression umgehen, indem Sie den HDMI-Ausgang der DSLR-Kamera an lhren
Blackmagic Video Assist anbinden. Manche DSLR-Kameras kdnnen Inhalte in 10 Bit 4:2:2 ausgeben.
Diese sind qualitativ besser als kameraintern aufgezeichnete, auf 8 Bit komprimierte Inhalte bei 4:2:0.

Viele DSLR-Kameras sind auf eine kurze Aufzeichnungsdauer beschrankt. Das externe Aufzeichnen
ist somit ein zusatzlicher Vorteil, mit dem Sie diese Einschrankungen umgehen. Besonders praktisch
ist dies bei der Aufnahme von Live-Events oder von Interviews fur Dokumentationen.

Um dieses Funktionsmerkmal optimal auszunutzen und saubere Bildsignale auszugeben, schalten
Sie die Overlay-Funktion Ihrer Kamera aus. Normalerweise erfolgt dies Uber die Einstellungen der
HDMI-Ausgabe lhrer DSLR-Kamera. Geben Sie dort vor, dass keine Statusinformationen im
Videosignal anzuzeigen sind. Das ist wichtig, da in der HDMI-Ausgabe enthaltene und somit im Bild
sichtbare Overlays (Bildinformationen) auch in Ihrem Video aufgenommen werden. Meistens wird
das wohl unerwinscht sein.

So vergewissern Sie sich, dass keine Overlays der DSLR-Kamera sichtbar sind:
Verbergen Sie das Bildschirmdisplay, indem Sie auf dem Touchscreen auf- oder abwarts
wischen. So kontrollieren Sie ausschlieflich das DSLR-Kamerabild. Beim Blackmagic Video
Assist 4K Modell funktioniert die Statusansicht oben am LCD unabhangig und separat vom
Bild. Dies gestattet Ihnen, das gesamte einblendungsfreie Bild zu kontrollieren, gleichzeitig
jedoch die Statusanzeige im Blick zu behalten.

Prifen Sie bei verborgenem Bildschirmdisplay sorgfaltig, dass in der Videoausgabe lhrer
DSLR-Kamera auker dem sauberen Videobild keinerlei weitere Informationen sichtbar sind.
Sind auf dem LCD lhres Blackmagic Video Assist Kamera-Overlays zu sehen, so schalten
Sie in den Einstellungen fiir die HDMI-Ausgabe oder fir das Anzeigemenu Ihrer Kamera die
HDMI-Overlays aus.

Jetzt Iasst Sie die saubere HDMI-Signalausgabe von Ihrer Kamera hochwertigeres Video aufzeichnen!

Wiedergabe

Die Benutzung der Playback-Funktionen ist einfach. Rufen Sie das Bildschirm-Display durch Auf- oder
Abwartswischen auf dem Touchscreen auf und tippen Sie dann unten am LCD die Transport-Symbole an.

Tippen Sie das Wiedergabe-Symbol an, um lhre Clips abzuspielen.

Tippen Sie das Pausen-Symbol an, um die Wiedergabe an einem bestimmten Videoframe
einzufrieren. Tippen Sie das Symbol erneut an, um die Wiedergabe fortzusetzen.

Tippen Sie die Vor- oder Riicklauf-Symbole mehrmals an, um wiederholt vor- oder
riickwarts durch lhre Clips zu springen. Tippen Sie das Ricklauf-Symbol einmal an, um
den aktuellen Clip erneut zu starten.

®@® 6O
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Wahrend der Wiedergabe ldsst sich Ihr Clip per Scrubbing vor- und zurtickspulen, indem Sie den
Scrubbing-Schieberegler nach links oder rechts ziehen. Tippen Sie das LCD an, um den
Schieberegler anzuzeigen oder zu verbergen.

Q Tippen Sie das Loop-Symbol auf Ihrem Blackmagic Video Assist an, um den aktuellen
Clip in einer Endlosschleife wiederzugeben.

O Tippen Sie das Symbol erneut an, um all lhre aufgezeichneten Clips in einer
Endlosschleife wiederzugeben.

@ Ein drittes Antippen schaltet die Loop-Wiedergabe aus.

Ziehen Sie den Scrubbing-Schieberegler vor oder zurtick, um
Ihren Clip durchzusehen. Im Wiedergabebetrieb erscheint
oben links am Bildschirmrand ein kleines Infofeld. Dort wird die
Anzahl der auf lhrer SD-Karte aufgezeichneten Clips, der aktuell
abgespielte Clip und die Dauer des Clips angezeigt.

Einstellungen

In Ihren Blackmagic Video Assist ist ein Touchscreen eingebaut. Uber diesen Touchscreen kann
man Video und Audio kontrollieren und Einstellungen &ndern.

Die meisten Einstellungen kénnen Sie durch Antippen der Symbole auf der Statusleiste oben am
LCD andern. Um Audioeinstellungen wie die Pegelaussteuerung oder Lautstarke der Lautsprecher
zu andern, rufen Sie durch eine Auf- oder Abwartswischgeste die Bildschirm-Messanzeigen auf.
Tippen Sie dann auf die Audio-Pegelmeter.

Tippen Sie auf eine Stelle aukerhalb des Einstellungsfelds, um das Einstellungsfenster zu verbergen.
Mit einer Wischgeste nach rechts oder links verbergen Sie die Speichereinstellungen.

So andern Sie Einstellungen:

Tippen Sie auf die zu &ndernde Einstellung in der Statusleiste oder in den Bildschirm-
Messanzeigen. Um bspw. den Codec fir Ihre Aufzeichnung einzustellen, 6ffnen Sie die
Codec-Einstellungen, indem Sie die Codec-Anzeige am oberen Bildschirmrand antippen.
Tippen Sie zum Anpassen der Audiopegel einfach die Audio-Pegelmeter an.

Im gewadhlten Einstellungs-Display tippen Sie Meni-Taste, Pfeil- oder Schiebereglersymbole
an, um verfigbare Einstellungen zu selektieren. Tippen Sie auf eine Stelle aukerhalb des
Einstellungsfelds, um das Display zu schlieen.
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Overlays

Tippen Sie das Overlays-Symbol an, um folgende Funktionen bzw. Modi zu 6ffnen:
Zebra, Focus Peaking, Hilfslinien und Rastereinstellungen. Uber diese Einstellungen
werden auf dem LCD Overlays angezeigt, die Ihnen bei angeschlossener Kamera die
Belichtung, Fokussierung, Komposition und Bildausschnittswahl erleichtern.

Die Overlays-Funktion sind in den SDI- bzw. HDMI-Ausgaben nicht sichtbar.

Zebra

Die Zebra-Funktion hilft die Belichtung zu optimieren. Entsprechend werden jene Abschnitte in
Ihrem Video, die das vorgegebene Zebra-Level Uberschreiten, mit diagonalen Linien versehen.
Wenn Sie im Zebra-Modus etwa 100 % vorgeben, wissen Sie, dass alle Zebra-schraffierten
Abschnitte Ihres Bildes abgeschnitten werden. Wenn Sie im Zebra-Modus 90 % vorgeben, kénnen
Sie sich darauf verlassen, dass Sie fur die Belichtung gentigend Reserve haben, um die Highlights in
Ihrer Aufnahme zu schitzen.

Mit dem Zebra-Modus lassen sich jene Bereiche lhrer Aufnahme
hervorheben, die bestimmte Videopegel in der Wellenformdarstellung
reprasentieren. Wenn Sie bspw. die Zebra-Funktion auf 50 % einstellen, kbnnen
Sie in lhrer Aufnahme optisch jene Bereiche erkennen, die in lhrem Wellenform-
Scope ebenfalls etwa 50 % betragen.

Schalten Sie den Zebra-Modus ein und geben Sie die gewlnschte Stufe vor, indem Sie die Links-
und Rechtspfeile in den Zebra-Einstellungen antippen.

Focus Peaking

Die leistungsstarke Funktion Focus Peaking ist im Einstellungsment mit ,F Peak” gekennzeichnet
und ermaoglicht eine exakte Fokussierung. Wenn Focus Peaking eingeschaltet ist, werden |hre
scharfsten Bildabschnitte von einer griinen Umrandung umgeben. Fokus Peaking kann so
ausgepragt sein, dass Sie die Tiefenscharfe lhres Fokus priifen kénnen. Oder beobachten Sie, wie
der Effekt des Fokus Peaking tiefer in lhre Aufnahme hinein oder aus ihr herauszoomt, wéhrend Sie
den Fokusring drehen!

Sie konnen Zebra ausgeschaltet lassen oder eine der drei Empfindlichkeitsstufen ,Low® (Niedrig),
,Medium* (Mittel) und ,High® (Hoch) auswahlen. Auf diese Weise reduzieren oder erhdhen Sie fur Ihr
Bild den Wert flir Focus Peaking. Sollte der Focus Peaking Effekt in detail- und kontrastreichen
Bildern verwirrend wirken, lasst sich die Intensitat auf eine niedrige oder mittlere Stufe reduzieren.
Alternativ konnen Sie fur niedrigkontrastige Aufnahmen mit wenig Details die Intensitat von Focus
Peaking erhohen, um sie besser sichtbar zu machen.

Um Focus Peaking anzuschalten und die Empfindlichkeitsstufe zu verdndern, tippen Sie auf die
Rechts- und Linkspfeile in den Focus-Peaking-Einstellungen.

»Guides”

Die Bildrandmarkierungs-Feature ,Guides” stellt Overlays gemaf der Seitenverhaltnisse flur diverse
Film-, TV- und Online-Normen bereit. Tippen Sie auf den Menu-Button ,Guides” und wahlen oder
deaktivieren Sie die gewlinschte Markierung durch Antippen der Links- und Rechtspfeile oder
indem Sie den Schieberegler nach links oder rechts ziehen.

In ,Guides” stehen Ihnen folgende Bildrandmarkierungen zur Wahl:

HDTV

Zeigt Action- und Titel-sichere Bereiche |hres Bildes innerhalb eines 1.78:1- Seitenverhaltnisses an,
das mit dem 16:9-Format von HD-Fernseh- und Computer-Bildschirmen kompatibel ist.

4:3

Zeigt das mit SD-Fernsehbildschirmen kompatible 4:3-Seitenverhaltnis an und hilft zudem bei der
Kadrierung mit 2x anamorphotischen Adaptern.
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2.40:1, 2.39:1und 2.35:1

Zeigt das Breitbild-Seitenverhaltnis an, das kompatibel mit anamorphotischer oder konstrastarmer
filmischer Breitbild-Darstellung ist. Die drei Breitbild-Einstellungen weichen leicht voneinander ab,
was auf wechselnde Film-Standards im Laufe der Zeit zuriickzufiihren ist. 2.39:1ist einer der
heutzutage am haufigsten verwendeten Standards.

1.85:1

Zeigt ein weiteres gangiges kontrastarmes Seitenverhaltnis fur Breitbildschirme an. Dieses
Verhdltnis ist etwas breiter als HDTV, aber schmaler als 2.39:1.

Grid (Raster)

Die Funktion ,Grid” zeigt ein Raster mit zwei vertikalen und horizontalen Linien dar, die das Bild in
beiden Richtungen in Drittel unterteilen. Tippen Sie auf ,On*, um das Drittel-Overlay anzuzeigen
oder auf ,,Off*, um es zu verbergen.

Mit dem Drittel-Prinzip lassen sich Shots sehr effektiv komponieren. Zum Beispiel erwartet das
menschliche Auge in der Regel, dass sich die Action im Schnittpunktbereich dieser Linien abspielt.
Deshalb platziert man dort gerne Dinge, auf die aufmerksam gemacht werden soll.

Die Augenpartie eines Schauspielers wird oftmals im oberen Drittel des
Bildschirms positioniert. Bei der Kadrierung hilft Ihnnen hier die Markierung des
horizontalen oberen Drittels des Bildes. Uberdies dienen Drittel zum Erhalt einer
konsistenten Kadrierung von einem Shot zum néchsten.

Bildrandmarkierungen mit einem Verhaltnis von 2.39:1 eignen
sich fur die Auswahl eines Bildausschnitts, der gangigen
konstrastarmen filmischen Breitbild-Formaten entspricht.

Auflésung

Die Auflésungseinstellung wird auf dem Touchscreen als ,Res” (= resolution) angezeigt und gibt die
Aufldsung lhres angeschlossenen Eingabeformats an. Zum Beispiel 2160p, 1080p, 1080i, 720p etc.
Folgenden Eingabeformate werden unterstitzt:

Unterstiitzte Eingabe- und Ausgabeformate
6G-SDI-Eingang und -Ausgang
525i/59,94 NTSC; 625i/50 PAL
720p/50; 720p/59,94; 720p/60
1080PsF/23,98; 1080PsF/24

1080i/50; 1080i/59,94; 1080i/60
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6G-SDI-Eingang und -Ausgang
1080p/23,98; 1080p/24; 1080p/25; 1080p/29,97; 1080p/30; 1080p/50; 1080p/59,94; 1080p/60

2160p/23,98; 2160p/24; 2160p/25; 2160p/29,97; 2160p/30

HDMI-Eingang und -Ausgang

525i/59,94 NTSC; 625i/50 PAL

720p/50; 720p/59,94; 720p/60

1080i/50; 1080i/59,94; 1080i/60

1080p/23,98; 1080p/24; 1080p/25; 1080p/29,97; 1080p/30; 1080p/50; 1080p/59,94; 1080p/60

2160p/23,98; 2160p/24; 2160p/25; 2160p/29,97; 2160p/30 (Blackmagic Video Assist 4K)

~Frames per Second*®

Diese Einstellung blendet die Aufnahme- und Wiedergabegeschwindigkeit fur Ihr eingehendes
Videoformat in Bildern pro Sekunde ein.

,Codec*

Tippen Sie auf die Codec-Anzeige, um entsprechende Einstellungsoptionen zu 6ffnen. Tippen Sie
auf die Links- oder Rechtspfeilsymbole, um Ihre Auswahl zu treffen. Die verfiigbaren Codecs sind
Apple ProRes 422 HQ, ProRes 422, ProRes 422 LT und ProRes 422 Proxy. Der Blackmagic Video
Assist kann auch mithilfe des DNxHD-Codecs aufzeichnen.

~Timecode*

Der Timecode-Zahler blendet die Dauer Ihres Clips in Stunden:Minuten:Sekunden:Frames ein.

~lrigger Rec*

Tippen Sie auf den Button ,Trigger Rec”, um die Ausldsung der Aufzeichnung per aktiviertem
Timecode (,T/C Run®) oder eingehendem ,,SDI/HDMI“ vorzugeben. So starten oder stoppen Sie eine
Aufzeichnung, die durch Uber den SDI- oder HDMI-Eingang empfangene Signale ausgelost wurde.
Um die Trigger-Aufzeichnung zu deaktivieren, wahlen Sie ,Never” (Nie).

,»T/C Run”

Wenn ,T/C Run” (Timecode-aktiviert) ausgewahlt ist, beginnt Ihr Blackmagic Video Assist mit der
Aufnahme, sobald er laufenden Timecode in lhrer SDI- oder HDMI-Quelle erkennt. Wenn der Timecode
stoppt, wird auch die Aufnahme abgebrochen. Eine nitzliche Funktion flr angeschlossene Kameras, die
keine Aufnahmeauslosung tber SDI-Start/Stopp unterstitzen. Ggf. mussen Sie in den Timecode-
Einstellungen Ihrer Kamera die Option ,,Record Run” (aufnahmeaktiviert) vorgeben, damit der Timecode
nur dann lauft, wenn Ihre Kamera tatsachlich aufzeichnet. Sind an Ihrer Kamera andere Timecode-
Einstellungen vorgegeben, bspw. ,Time of the Day Timecode” (Tageszeiten-Timecode), so lauft der
Timecode fortwahrend und Iost die Aufzeichnung auf lhrem Blackmagic Video Assist kontinuierlich aus.
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»SDI/HDMI*

Diese Einstellung gibt Ihrem Blackmagic Video Assist vor, die Aufzeichnung zu starten bzw. zu
stoppen, wenn die Aufnahmestart- und -stopptaste an lhrer Kamera betatigt wird. Fir den Start/
Stopp der Trigger-Aufzeichnung durch ,SDI/HDMI* muss Ihre Kamera die Aufzeichnung per
Auslésung Uber HD-SDI bzw. HDMI unterstiitzen. Kameras mit Trigger-Aufzeichnungsfunktion bieten
ggf. Mentoptionen wie ,Trigger REC”, ,HD-SDI Remote I/F” oder ,SDI Remote Start/Stop Trigger”.

,Source”

Zeigt die angeschlossene SDI- oder HDMI-Eingabequelle an. Das Geréat benutzt die zuerst
angeschlossene Quelle. Falls eine weitere Quelle angeschlossen ist, greift Ihr Blackmagic Video
Assist bei kurzzeitigem Signalausfall der urspringlichen Quelle auf die andere zu. Das ist nutzlich,
wenn fur Redundanzzwecke ein Back-up-Signal laufen soll.

00:21

,Card”

Zeigt den Status der in den Speichereinstellungen aktuell ausgewahlten SD-Karte an.

Das Blackmagic Video Assist 4K Modell verfligt tber zwei SD-Kartenschachte. So geben Sie die zu
bespielende Karte vor:

Offnen Sie die STORAGE-Einstellungen (Speicher), indem Sie auf den ,Card“-Button tippen
oder auf dem Touchscreen nach links oder rechts wischen.

Tippen Sie im STORAGE-Meni einfach auf den Button ,CARD 1° oben links auf dem
Touchscreen.

Alternativ formatieren Sie lhre Karten tber die Speichereinstellungen, indem Sie auf den
~,Format Card“-Button unter den Angaben fir die jeweilige Karten tippen.

Die nachstehend aufgelisteten Meldungen werden ggf. unter dem Kartenstatus angezeigt: Es gibt
folgende Statusmeldungen:

,Loading”
Beim Einlegen einer SD-Karte wird die Meldung ,Loading” (Ladt) angezeigt. Dies bedeutet,
dass lhre Karte Uberprift wird.

»Ready”
Sobald eine formatierte SD-Karte Uberprft ist, wird der Status ,Ready” angezeigt. Die Karte
ist nun bereit fur die Aufzeichnung.

»Format*

Muss Ihre SD-Karte initialisiert werden, fordert die nun erscheinende Meldung ,Format” Sie
auf, die Karte zu formatieren. Tippen Sie auf ,Card” oder wischen Sie auf dem Touchscreen
nach links oder rechts, um die STORAGE-Einstellungen (Speicher) zu 6ffnen. Dort kdnnen
Sie die Karte formatieren. Naheres zur Formatierung von SD-Karten finden Sie unter , Infos
zu SD-Karten”.
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»No card”
Diese Meldung besagt, dass sich keine SD-Karte im ausgewéhlten Kartenschacht lhres
Blackmagic Video Assist befindet.

»Card full”
Ungeféhr drei Minuten ehe die Speicherkapazitat voll ausgeschopft ist und die
Aufzeichnung stoppt, beginnt die Meldung ,Card Full” zu blinken.

Wenn lhre Karte voll ist, wird die Meldung durchgehend rot und die Aufzeichnung stoppt.
Ihr Blackmagic Video Assist speichert dann die letzte aufgezeichnete Datei ab.

Wenn im Kartenschacht 2 des Blackmagic Video Assist 4K eine formatierte Karte liegt,
schaltet das Geréat automatisch auf Schacht 2 Giber und zeichnet auf der zweiten Karte
weiter auf.

»Record Time Remaining“
Im Wiedergabemodus zeigt diese Statusmeldung die auf Ihrer SD-Karte verbleibende
Aufzeichnungsdauer an.

Akkustandsanzeige

Gibt Aufschluss tber den aktuellen Akkustand. Tippen Sie auf das Batteriesymbol, dann erscheint
eine vergroferte Ansicht mit praziseren Informationen tber den Ladezustand lhrer Akkus.

Ilhr Blackmagic Video Assist speist sich bei Betrieb zunachst aus dem Akku mit dem geringeren
Ladezustand und wechselt unterbrechungsfrei zum anderen Akku tber, sobald der erste leer ist.
Wahrend des Ladevorgangs werden beide Akkus gleichzeitig geladen. Bei ausgeschaltetem Gerat
dauert ein kompletter Ladevorgang je nach Akkutyp und -zustand rund drei Stunden.

Mit zwei voll geladenen Akkus des Typs Canon LP-E6 kann der Blackmagic Video Assist ca. 180
Minuten lang aufzeichnen. Das Blackmagic Video Assist 4K Modell bietet mit zwei voll geladenen
Canon LP-E6-Akkus eine Aufzeichnungsdauer von ca. 80 Minuten.

,2Zoom*

Die Zoom-Funktion lasst Sie in Ihr Bild hereinzoomen, um bei angeschlossener Kamera sorgféltig die
Scharfstellung zu priifen, oder um Feinheiten in Inrem Videobild zu betrachten. Die Zoom-Funktion
kann bei der Bildausschnittswahl einer Aufnahme vor der Aufzeichnung oder bei der Wiedergabe
verwendet werden. Wahrend der Clip-Aufzeichnung wird sie jedoch deaktivert.

Tippen Sie zum Einschalten der Zoom-Funktion einfach auf das Zoom-Symbol unter der
Akkustandsanzeige. Um das Zoom auszuschalten, tippen Sie das Symbol erneut an. Die
Zoom-Funktion dient zum Monitoring von Ultra-HD- oder HD-Video.
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Lautsprecherlautstarke

Rufen Sie zum Justieren der Lautstarke des in den Blackmagic Video Assist 4K eingebauten
Lautsprechers zundchst mit einer Auf- oder Abwartswischgeste auf dem LCD die Bildschirm-
Messanzeigen ab. Tippen Sie dann auf die Audio-Pegelmeter, um die Einstellungen fur die
Lautstérke und die Analog-Audiopegel zu 6ffnen. Verschieben Sie den Lautstarke-Regler, um die
Lautstarke zu erhdhen bzw. zu reduzieren.

Um bei Anschluss eines Mikrofons eine akustische Rickkopplung zu
vermeiden, aktiviert sich der Lautsprecher nur wahrend der Wiedergabe. Wenn |hr
Blackmagic Video Assist 4K aufzeichnet oder Videoeingaben kontrolliert, schaltet
er sich aus.

Kopfhorerlautstarke

Um die Kopfhorerlautstérke (,Headset Volume”) zu verstellen, tippen Sie einfach auf die
Audio-Pegelmeter unten rechts im Status-Display. Sobald ein Kopfhorer an das Blackmagic Video
Assist 4K Modell angeschlossen wird, wechselt die Einstellung fur die Lautsprecherlautstéarke sofort
auf ,Headphones®. Verfahren Sie zum Einstellen der Kopfhorerlautstérke genauso wie bei der
Lautsprecherlautstéarke.

Analog-Audiopegel

Beim Blackmagic Video Assist 4K lassen sich die Analog-Audiopegel an den XLR-Buchsen durch
Bewegen der Schieberegler fur den jeweiligen Eingang justieren. Der anpassbare Bereich beider
Eingange liegt zwischen +10 dB — +65 dB.
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Setzen Sie die Schieberegler beider Eingange flr optimale Tonaufzeichnungen ohne
Ubersteuerung so, dass die Audio-Pegelmeter der XLR-Buchsen nicht aukerhalb des Bereichs
von -12 — -6 ausschlagen.

Né&heres siehe Abschnitt ,Monitoring mit Bildschirm-Messwertanzeigen®.

Wischen Sie auf dem Touchscreen nach links oder rechts, um zusatzliche Einstellungen und
Informationen zu 6ffnen. Hier kdnnen Sie die Speicherinformationen lhrer SD-Karte Uberprifen, Ihre
Karte formatieren, Display-Einstellungen anpassen sowie Datum und Uhrzeit vorgeben. Beim
Blackmagic Video Assist 4K Modell werden hier Uberdies die Audioeinstellungen justiert.

STORAGE-Einstellungen

Prifen Sie unter STORAGE (Speichereinstellungen) die Kapazitat Ihrer eingeschobenen SD-Karte,
den Formattyp wie HFS+ oder exFAT sowie den verbleibenden Speicherplatz. Sie kbnnen mit dem
Blackmagic Video Assist auch lhre Karten formatieren. Naheres zur Formatierung von SD-Karten
siehe ,Infos zu SD-Karten”.

Format Card 1

DISPLAY-Einstellungen

Tippen Sie auf den DISPLAY-Button, um zu den Displayeinstellungen zu gelangen. Hier stellen Sie
mihelos Helligkeit, Kontrast und Aufldsung lhres LCD ein. Tippen Sie auf die anzupassende
Einstellung und schieben Sie den Regler nach rechts oder links.

»Brightness*
Passt die Helligkeit (,Brightness”) lhres LCDs an. Beispiel: Erhohen Sie bei grellem Licht im
Freien die Helligkeit des Displays, um es besser sichtbar zu machen.

»Contrast*

Vergrofkert oder verringert den Unterschied zwischen hellen und dunklen Bildbereichen.
Ein hoher Kontrast kann einem Bild Tiefe verleihen und Details hervorheben. Ein geringer
Kontrast hingegen kann ein Bild weicher und flacher erscheinen lassen.
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»Saturation“
Intensiviert oder reduziert die Sattigung der in Ihrem Bild dargestellten Farben.

Die Einstellungen bleiben auch nach Ausschalten des Geréts erhalten. An dieser Stelle sei zudem
erwahnt, dass an diesen Einstellungen vorgenommene Anderungen sich wohl auf das auf dem LCD
angezeigte Bild, jedoch nicht auf das aufgenommene Video auswirken.

Audio-Einstellungen

Das Blackmagic Video Assist 4K Modell ist zugleich ein leistungsféhiger Audiorekorder. Jede
XLR-Buchse bietet separate Einstellungen wie:

»XLR Line“, ,XLR Mic* oder ,Video* — Vergewissern Sie sich, wenn Sie andere
professionelle Audiogeréte als Mikrofone an die analogen XLR-Buchsen anschlieften, dass
der Aufzeichnungspegel ,XLR Line“ eingestellt ist. Die meisten professionellen Audiogerate
geben Leitungspegel-Audio (,Line“) mit einem im Vergleich zum Mikrofonpegel (,Mic®)
starkeren Signal aus.

Fdr an die XLR-Eingdnge angeschlossene Mikrofone geben Sie hingegen den ,XLR Mic*
Pegel fur den jeweiligen Eingang vor. Dies begriindet sich in der geringeren Starke der von
Mikrofonen ausgegebenen Signale im Vergleich zu Geraten mit Leitungspegelausgaben.
Mit dieser Einstellung verstarkt Ihr Blackmagic Video Assist 4K das Signal und optimiert so
den Aufzeichnungspegel.

Geben Sie ,Video" vor, wenn die XLR-Analogeingdnge umgangen und die in die SDI- oder
HDMI-Kanéale 1und 2 eingebetteten Signale von lhrem Quellvideo erhalten bleiben sollen.

HINWEIS Der Blackmagic Video Assist 4K merkt sich lhre Einstellungen
und Ubernimmt diese nach kurzen Unterbrechungen der Stromzufuhr
wieder. lhre AUDIO-Einstellungen missen zurlickgesetzt werden, wenn
Ihre Anschlisse verandert wurden.

»XLR Padding“ — Setzen Sie beim Filmen in Umgebungen mit starken Nebengerduschen
oder unvorhersehbaren lauten Gerduschen die XLR-Padding-Funktion auf ,On“ (Aktiviert).
Dies bewirkt ein geringflgiges Senken Ihrer Audiopegel und gibt Ihnen einen etwas
erweiterten Pegelbereich, was Ubersteuerungen vermeiden hilft. Stellen Sie diese Funktion
beim Filmen bei normaler Gerduschkulisse auf ,,Off* (Ausgeschaltet).

»Phantom Power“ — Angeschlossene Mikrofone ohne eigene Stromversorgung lassen
sich Uber die XLR-Buchse phantomspeisen. Setzen Sie die Einstellung einfach auf ,On*
(Aktiviert).

HINWEIS ,Phantom Power® (Phantomspeisung) muss ausgeschaltet werden
(,Off), wenn Sie akkubetriebene Mikrofone verwenden, da diese
beschadigt werden kdnnen, wenn sie parallel zur Phantomspeisung
betrieben werden.

SETUP-Einstellungen

In SETUP (Konfiguration) kénnen Sie Uhrzeit und Datum der internen Uhr lhres Blackmagic Video
Assist einstellen. Hier werden lhnen auch die Geratebezeichnung, Sprache und Version der aktuell
im Gerat installierten Produktsoftware angezeigt.

Einstellen von Datum und Uhrzeit

Halten Sie die Datums- und Uhrzeiteinstellungen auf dem aktuellsten Stand, um nachzuvollziehen,
an welchem Datum und zu welcher Zeit ein Clip aufgenommen wurde.
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So stellen Sie Datum und Uhrzeit ein:
Tippen Sie auf das Stift-Symbol, um die Einstellungen aufzurufen.

Tippen Sie auf die Pfeil-Buttons fiir Tag, Monat, Jahr oder Zeit, um eine Einstellung zu
modifizieren.

Tippen Sie auf ,Save*, um die Anderung zu bestatigen.

Video Assist 1
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Der Blackmagic Video Assist bietet Ihnen niitzliche Scopes wie bspw. ein Histogramm zur
Uberpriifung des Belichtungs- und Luminanzspektrums von Kameras sowie Aussteuerungsmesser,
mit denen Sie die Pegel der Audioquelle kontrollieren kénnen.

Histogramm

Das Histogramm zeigt die Leuchtdichteverteilung in Inrem Video an. Auf dem Display wird reines
Schwarz nahe des linken Rands und reines Weifs nahe des rechten Rands angezeigt. Solange sich das
Videosignal nicht an den Kanten staucht, wissen Sie, dass Schatten und Lichter nicht abgeschnitten
werden. Das bedeutet, dass die Details in der Tonwertspanne lhres Videos erhalten bleiben.

(N R

Audiopegelmeter

Das Audiopegelmeter-Display zeigt die Audiopegel flir Kanale 1 und 2 der Eingabequelle an. Das
Tonpegel-Display ist in dBFS kalibriert und verfugt Uber Peak-Indikatoren mit Haltefunktion (,Peak
Hold“), die nach der Ubersteuerung kurzfristig sichtbar bleiben. Dies zeigt hnen erreichte
Hochstpegel deutlich an. Um eine optimale Tonqualitat zu erzielen, sollten die Pegel Ihrer Quelle
niemals tber O dBFS hinausgehen. Wenn Ihr Ton O dBFS Uberschreitet, leuchten die Peak-Hold-
Indikatoren auf und zeigen uUbersteuertes Audio an.

Tippen Sie auf dem
Blackmagic Video Assist 4K
das Audiopegelmeter-Display
an, um die Schieberegler

fir analoge Audiopegel
einzublenden. Ziehen Sie die
Schieberegler nach links oder
rechts, um die Audiopegel fur
einzelne Kanale anzuheben
oder zu senken

Einstellungen
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Passen Sie die analogen Audiopegel auf lhrem Blackmagic Video Assist 4K an, indem Sie die
Audiopegelmeter antippen und anschliekend die Schieberegler fir einzelne Kanale nach links oder

rechts ziehen.

HINWEIS Um Audioinhalte aufzuzeichnen, die an die XLR-Anschlisse |hres

Blackmagic Video Assist 4K gekoppelt sind, geben Sie in den AUDIO-Einstellungen

LXLR Line“ oder ,XLR Mic* vor.

Infos zu SD-Karten

Es ist wichtig, fur die Aufzeichnung in Ultra HD und HD schnelle UHS-II-SD-Karten zu verwenden.
Wenn Sie ausschlieBlich in HD aufzeichnen, eignen sich auch UHS-1-Karten. Diese fir hohe
Datenraten konzipierten Karten unterstiitzen grékere Speicherkapazitéten.

Verwenden Sie fur Ultra-HD-Aufzeichnungen mit dem Blackmagic Video Assist 4K Modell die
schnellsten auf dem Markt erhaltlichen UHS-II-Karten. Die Tabelle unten fuhrt die aktuellsten
kompatiblen SD-Karten fir die Videoaufzeichnung in Ultra HD, HD und SD auf. Sehen Sie in der
aktuellsten Ausgabe dieses Handbuchs regelmafig nach den neuesten Infos. Sie steht zum
jederzeitigen Download auf unserer Firmenwebsite www.blackmagicdesign.com/de/support bereit.

Die nachstehende Tabelle listet von uns getestete SD-Karten auf. Damit kann der Blackmagic Video
Assist 4K Videoinhalte in den speicherintensivsten Formaten, die er unterstitzt, aufzeichnen.

Kompatible SD-Karten

Speicherintensivstes
unterstitztes Format Hersteller

Transcend
Ultra HD 2160p/30

Lexar

Delkin Devices

Delkin Devices

HD 1080p/60 SanDisk
Lexar
Lexar
SanDisk
HD 1080i/60
Lexar

Modell

SDXC UHS I1180MB/s

SDXC UHS 11 2000x 300MB/s
SD 633X SDHC UHS | 80MB/s
SD 633X SDXC UHS | 80MB/s
Extreme Pro UHS | 95MB/s
SDXC UHS 111000x 150MB/s
SDXC UHS 111000x 150MB/s
Extreme Pro UHS Il 280MB/s

SD 633x SDHC UHS | 95MB/s

Groke
64 GB
64 GB
8 GB
16 GB
64 GB
128 GB
256 GB
64 GB

32GB

Alle SD-Speicherkarten mit UHS-I- und UHS-II-Technologie sind in der Regel schnell genug, um
komprimiertes Video bei bis zu 60 Frames pro Sekunde aufzuzeichnen. Am besten gehen Sie sicher
und testen die jeweilige Aufzeichnungs-Geschwindigkeit Ihrer Karte selbst. Dies kann mit der

Software Blackmagic Disk Speed Test erfolgen, die Sie im Blackmagic Support-Center

herunterladen kdnnen. Naheres zum Einsatz des Disk Speed Tests siehe Abschnitt ,Ermittlung der

Datentrager-Geschwindigkeit® in diesem Handbuch.

Uber die STORAGE-Einstellungen lasst sich Ihre SD-Karte bequem formatieren. Sie kénnen lhre

Karte in HFS+ oder exFAT formatieren.
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HFS+ wird auch als ,Mac OS Extended” bezeichnet. Da dieses Format die ,Journalfunktion®
unterstiitzt, wird es empfohlen. Daten auf protokollierten (journaled) Datentragern lassen sich bei
Verlust leichter wiederherstellen und sind weniger anfallig flir Softwarefehler. HFS+ wird nativ unter
Mac OS X unterstitzt.

ExFAT wird ebenso von Mac OS X wie Windows nativ untersttitzt und macht den Kauf zusatzlicher
Software Uberflussig. Da exFAT die Journalfunktion nicht unterstitzt, sind Daten im seltenen Fall
eines Speicherkartenfehlers allerdings korruptionsanfalliger.

So formatieren Sie lhre SD-Karte:

Wischen Sie auf dem Touchscreen nach links oder rechts, oder tippen Sie oben rechts auf
auf das Kartenstatus-Men(t ,Card®, um die STORAGE-Einstellungen zu 6ffnen.

Tippen Sie auf den Button ,Format Card®. Tippen Sie beim Blackmagic Video Assist 4K
Modell auf den entsprechenden Button fur lhre ausgewahlte Karte. Bspw. auf ,Format Card
1“ oder ,Format Card 2°.

Wahlen Sie den Formattyp HFS+ oder exFAT durch Antippen der Pfeile aus und tippen Sie
dann erneut auf den Button ,Format Card®.

Nun 6ffnet sich ein Warnfenster und fordert Sie auf, das Format zu bestatigen. Sichern Sie
bereits auf Ihrer SD-Karte gespeicherte Daten vor dem Formatieren, da sich dieser Vorgang
nicht riickgdngig machen lasst. Tippen Sie auf den Button ,Format Card®, um fortzufahren,
oder auf ,Cancel, um die Formatierung abzubrechen.

Uber einen Fortschrittsbalken kénnen Sie die Formatierung verfolgen. Die Meldung
~,Formatting complete” erscheint, wenn die Formatierung abgeschlossen ist.

Tippen Sie auf den ,,OK“-Button, um zu den STORAGE-Einstellungen zurlickzukehren.

Uber die STORAGE-Einstellungen ist es moglich, hre SD-Karten mit dem Video
Assist in HFS+ oder exFAT zu formatieren. Offnen Sie die STORAGE-Einstellungen,
indem Sie auf dem Touchscreen nach links oder rechts wischen

SD-Karten kénnen auch auf einem Computer unter Mac OS X oder Windows formatiert werden.

Vorbereiten von SD-Karten auf einem Mac-OS-X-Computer

Formatieren Sie lhre SD-Karte mit dem Festplatten-Dienstprogramm ,Disk Utility“ unter Mac OS Xin
HFS+ oder exFAT. Wenn lhre SD-Karte bereits mit Dateien bespielt ist, sichern Sie diese unbedingt
vorher, da der Formatiervorgang alle vorhandenen Daten Uberschreibt.

Fluhren Sie eine SD-Karte in den SD-Kartenschacht Ihres Computers ein oder koppeln Sie
sie Uber einen SD-Kartenleser an.

Gehen Sie zu ,Programme/Dienstprogramme® und starten Sie das ,Festplatten-
Dienstprogramm?®.

Klicken Sie auf das Speichertrégersymbol Ihrer SD-Karte und dann auf die Registerkarte
,LOschen®.

Infos zu SD-Karten
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Geben Sie als Format ,Mac OS Extended (Journaled)“ oder ,exFAT" vor.

Geben Sie einen Namen fiir das neue Volumen ein und klicken Sie auf ,Loschen®. lhre SD-
Karte wird schnell formatiert und ist danach einsatzbereit.

Q Hyper

&y SuperDrive

Format: | Mac OS Extended (Journaled)

eano C300-CTF DOACT2EMAG Media
$.0.2. .6 .0 b [da (= =]
=500.11 GB SAMSUNG H... o e e e i Iea
= Mac Lion 500,11 C8 SAMSUNG H L Farwion | 1B Ao }
| |128.04 GB C300-CTF D... o —

3 i you want 1o prevent
4 Click Frase.

2 Specily a farmat and name.

Tu prevent the recovery uf previcusly deleved files without erasing the valume. select 3
wolume in the list on the left, and click Erase Free Space.

e recovery of the disk's erased data, cisck Security Options

forwe: a5 gkt i -

s N ]

Name: | Untitled

|
K
' Connertien Type  Furernal
USE Serial Number : 000000001045

7

|_Security Options...

Tatal Capacity : 128,04 €5 (128035676160 Bytes)
Write Status - R

SMART Status - Noi Supponed
Partition Mag Scheme - CUID Partition Table

Verwenden Sie das ,Festplatten-Dienstprogramm® unter Mac OS X, um lhre
SD-Karte im Format Mac OS Extended (Journaled) oder exFAT zu ldschen

Vorbereiten von SD-Karten auf einem Windows-Computer

Uber das Dialogfeld ,Formatieren® I&sst sich eine SD-Karte auf einem Windows-PC in exFAT
formatieren. Denken Sie daran, eine Sicherungskopie aller wichtigen Inhalte auf Ihren Datentrégern
zu erstellen, da beim Formatieren alle vorhandenen Daten geldscht werden.

Fihren Sie eine SD-Karte in den SD-Kartenschacht Ihres Computers ein oder koppeln Sie
sie Uber einen SD-Kartenleser an.

Offnen Sie das Startmeni oder den Startbildschirm und wahlen Sie ,Computer® aus. Klicken
Sie mit der rechten Maustaste auf die SD-Karte.

Wahlen Sie im Kontextmeni ,Formatieren® aus.

Stellen Sie das Dateisystem auf ,exFAT“ und die Groke der Zuordnungseinheit auf 128
Kilobytes ein.

Geben Sie eine Volumenkennung ein, wahlen Sie ,Schnellformatierung” aus und klicken Sie
auf ,Start®

|lhre SD-Karte wird schnell formatiert und ist danach einsatzbereit.

Format Hyper (M:)

Capadity:
(2238

File system
[expaT

Allocation unit size

128 kiobytes

Restore device defaults

Volume label

Hyper

Format options

Quick Format
Create an M5-DOS startup disk

Verwenden Sie das Dialogfeld
,Formatieren” unter Windows,
um lhre SD-Karte auf exFAT zu
formatieren

) {

[ Start Close
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Sie kdnnen direkt von lhrer SD-Karte auf Ihre ProRes-Dateien zugreifen. Moglich ist das Uber jeden
beliebigen Mac-OS-X- oder Windows-Computer mit SD-Kartensteckplatz oder angeschlossenem
SD-Kartenlesegerat.

Entnehmen Sie die SD-Karte aus lhrem Blackmagic Video Assist und fihren Sie diese in
den SD-Kartensteckplatz Ihres Computers oder ein SD-Kartenlesegerat ein. Der Zugriff auf
die SD-Karte erfolgt genauso, wie auf eine externe Festplatte, ein USB-Laufwerk oder ein
anderes Speichermedium, das an lhren Computer angeschlossen ist.

Offnen Sie die SD-Karte per Doppelklick. Nun misste Ihnen eine Liste mit QuickTime- oder
MXF-Videodateien angezeigt werden.

Ziehen Sie jetzt per Drag & Drop die gewtlinschten Dateien von der SD-Karte auf Ihren
Desktop oder ein anderes Laufwerk. Oder greifen Sie Uber Ihre NLE-Software direkt auf die
Dateien auf der SD-Karte zu.

Bevor Sie die SD-Karte aus dem SD-Kartensteckplatz herausnehmen, empfiehlt es sich, die
SD-Karte per Mac OS X oder Windows sicher auszuwerfen.

|

HDM' ‘P@

Schieben Sie die SD-Karte in einen Computer mit SD-Kartensteckplatz
und greifen Sie unmittelbar auf Ihre Clips zu

Blackmagic Disk Speed Test ist eine spannende Anwendung, die die Lese- und Schreibleistung von
Speichermedien misst und die Ergebnisse anschliekend in Form von Videoformaten anzeigt.

Die Frage, ob sich ein Datentrager fur die Aufnahme (,Write*) oder Wiedergabe (,Read") eines
bestimmten Videoformats eignet, beantwortet Ihnen der Disk Speed Test. Priifen Sie die Leistung
Ilhrer Speicherlaufwerke mit einem einzigen Klick auf die ,Start“-Schaltflache! Der Disk Speed Test
zeigt sogar an, wie viele Videostreams |hr Speichermedium gleichzeitig verarbeiten kann.

Die Blackmagic Disk Speed Test Software steht im Blackmagic Design Support Center unter
www.blackmagicdesign.com/de/support zum Download bereit.

WRITE

Ermitteln Sie die Leistung Ihrer SD-Karte Bedienoberflache des Blackmagic

mit dem Blackmagic Disk Speed Test Disk Speed Tests
Infos zu SD-Karten
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Blackmagic Video Assist Utility
(Dienstprogramm)

Die Konfigurationseinstellungen ,Configure® des Dienstprogramms Blackmagic Video Assist Utility
zeigen die aktuell auf Ihrem Blackmagic Video Assist installierte Produktsoftwareversion an. Hier
kénnen Sie auch den Gerdtenamen andern. Klicken Sie einfach auf das Eingabefeld ,Name* und
tippen mit Ihrem Computer-Keyboard einen neuen Namen ein.

Video Assist 4K ﬂ
Video Assist 4K s+ | ¥
Configure
Device Settings
Name: Video Assist 4K

Software Version: 2.0

Cancel Save

Die ,Configure®-Einstellungen gestatten Ihnen,
den angezeigten Namen lhres Blackmagic
Video Assist zu andern. Sie zeigen auch die
aktuell installierte Produktsoftware an.

Von Zeit zu Zeit werden Updates fur die Produktsoftware lhres Blackmagic Video Assist auf der
Blackmagic Design Website bereitgestellt. Wir empfehlen lhnen, Software-Updates herunterzuladen
und lhren Blackmagic Video Assist 4K zu aktualisieren, um von neuen Features und Verbesserungen
zu profitieren.

So aktualisieren Sie die Produktsoftware unter Mac OS X:
Downloaden und entpacken Sie Blackmagic Video Assist Utility.

Offnen Sie das angezeigte Disk-Symbol und starten Sie das Installationsprogramm
,Blackmagic Video Assist Utility“. Folgen Sie den Anweisungen auf lhrem Bildschirm.

Koppeln Sie Ihren Video Assist nach abgeschlossener Installation von Blackmagic Video
Assist Utility per USB-Kabel an Ihren Rechner.

Starten Sie Blackmagic Video Assist Utility und folgen Sie der Bildschirmaufforderung
zur Aktualisierung der Produktsoftware. Erscheint keine Aufforderung, so ist lhre
Produktsoftware auf dem neuesten Stand. Keine weiteren Aktionen lhrerseits sind
notwendig.
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So aktualisieren Sie die Produktsoftware unter Windows:
Downloaden und entpacken Sie Blackmagic Video Assist Utility.

Jetzt sollte ein Ordner namens ,Blackmagic Video Assist Utility zu sehen sein, der diese
Bedienungsanleitung und das Installationsprogramm fiir das Dienstprogramm Blackmagic
Video Assist Utility enthalt. Doppelklicken Sie auf das Installationsprogramm und folgen Sie
den Bildschirmanweisungen zur Fertigstellung der Installation.

Koppeln Sie Ihren Video Assist nach abgeschlossener Installation von Blackmagic Video
Assist Utility per USB-Kabel an Ihren Rechner.

Starten Sie Blackmagic Video Assist Utility und folgen Sie der Bildschirmaufforderung
zur Aktualisierung der Produktsoftware. Erscheint keine Aufforderung, so ist lhre
Produktsoftware auf dem neuesten Stand. Keine weiteren Aktionen lhrerseits sind
notwendig.

N————————

|

§ uﬂJ/ ' /ﬁ
— -

Video Assist 4K

Um die Produktsoftware Ihres Blackmagic Video Assist zu aktualisieren, koppeln
Sie das Geréat an den USB-Port Ihres Rechners. Laden Sie dann die aktuellste
Version des Dienstprogramms Blackmagic Video Assist Utility herunter und starten
Sie es. Folgen Sie den Bildschirmanweisungen. Wenn keine Bildschirmanweisung
erscheint, ist Inre Produktsoftware bereits auf dem aktuellsten Stand
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Anwendung von DaVinci Resolve

@)
magicdesign O
O

DAVINCI RESOILVE 12

STUDIO

Clips mit Ihrem Blackmagic Video Assist aufzuzeichnen, ist nur ein Teil der Schaffung von Film und
TV-Inhalten. Ebenso wichtig sind die Sicherung und Verwaltung von Medien sowie Schnitt,
Farbkorrektur und die Kodierung finaler Masterdateien. DaVinci Resolve fir Mac OS X und Windows
wird Ihnen zusammen mit lhrem Blackmagic Video Assist geliefert und ist lhre Komplettlésung fur die
Aufzeichnung und Postproduktion!

Nachdem lhre SD-Karte an den Rechner gekoppelt ist, konnen Sie mithilfe des ,Clone®-Tools von
DaVinci Resolve in der Medienverwaltung beim Dreh fortlaufend Backups erstellen. Dies empfiehlt
sich, da bei jeder Art von Speichermedien das Risiko einer Beschadigung oder Stérung besteht. Die
Erstellung von Sicherungskopien schitzt Sie vor dem Verlust Ihrer Shots. Nach erfolgtem Backup
Ihrer Medien mit DaVinci Resolve kdnnen Sie Ihre Clips in die DaVinci Mediathek laden und sie dann
schneiden, farblich nachbearbeiten und lhre Produktion fertigstellen, ohne je DaVinci Resolve

zu verlassen.

DaVinci Resolve hilft Ihnen, durch Anpassen lhrer Clips den von Ihnen angestrebten Look zu
erzielen. DaVinci Resolve wird flir das Gros der groken Kinohits benutzt. Es bietet also viel mehr als
nur ein simples NLE-Softwaretool, weil in dieser fir Highend-Digitalfilm konzipierten Anwendung
aufkerst hochentwickelte Technologie steckt. Profitieren auch Sie beim Gebrauch von DaVinci
Resolve fir Schnitt und Farbkorrektur von dieser Technologie.

Hier erklaren wir Ihnen die ersten Schritte, wie Sie lhre aufgenommenen Clips mit DaVinci Resolve
bearbeiten. Da DaVinci Resolve eine hochkomplexe Software ist, sind darin natirlich viel mehr
Features enthalten, als ein erster Blick auf die Bedienoberflache ahnen lasst. Um mehr tber die
Anwendung von DaVinci Resolve zu erfahren, sehen Sie bitte in das englischsprachige
Bedienungshandbuch, das Sie als PDF auf der SD-Karte mit der DaVinci Resolve Software finden.
Oder informieren Sie sich Uber die zahlreichen, online erhaltlichen Trainings- und Videotutoriale.

Um mit dem Schnitt von Clips zu beginnen, importieren Sie diese zunéachst in den ,,Media Pool“
(Mediathek):
Starten Sie DaVinci Resolve. Wenn Sie DaVinci Resolve zum ersten Mal 6ffnen, warten Sie,
bis das Fenster ,Project Manager” erscheint und doppelklicken Sie dann auf die Option
LUntitled Project” (Unbenanntes Projekt). Erscheint das Login-Fenster, dann bedeutet dies,
dass Sie die Mehrbenutzerumgebung fiir Resolve aktiviert haben. Klicken Sie in diesem
Fall unten links im Login-Fenster auf ,Add New" und erstellen Sie einen neuen Benutzer,
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indem Sie einen Benutzernamen eingeben und auf ,Setup New User* (Neuen Benutzer
einrichten) klicken. Doppelklicken Sie dann auf das Benutzersymbol und gehen weiter zum
LProject Manager®.

Jetzt wird Ihnen der Arbeitsraum ,Media“ angezeigt, wo Sie per Klick auf ,Media Storage*
oben links in einen Bereich zum Durchsuchen Ihren Medien gelangen. Im ,,Media Storage*-
Browser werden Ihnen alle lhre verkniipften Medienordner angezeigt. Von dort ziehen Sie
Ihre Clips per Drag & Drop in den ,Media Pool*.

Wenn Ihr Clipordner nicht in der Bibliothek erscheint, fligen Sie ihn hinzu. Klicken Sie dazu
einfach in der DaVinci Resolve Titelleiste zunachst auf ,Preferences” (Einstellungen) und
dann auf das ,+“-Symbol auf der Registerkarte ,Media Storage® (Medienspeicherung).
Wahlen Sie ein Laufwerk oder einen Ordnerpfad aus, klicken Sie auf ,Save* (Speichern),
starten Sie DaVinci Resolve neu und 6ffnen Sie ,Untitled Project®, um die Einstellungen fur
die Medienspeicherung zu Ubernehmen.

Klicken Sie im ,Media Storage“-Browser auf Ihren neu hinzugefiigten Clipordner. Ziehen

Sie jetzt einfach Clips aus Ihrem Speicherordner und legen Sie diese im ,Media Pool“ ab.
Unterscheiden sich die Einstellungen flr das unbenannte Projekt von den Einstellungen fir
Ihren Clip, so werden Sie aufgefordert, die Projekteinstellungen entweder entsprechend
Ihres Clips vorzugeben oder sie unverandert zu lassen. Klicken Sie flr einen schnellen Start
auf ,Change*” (Andern). Jetzt entsprechen lhre Projekteinstellungen denen lhres Clips.

- . .. - = —

Um Ihre Clips zu importieren, ziehen Sie sie einfach aus dem Bereich
,Media Storage” (Medienspeicher) in den ,Media Pool“. Sie kdnnen zudem
Dateien von Ihrem Desktop per Drag & Drop importieren

Klicken Sie jetzt, wo sich lhre Clips im ,Media Pool“ befinden, auf die Registerkarte ,Edit” (Schnitt),
um den ,Edit“-Arbeitsraum zu &ffnen.

Jetzt kdnnen Sie den Schnitt aufnehmen!

Erstellen Sie zunachst eine neue Timeline. Fuhren Sie im ,Media Pool* einen Rechtsklick
aus und wahlen Sie ,Timelines* > ,Create New Timeline® (Timelines > Neue Timeline
erstellen). Klicken Sie im nun angezeigten Dialogfeld auf die Schaltflache ,Create New
Timeline®.

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Media Pool” Gber dem Timelines-Fenster. Doppelklicken
Sie jetzt auf einen Clip, um ihn in der Quellenanzeige zu 6ffnen. Ziehen Sie den Abspielkopf
mit dem Mauszeiger nach links oder rechts, bis Sie das fur Ihren Clip gewlinschte Startbild
gefunden haben. Markieren Sie den In-Punkt Uber das Tastaturkiirzel ,1“. Wiederholen Sie
dies fur das Endbild Uber das Tastaturkirzel ,O.

Gehen Sie in der Timeline mit dem Abspielkopf an jene Stelle, wo Ihr Clip einfligt
werden soll.
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Figen Sie einen Clip in die Timeline ein, indem Sie einen Klick in der Quellanzeige
ausfuhren und den Mauszeiger in die Timeline-Anzeige ziehen. Es erscheint eine Liste mit
Schnittoptionen. Wahlen Sie die gewlinschte Schnittart aus.

Ihr Clip wird nun unter Einsatz lhrer ausgewdhlten Schnittart in die Timeline gesetzt. Erklarungen der
einzelnen Schnittarten und wie man sie gebraucht finden Sie im englischsprachigen DaVinci
Resolve Handbuch.

Schneller geht das Hinzufiigen von Clips in lhren Schnitt, indem Sie sie per
Drag und Drop aus dem ,Media Pool“ ziehen und direkt in die Timeline platzieren.
Dort konnen Sie lhre In- und Out-Punkte justieren, Clips positionieren,
verschiedene Effekt-Plug-ins, Titel und mehr ausprobieren. In diesem Workflow
fungiert die Timeline wie eine Malerpalette.

Timeline 1|

Cancel Create New Timeline

Um mit dem Schnitt Ihrer Clips zu beginnen, miussen Sie eine neue Timeline erstellen.
Die Timeline ist die Plattform, auf der alle Schnittvorgange vorgenommen werden

Der ,Edit“-Arbeitsraum. Sie kdnnen lhre Clips trimmen, ihre Reihenfolge andern, sie
hin und her bewegen und mithilfe des Timeline-Editors Ubergénge einfligen

Zum Schnitt Ihrer Clips gehért das Trimmen bzw. Beschneiden, um nur die gewiinschte Action in
einzelne Bildsequenzen aufzunehmen. Zum Trimmen gibt es verschiedene Methoden. Die
einfachste ist das Anpassen der In- und Out-Punkte des Clips auf der Timeline:

Laden Sie Clips in Ihre Timeline und fahren Sie mit lhrem Mauszeiger Uber den Anfang eines
Clips, bis der Zeiger sich in ein Trimm-Symbol verwandelt.

Klicken Sie, sobald das Trimm-Symbol erscheint, auf den Anfang Ihres Clips und ziehen Sie
diesen vor oder zurlick, um den In-Punkt zu trimmen. Beobachten Sie beim Beschneiden
den Timeline-Bildschirm, um den Schnittpunkt zu finden.
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Klicken Sie jetzt auf den Endpunkt Ihres Clips und verschieben Sie ihn, um
den Out-Punkt zu justieren.

Der Zoom-Schieberegler befindet sich dber der Timeline rechts neben den Tools in der Mitte der
Werkzeugleiste. Ziehen Sie den Schieberegler nach links oder rechts, um in lhre Timeline hinein-
oder herauszuzoomen und Feinjustierungen vorzunehmen.

Am einfachsten geht die Feinjustierung von Schnitten bei deaktivierter Einrastfunktion (,Snapping®).
Praktisch ist die ,Snapping“-Funktion jedoch, um lhre Clips wie magnetisch eng aneinander zu
ziehen. Aktivieren Sie sie deshalb hinterher wieder. Driicken Sie die ,N“-Taste, um die
Einrastfunktion ein- oder auszuschalten

Der ,Edit“-Arbeitsraum. Sie kdnnen Ihre Clips trimmen, ihre Reihenfolge &ndern, sie
hin und her bewegen und mithilfe des Timeline-Editors Ubergange einfiigen

Trimmen Sie lhre Clips, indem Sie ihre Start- und Endpunkte nach links oder rechts ziehen.
Die Einrastfunktion (,Snapping“) kann fur Feinanpassungen deaktiviert werden

Wer mit Tastenkdrzeln und dem Gebrauch anderer Schnittsoftware vertraut ist, kann in DaVinci
Resolve bequem eigene Kirzeln anlegen. So arbeitet man schneller und optimiert seinen Workflow.

So richten Sie eigene Tastenkiirzel ein:
Klicken Sie im DaVinci Arbeitsraum unten rechts auf das Zahnradsymbol zur
Projekteinrichtung. Wahlen Sie dann aus der Einstellungsliste ,Keyboard Mapping®
(Tastenbelegung) aus.

Wahlen Sie das zu andernde Tastenkirzel aus den bereitgestellten Kategorien aus.
Beispielsweise finden Sie Cut&Paste-Kirzel in der Kategorie , Edit" (Schnitt).

Klicken Sie einmal auf das Kirzel, um die Einstellung zu markieren. Doppelklicken Sie auf
das Tastenkirzel, um die Anderung zu aktivieren.
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Probieren Sie Ihre Tastenkdirzel auf der Tastatur aus. Wenn ein Fehler auftritt, lasst
sich dieser einfach beheben, indem Sie auf das Riickgéangigsymbol neben der
Einstellung klicken.

Klicken Sie auf ,Save"” (Speichern), um Ihre neue Tastenkilrzeleinstellung zu bestatigen.

Ein Ubergang ist ein visueller Effekt, der einen Clip optisch angenehm in den nachsten Uberleitet.
Beispiele sind Uberblendungen, Wischblenden, Dip-to-Color-Blenden und mehr. Schnitte lassen
sich mithilfe von Ubergéngen spannender gestalten. Ubergange fligen nicht zwangsléufig zwei Clips
aneinander. Beispielsweise kénnen Sie am Ende eines Clips mithilfe einer Uberblendung schnell
und bequem eine Schwarzblende anwenden.

So fiigen Sie eine Uberblendung zwischen zwei Clips ein:
Vergewissern Sie sich, dass in der Timeline zwei Clips direkt nebeneinander geschnitten
sind. Klicken Sie auf ,Effects Library” (Effektebibliothek) im Toolbar oberhalb des
Arbeitsraums ,Edit“ und vergewissern Sie sich, dass die Schaltflache ,Toolbox" gedffnet ist.

Klicken Sie auf den ,Cross Dissolve“-Ubergang, ziehen Sie diesen in lhre Timeline und
fahren Sie damit Uber den Schnittpunkt zwischen den beiden Clips. Nun markiert Ihr
Mauszeiger jeweils den letzten Abschnitt des ersten Clips und den Start des zweiten
Clips. Legen Sie den Ubergang auf den Clip ab. Wichtig: Bei beiden Clips muss vor und
nach den Schnittpunkten genug Bildmaterial zur Ausfiihrung einer solchen Uberblendung
vorhanden sein.

Jetzt haben Sie einen geschmeidigen Ubergang, der einen Clip in den ndchsten mischt. Wenn Sie
die Dauer eines Ubergangs justieren mdchten, kdnnen Sie ihn am Endpunkt verlangern bzw. kiirzen.
Fahren Sie mit Ihrem Mauszeiger iiber den Anfang oder das Ende des Ubergangs, bis das Symbol
zum Trimmen von Ubergangen erscheint. Ziehen Sie es dann nach rechts oder links.

01:04:30:09

Transitions

Das Menu ,Transitions* enthélt viele verschiedene
Arten von Ubergangseffekten

i | *» Blackmagic Production Camera 4K_1_2014-11-06_1902_C0000

Flgen Sie Ubergdnge einfach per Drag & Drop zwischen zwei aufeinanderfolgende Clips ein
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Es ist einfach, Titel fur Ihren Schnitt zu erstellen. Sie kénnen einen Titel auf jede beliebige Videospur
legen, so wie Sie es mit einem Clip tun wirden. Wenn keine Spuren ubrig sind, kénnen Sie mihelos
neue hinzuflgen, indem Sie neben einem vorhandenen Spurnamen einen Rechtsklick ausftihren
und ,Add Track® (Spur hinzufliigen) auswahlen.

So erstellen Sie einen Titel:
Scrollen Sie zur Mitte Ihrer Toolbox in der unter dem ,Media Pool“ befindlichen ,Effects
Library® (Effektebibliothek), wo Sie die ,Titles“-Palette (Titel) sehen. Benutzen Sie die Scroll-
Leiste, um weitere Titeloptionen anzuzeigen.

Ziehen Sie per Drag & Drop einen Titel mit Text auf die unbesetzte Videospur Giber dem
Clip, in dem der Titel erscheinen soll. Sie kdnnen den Titel sogar neben einem Clip auf
Video 1ablegen, wenn er lediglich auf schwarzem Hintergrund erscheinen soll. Damit der
Titel sichtbar ist, prifen Sie, dass sich der Timeline-Abspielkopf auf dem Titel befindet.

Doppelklicken Sie auf den Titelclip. Das ,Inspector“-Fenster 6ffnet sich und zeigt lhnen
die Einstellungen flr lhren Titel an. Geben Sie den Titel in das , Text“-Feld ein. Sie kdnnen
zwischen unterschiedlichen Schriftarten wéhlen und das Aussehen des Titels anpassen,
indem Sie Einstellungen zu Farbe, Groke, Ausrichtung, Position und vielem mehr
vornehmen. Genau wie Clips kdnnen auch Titel mit Ubergangen versehen werden.

01:04:41:08

Ziehen Sie eine Titelart aus dem ,Titles“-Men( und legen Sie sie auf eine leere Spur

Wenn Sie einen komplexen Tonschnitt mit vielen Toneffekten und Musik mischen wollen, kdnnen Sie
bei Bedarf mihelos weitere Audiospuren hinzufigen.

So fiigen Sie eine Audiospur hinzu:

Flhren Sie neben dem Namen der letzten Audiospur in lhrer Timeline einen Rechtsklick aus
und wahlen Sie ,Add Track” (Spur hinzufligen).

Wahlen Sie die gewlinschte Art der Audiospur aus, z. B. stereo, mono, 5.1 oder adaptiv.
lhre neue Audiospur erscheint nun auf der Timeline.

Das kann praktisch sein, wenn Sie Ihre Audioelemente flr einen Sound-Mix auf unterschiedliche
Spuren verteilen méchten, wie bspw. Gesang, Toneffekte und Musik.

Detaillierte Informationen zur Anwendung dieser beeindruckenden Schnitt-Tools sind dem
englischsprachigen DaVinci Resolve Handbuch zu entnehmen.
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" Fradurction Camera 4K 1 2014-11-05_2
Stereo

Add Track

NI LUEAUERIC FALLING

Um eine neue Audio- oder Videospur hinzuzuftigen, fiihren Sie neben
einem Spurnamen einen Rechtsklick aus und wéhlen Sie ,Add Track"
(Spur hinzuftigen). Geben Sie die gewtinschte Spurart fur den Ton vor

Sobald Sie Ihre Clipsequenz geschnitten haben, kdnnen Sie mit der Farbkorrektur beginnen. Fur
einen einheitlichen Look empfiehlt es sich, die farbliche Nachbearbeitung erst nach fertigem Schnitt
vorzunehmen. Das Tolle an DaVinci Resolve ist aber, dass Sie zwischen dem ,Edit“- und ,Color*-
Arbeitsraum hin und her wechseln kdnnen, um Feinabstimmungen vorzunehmen und neue kreative
Mdglichkeiten zu entdecken.

Klicken Sie zunachst auf den Tab ,Color” (Farbe), um den ,Color“-Arbeitsraum zu 6ffnen.

Dort finden Sie die Farbrader, Kurven und generelle Farbkorrektur-Tools sowie die Fenster
LPreview* (Vorschau) und ,Nodes” (Symbolflachen). Lassen Sie sich von der riesigen Auswahl an
Features vor Ihnen nicht abschrecken. Sie alle werden lhnen dabei helfen, die grokartigsten Bilder
zu schaffen. Das DaVinci Resolve Handbuch zeigt Ihnen in einfachen Schritten, wofiir die Tools da
sind und wie man sie benutzen kann. So erlernen Sie dieselben Techniken, die Profis in High-End-
Farbkorrekturstudios anwenden.

Wahrscheinlich werden Sie zundchst die Schatten, Mitteltdne und Lichter Ihrer Clips optimieren
wollen. Justieren Sie also die Einstellungen von ,Lift*, ,Gamma*“ und ,Gain“ (Schatten-, Mittel- und
Weiktonwerte). So holen Sie das Beste aus Ihren Bildern heraus. Sie sind klar, mit einem sauberen,
einheitlichen Ausgangspunkt, von wo Sie den ,Look*® Ihres Films farblich nachbearbeiten kdnnen.

Uber den ,Color*“-Arbeitsraum (Farbe) haben Sie
die absolute Kontrolle tiber den Look Ihrer Clips
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Die meisten Coloristen treffen kreative Farbentscheidungen, indem Sie sich auf die Emotionen und
den Look konzentrieren, den sie ihrem Programm verleihen mochten. Mithilfe des Monitors arbeiten
sie dann daran, dies umzusetzen. Sehen Sie sich alltdgliche Gegenstande an und wie
unterschiedliche Lichtquellen auf sie einwirken. Sie werden erfahrener und gelbter darin, was sich
aus ihren Bildern machen lasst.

Ein weiterer Weg, eine Farbkorrektur vorzunehmen, ist der Gebrauch von eingebauten Scopes, um
Ihre Aufnahmen abzugleichen. Sie kdnnen ein einziges Videoskop 6ffnen, indem Sie auf die
,Scope“-Schaltflache klicken, die sich an zweiter Stelle von rechts im ,Palette“-Meni befindet. Sie
konnen die Scopeoptionen Wellenform, Parade, Vektorskop und Histogramm beliebig anzeigen.
Mithilfe dieser vier Scopes konnen Sie die Balance und die Pegel lhres Videos Uberprifen, um ein
Stauchen der Schwarz- und ein Clipping der Weiwerte zu verhindern. Zusatzlich konnen Sie Ihre
Clips auf Farbstiche untersuchen.

Standardmafig ist die ,Color Wheels“-Palette, in der sich auch die Regler fur ,Lift*, ,Gamma“ und
,Gain“ (Schatten-, Mittel- und Weiflttonwerte) befinden, auf die Balkenanzeige ,Primaries Bars*
eingestellt. Hier werden Sie in der Regel lhre erste Anpassung vornehmen. Sie kdnnen diese
Darstellung Uber die Option ,Primaries Wheels" auch auf Farbrader umstellen. Tun Sie dies im
Kontextmenl ,Mode* (Modus) oben rechts in der Palette. Diese dirften anderen Steuerelementen
ahneln, die Sie aus anderen Applikationen zur Farb- und Kontrastanpassung kennen.

Optimieren Sie anhand des Parade-Scopes die
Highlights, Mitteltone und Schatten

Anpassen von ,Lift“ (Schwarzténen)

Wahlen Sie Ihren ersten Clip auf der Farb-Timeline aus und klicken Sie auf die ,Lift“-Skala
unterhalb des ersten Farbrads. Schieben Sie das Einstellrad vor und zurick und
beobachten Sie die Auswirkungen auf Ihr Bild. Sie werden sehen, wie die Helligkeit der
dunklen Bereiche Ihres Bildes zu- und abnimmt. Stellen Sie diese so ein, dass dunkle
Bereiche optimal aussehen. Wenn Sie die Schatten zu sehr verringern, gehen womaoglich
Details im Schwarzbereich verloren. Dies lasst sich mithilfe des Parade-Scopes verhindern.
Die optimale Position von Schwarztonen im Kurvenverlauf befindet sich direkt Uber der
unteren Linie des Parade-Scopes

Anpassen von ,,Gain“ (WeiRtonen)

Klicken Sie auf das Einstellrad fur ,Gain®“ und schieben Sie es hin und her. Dies justiert die
Lichter, womit die hellsten Bereiche in Inrem Clip gemeint sind. Die Lichter werden im
oberen Abschnitt des Kurvenverlaufs im Parade-Scope angezeigt. Fir eine gut beleuchtete
Aufnahme bringt man diese am besten direkt unter die obere Linie des Wellenform-Scopes.
Wenn die Lichter Uber die obere Linie des Wellenform-Scopes ausschlagen, werden sie
abgeschnitten und es gehen Details in den hellsten Bereichen lhres Bildes verloren.

Anpassen von ,Gamma*“ (Mitteltonen)

Klicken Sie auf das Einstellrad fir ,Gamma*“ unter dem Farbrad und schieben Sie es hin und
her. Wenn Sie die Mitteltonwerte erhdhen, werden Sie sehen, wie auch die Helligkeit Ihres
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Bildes zunimmt. Sie werden merken, dass sich beim Anpassen der Gammawarte auch der
mittlere Abschnitt der Wellenform bewegt. Dieser reprasentiert die Mitteltdne Ihres Clips.
Die optimale Position fir Mitteltone fallt in der Regel zwischen 50-70 % im Wellenform-
Scope. Dies ist jedoch Geschmackssache und hangt vom Look, der kreiert werden soll, und
den Lichtverhaltnissen im Clip ab.

Die Farbrader ,Lift%, ,Gamma*“ und ,Gain“ geben Ihnen die volle Kontrolle Uber die farbliche
und tonale Balance lhrer Clips. Ziehen Sie das Einstellrad unter den Farbradern hin und her,
um fur jede Farbe eines jeden tonalen Bereichs ganzheitliche Anpassungen vorzunehmen

Sie kdnnen anhand der Kurven-Feature auch priméare Farbkorrekturen vornehmen. Erstellen Sie per
Klick einfach Steuerpunkte auf der diagonalen Linie im Kurvendiagramm und ziehen Sie diese nach
oben oder unten, um die Haupteinstellungen des RGB-Kontrasts flr verschiedene Tonwertbereiche
im Bild anzupassen. Am besten lassen sich Punkte im unteren Drittel, in der Mitte sowie im oberen
Drittel der Kurve anpassen.

Es gibt viele weitere Arten, primare Farbkorrekturen mit DaVinci Resolve vorzunehmen. Wie das
geht, entnehmen Sie bitte dem englischsprachigen DaVinci Resolve Handbuch.

I'e

Primaries Bars + Curves Custom

Offset » v BEIRG

Das ,Curves“-Ment (Kurven) ist ein weiteres Tool, um primére Farbkorrekturen vorzunehmen
oder bestimmte Bereiche in lhrem Clip zu verbessern, wenn Sie ein Power Window verwenden

Wenn Sie einen bestimmten Bereich Ihres Bildes verfeinern mdchten, machen Sie von der
sekundaren Farbkorrektur Gebrauch. Die Anpassungen, die Sie bisher vorgenommen haben, wie
die Verwendung der Farbréader sowie von ,LiftY, ,Gamma“ und ,Gain®, haben sich auf das gesamte
Bild ausgewirkt, weshalb sie als primare Farbkorrekturen bezeichnet werden.

Sollen jedoch spezifische Bereiche lhres Bildes verfeinert werden, kénnen Sie von den sekundéaren
Farbkorrekturen Gebrauch machen, wenn Sie beispielsweise die Farbe von Gras in einer Szene
verbessern oder das Blau des Himmels vertiefen wollen. Bei der sekundaren Farbkorrektur wird ein
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spezifischer Bereich ausgewahlt, der dann isoliert bearbeitet wird. Mithilfe von Nodes lassen sich
mehrere sekundare Korrekturen aufeinanderlegen. Damit konnen Sie so lange an einem Bereich
Ilhres Bildes arbeiten, bis er perfekt ist! Sie kdnnen sogar von Windows und Tracking Gebrauch
machen. So kann lhr ausgewaéhlter Bereich Bewegungen in |hren Bildern folgen.

Sie werden héufig feststellen, dass eine bestimmte Farbe in ihrem Clip optimiert werden kann, z. B.
Gras am Strakenrand oder das Blau des Himmels. Vielleicht empfiehlt sich auch die Justierung der
Farbe eines bestimmten Objekts, um die Aufmerksamkeit des Publikums darauf zu lenken. Mit dem
HSL-Qualifizierer-Tool ist das problemlos maglich.

So qualifizieren Sie eine Farbe:
Figen Sie einen neuen ,Serial Node® (Serieller Node) hinzu.

Offnen Sie das Fenster ,Qualifier* (Qualifizierer) und vergewissern Sie sich, dass das
Pipetten-Tool ,Color Range® ausgewahlt ist.

Klicken Sie in IThrem Clip auf die Farbe, die Sie bearbeiten méchten.

In der Regel werden Sie einige Anpassungen vornehmen mussen, um die Kanten lhrer
Auswahl weichzuzeichnen und den Bereich ausschlieRlich auf die gewiinschte Farbe zu
begrenzen. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Highlight* (Hervorheben), um Ihre

Auswahl anzuzeigen.

Passen Sie im Fenster ,Hue" (Farbton) die Bandbreite Uber ,Width" an und erweitern oder
verengen Sie lhre Auswahl.

Experimentieren Sie mit den Bedienelementen ,High®, ,Low* und ,Softness®, um lhre Auswahl zu
verfeinern. Nun kénnen Sie |hre ausgewdahlte Farbe mithilfe der Trackballs oder benutzerdefinierter
Kurven korrigieren. Es kann vorkommen, dass Ihre Auswahl in Bereiche des Bildes vordringt, die Sie
nicht einbeziehen mochten. Sie kdnnen die unerwinschten Bereiche mihelos mit einem Power
Window ausmaskieren. Erstellen Sie dazu einfach ein neues Fenster und formen Sie es entsprechend,
um lediglich den gewiinschten Farbbereich auszuwahlen. Wenn sich die ausgewahlte Farbe in der
Aufnahme bewegt, kdnnen Sie Ihr Power Window mithilfe der Tracking-Feature verfolgen.

Benutzen Sie die HSL-Qualifizierer-Funktion, um bestimmte Farben

in Ihrem Bild auszuwahlen. Das ist praktisch, um gewisse Bereiche
hervorzuheben, den Kontrast zu erhéhen oder um die Aufmerksamkeit
des Publikums auf bestimmte Bereiche zu lenken

Power Windows dienen zum Ausmaskieren von Bereichen, die nicht von
den sekundaren HSL-Qualifizierer-Anpassungen beriihrt werden sollen
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Power Windows sind ein extrem effektives Tool fiir die sekundére Farbkorrektur, das zur Isolierung
bestimmter Bereiche Ihres Clips dient. Diese Bereiche missen nicht statisch sein und lassen sich
auch bei einem Kameraschwenk oder einer Drehung sowie der Bewegung des Bereichs selbst
verfolgen. Zum Beispiel kbnnen Sie mithilfe eines solchen Windows die Bewegungen einer Person
verfolgen, um Farb- und Kontrastdnderungen ausschlieklich an dieser Person vorzunehmen, ohne
ihre Umgebung zu beeinflussen. Durch solche Korrekturen kdnnen Sie die Aufmerksamkeit des
Publikums auf bestimmte Bereiche lenken.

So fligen Sie Ihrem Clip ein Power Window hinzu:
Figen Sie einen neuen ,Serial Node® (Serieller Node) hinzu.

Offnen Sie die ,Window“-Meniipalette und wahlen Sie eine Form fir Ihr Power Window aus,
indem Sie auf das Symbol neben der Form klicken. Das Window in der gewiinschten Form
erscheint nun im Node.

Passen Sie die Form an, indem Sie auf die blauen Punkte klicken und diese rund um die
Form ziehen. Mit den pinkfarbenen Punkten werden die Kanten weichgezeichnet. Sie
konnen die Form positionieren, indem Sie auf den Mittelpunkt klicken und sie auf den zu
isolierenden Bereich bewegen. Mit dem Punkt, der mit dem Mittelpunkt verbunden ist, l&sst
sich das Fenster rotieren.

Nun kénnen Sie Farbkorrekturen an Ihrem Bild in genau dem Bereich vornehmen, den Sie
bearbeiten mochten.

Timelines Timeline 1

Power Windows lassen Sie in bestimmten Bereichen lhres
Bildes sekundéare Korrekturen vornehmen

Die Kamera, das Objekt oder der Bereich in Ihrer Aufnahme bewegt sich gegebenenfalls. Um
sicherzustellen, dass das Window auf dem ausgewahlten Objekt oder Bereich haften bleibt, missen
Sie das leistungsstarke Tracking-Tool von DaVinci Resolve zu Hilfe nehmen. Der Tracker analysiert
die Schwenk-, Neige-, Zoom- und Rotationsbewegung der Kamera oder des Objekts in Ihrem Clip,
womit Sie |hr Window der Bewegung anpassen. Geschieht dies nicht, erfolgt Ihre Korrektur ggf.
auferhalb des vorgegebenen Zielbereichs und fallt unnétig auf, was Sie vermutlich nicht
beabsichtigen.

So fligen Sie lhrem Clip ein Power Window hinzu:
Erstellen Sie einen neuen ,Serial Node* (Serieller Node) und fligen Sie diesem ein Power
Window hinzu.

Gehen Sie zum Anfang lhres Clips, positionieren Sie ein Fenster auf einem gewlinschten
Objekt oder Bereich und passen Sie seine Groke an.
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Offnen Sie die ,Tracker“-Palette. Wahlen Sie die Schwenk-, Neige-, Zoom-, Rotations- und
3D-Einstellungen aus, die fiir die Bewegung in Ihrem Clip geeignet ist, indem Sie in die
jeweiligen ,Analyse“-Kontrollkdstchen ein Hakchen setzen oder es entfernen.

Klicken Sie auf den Vorwartspfeil links von den Kontrollkdstchen. DaVinci Resolve wird
nun eine Ansammlung diverser Tracking-Punkte auf Ihren Clip applizieren und sich
anschliekend durch die Frames arbeiten, um Bewegungen zu analysieren. Wenn das
Tracking beendet ist, folgt Ihr Power Window dem Pfad der Bewegung in lhrem Clip.

Meist ist das automatische Tracking erfolgreich. In komplexen Szenen kommt es jedoch gelegentlich
vor, dass ein Objekt sich an lhrem ausgewahlten Bereich vorbei bewegt und damit das Tracking
unterbricht oder stort. Dies kann manuell mithilfe des Keyframe-Editors geldst werden. Néheres
dazu finden Sie im englischsprachigen DaVinci Resolve Handbuch.

Die Tracker-Feature lasst Sie Objekte oder Bereiche in lhrem Clip
verfolgen. Power Windows folgen dann der Action

Wahrend Sie sekundére Farbkorrekturen vornehmen, kénnen Sie aukerdem OpenFX-Plug-ins
hinzufiigen, um tber den ,Color“-Arbeitsraum (Farbe) schnelle, interessante Looks und Effekte oder
iiber den ,Edit“-Arbeitsraum (Schnitt) einfallsreiche Ubergénge fiir Ihre Clips zu kreieren. OFX-Plug-
ins sind bei Fremdanbietern erhaltlich und herunterladbar.

Nach erfolgter Installation von Plug-ins kdnnen Sie Uber das ,Open FX Inspector“-Fenster rechts
neben dem ,Node Editor® darauf zugreifen. Klicken Sie einfach auf die Schaltflache ,OpenFX*
neben dem ,OpenFX Inspector®, erstellen Sie eine neue serielle Node und ziehen Sie dann ein
Plug-in auf den neuen Node. Sollte das Plug-in tUber eigene Einstellungen verfiigen, kdnnen Sie
diese im angrenzenden ,Settings“-Menu (Einstellungen) andern.

Im ,Edit“-Arbeitsbereich kénnen Sie Clips Plug-in-Generatoren und Ubergange hinzufiigen, indem
Sie das ,OpenFX“-Menl in der ,Effects Library” (Effektebibliothek) 6ffnen und das gewlinschte
Plug-in auf Ihren Clip in der Timeline ziehen.

OFX-Plug-ins bieten eine schnelle und einfache Moglichkeit,
einfallsreiche und interessante Looks zu kreieren
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Da Sie lhre Clips nun geschnitten, farbkorrigiert und mit einem Look versehen haben, mdchten Sie
sicherlich das Produkt lhres Schnitts Uber den ,Deliver-Arbeitsraum (Ausliefern) exportieren. In
diesem Arbeitsraum wahlen Sie die zu exportierenden Clips aus. Zusétzlich konnen Format, Codec
und die gewiinschte Aufldsung eingestellt werden. Sie kdnnen in diversen Formaten wie QuickTime,
AVI, MXF und DPX exportieren und zwar unter Verwendung der folgenden Codecs: 8 Bit oder 10 Bit
unkomprimiertes RGB/YUYV, ProRes, DNxHD, H.264 und mehr.

So exportieren Sie einen einzelnen Clip lhres Schnitts:
Klicken Sie auf die Registerkarte ,Deliver” (Ausliefern), um den ,Deliver“-Arbeitsraum zu &ffnen.

Gehen Sie links oben im Arbeitsraum zum Fenster ,Render Settings® (Render-
Einstellungen). Wahlen Sie in den ,Video“-Einstellungen ,Single Clip“ (Einzelner Clip) aus.
Geben Sie ein Videoformat, einen Codec und die Aufldsung vor. Die Framerate wird in der
Regel durch die in den Projekteinstellungen angegebene Framerate bestimmt. Falls Sie
auch Audio exportieren wollen, setzen Sie in den ,Audio“-Einstellungen in der Dialogbox
~Export Audio” (Audio exportieren) ein Hakchen.

Wahlen Sie unter ,File“-Einstellungen (Datei) die Option ,Use custom filename* (Eigenen
Dateinamen verwenden). Benennen Sie Ihren Export und wahlen Sie den Speicherort,
indem Sie auf die Schaltflache ,Browse® (Durchsuchen) klicken. Klicken Sie auf ,,OK*

Am unteren Rand der Seite erstreckt sich nun die Delivery Timeline. Markieren Sie alle
Clips, um das komplette Programm flr den Renderprozess auszuwéhlen.

Klicken Sie unten in den ,Render Settings* (Render-Einstellungen) auf die Schaltflache ,Add
job to render queue® (Job zur Render-Warteschleife hinzuftigen). Ihre Render-Einstellungen
werden dann der Render-Warteschleife rechts im Arbeitsraum hinzugefligt. Klicken Sie jetzt
lediglich auf ,Start Render” (Rendern beginnen) und verfolgen Sie den Fortschritt in der
Warteschleife.

Nach abgeschlossenem Rendern kénnen Sie den ausgewahlten Ordner &ffnen, auf lhren Clip
klicken und lhren fertiggestellten Schnitt ansehen.

Der Export lhres Schnitts erfolgt Giber den ,Deliver‘-Arbeitsraum. Sie kénnen zwischen vielen
verschiedenen Videoformaten und Codecs wéhlen

Blue Skies Edit V1 - Timeline 1

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Start render®, um mit dem
Export lhres Schnitts zu beginnen, nachdem Sie lhre

Einstellungen der Warteschleife hinzugefiigt haben
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Postproduktions-Workflow

Zur Bearbeitung von Clips mit Ihrer bevorzugten Schnittsoftware kénnen Sie die Clips auf ein
internes/externes Laufwerk oder einen RAID kopieren und die Clips anschliekend in die Software
importieren.

Bei Bedarfist es sogar moglich, Ihre Clips direkt von der SD-Karte zu schneiden.

Um Clips im Apple ProRes-Format mit Final Cut Pro X zu bearbeiten, miussen Sie ein neues Projekt
erstellen, das dem Videoformat und der Framerate lhrer Clips entspricht. In diesem Beispiel sind die
Clips auf ProRes 422 HQ 1080p/25 eingestellt.

Starten Sie Final Cut Pro X, gehen Sie auf die MentUleiste und wahlen ,File* > ,New Project"”
(Datei > Neues Projekt) aus. Es offnet sich ein Fenster mit den Projekteinstellungen.

Benennen Sie |hr Projekt, und wéhlen Sie die Dialogbox ,Custom® (Benutzerdefiniert) aus.
Stellen Sie die Videoeigenschaften auf 1080p HD, 1920x1080 und 25p ein.

Stellen Sie Ihre ,Audio and render properties® (Audio- und Render-Eigenschaften) auf
Stereo, 48 kHz, und Apple ProRes 422 ein.

Klicken Sie auf ,OK*.

Gehen Sie zum Importieren von Clips in Ihr Projekt auf die MenUleiste und wahlen Sie ,File* >
Limport*“ > Media“ (Datei > Importieren > Medien) aus. Wahlen Sie die Clips von lhrer SD-Karte aus.
Ihre Clips lassen sich jetzt zur Bearbeitung auf die Timeline ziehen.

Name: [New Project

Default Event: | New Event 9-07-13
Starting Timecode:  00:00:00:00

Video Properties: () Set based on first video clip

(®) Custom
1080p HD 3 || 1920x1080 : || 259
Farmat Resolution Rate

Audio and Render Properties: [ Use default lell'!;\gn :
@c"lj:;r“."‘:ml-' ProRes 47
Audio Channels: = Sterec
Audio Sample Rate: = 48kHz

Render Format: | Apple ProRes 422

| Use Automatic Settings | _ Cancel | [0k ]

Projekteinstellungen in Final Cut Pro X

Um Clips im Avid Media Composer zu bearbeiten, missen Sie ein neues Projekt erstellen, das dem
Videoformat und der Framerate lhrer Clips entspricht. In diesem Beispiel sind die Clips auf
1080i/59,94 eingestellt.

Starten Sie Media Composer und das ,Select Project“-Fenster (Projekt auswéhlen) wird
angezeigt. Klicken Sie auf die Schaltflache ,New Project” (Neues Projekt).

Benennen Sie |hr Projekt im ,New Project“-Fenster.
Gehen Sie auf ,Format“ und wahlen Sie im Dropdown-Men( ,1080i/59.94“ aus.

Gehen Sie auf ,Color Space” und wahlen Sie im Dropdown-Menu den Farbraum
L,YCbCr 709" aus.

Gehen Sie auf das Dropdown-Ment unter ,Raster Dimension“ und wéahlen Sie ,1920x1080
aus. Klicken Sie auf ,,OK*.
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Wahlen Sie ,Tools" > ,Background Services” (Tools > Hintergrunddienste) aus. Klicken Sie,
wenn ,Background Services® noch nicht aktiviert ist, auf ,Start* und dann auf ,OK*".

Wahlen Sie die Media-Bin aus, in die Sie Ihre Dateien importieren mochten.

Gehen Sie auf ,File* > ,AMA Link...“, wéhlen Sie die zu importierenden Dateien aus und
klicken dann auf ,OK".

Sobald die Clips in der Medien-Bin erscheinen, konnen Sie lhre Clips auf die Timeline ziehen und mit
der Bearbeitung beginnen.

Eingabe des Projektnamens und der
Projektoptionen in Avid Media Composer 7.

Um Clips in Adobe Premiere Pro CC zu bearbeiten, missen Sie ein neues Projekt erstellen, das dem
Videoformat und der Framerate lhrer Clips entspricht. In diesem Beispiel sind die Clips auf ProRes
422 HQ 1080p/25 eingestellt.

Starten Sie Adobe Premiere Pro CC. Wahlen Sie im Willkommensfenster ,Create New*
> New Project” (Neu erstellen / Neues Projekt) aus. Es offnet sich ein Fenster mit den
Projekteinstellungen.

Benennen Sie Ihr Projekt. Wahlen Sie den Speicherort fiir Ihr Projekt per Klick auf die
Schaltflache ,Browse” (Durchsuchen) und geben Sie den gewiinschten Ordner vor. Klicken
Sie nach Auswahl Ihres Speicherort-Ordners im Willkommensfenster auf ,OK*.

Wahlen Sie auf der Adobe Premiere Pro CC Menlileiste per ,File“ > ,Import® (Datei >
Importieren) die zu bearbeitenden Clips aus. lhre Clips erscheinen im Projektfenster.

Ziehen Sie den ersten zu bearbeitenden Clip auf das Symbol ,New item“ (Neues Objekt)
unten rechts im Projekt-Fenster. Daraufhin wird eine neue Sequenz erstellt, die mit lhren
Clip-Einstellungen Ubereinstimmt.

Sie konnen lhre Clips jetzt zur Bearbeitung auf die Sequenz-Timeline ziehen.

Eingabe des Projektnamens und der
Projektoptionen in Adobe Premiere Pro CC
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Erstellen Sie zum Bearbeiten lhrer Clips in Autodesk Smoke 2013 ein neues Projekt, das dem
Videoformat, der Bittiefe, dem Frametyp und der Framerate Ihrer Clips entspricht. In diesem Beispiel
wurden die Clips in ProRes 422 HQ 1080p/25 aufgezeichnet.

Beim Starten von Smoke erscheinen die Fenster ,Project (Projekt) und ,User Settings*
(Benutzereinstellungen). Klicken Sie unter der Uberschrift ,Project* auf die Schaltflache
~,New* (Neu).

Es offnet sich das Fenster ,Create New Project®. Benennen Sie |hr Projekt.
Wahlen Sie aus dem Dropdown-Ment ,Resolution” die Auflésung 1920x1080 HD 1080 aus.

Stellen Sie sicher, dass ,Bit Depth* auf 10 Bit und fur ,Frame Type* der Bildtyp progressiv
eingestellt sind.

Wahlen Sie im Dropdown-Men( ,Config Template® die Option 1920x1080@25000p.cfg aus.

Belassen Sie das ,Preferred Format® (Bevorzugtes Format) auf ProRes 422 HQ und klicken
Sie auf ,Create” (Erstellen).

Klicken Sie unter der Uberschrift ,User* auf die Schaltflache ,New* (Neu).

Geben Sie lhren Benutzernamen in das sich 6ffnende Fenster ,Create New User Profile®
(Neues User-Profil erstellen) ein und klicken Sie auf ,Create” (Erstellen).

Offnet sich das Fenster mit den Projekt- und Benutzereinstellungen erneut, klicken Sie auf
die ,Start“-Schaltflache.

Wahlen Sie aus der Mentleiste ,File” > ,Import” > ,File* (Datei > Importieren > Datei) aus und
selektieren Sie lhre Clips fur den Import.

Sobald die Clips in der Media Library erscheinen, kdnnen Sie diese auf die Timeline ziehen
und mit der Bearbeitung beginnen.

Create New Project

Cache and Rende/

Eingabe des Projektnamens und der
Projektoptionen in Autodesk Smoke 2013
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Hilfe

Am schnellsten erhalten Sie Hilfe online tber die Support-Seiten der Website von Blackmagic
Design. Sehen Sie dort nach dem aktuellsten Support-Material fiir Ihren Blackmagic Audio Assist.

Blackmagic Design Online Support Seiten

Die aktuellsten Versionen der Bedienungsanleitung, Produktsoftware und der Support-Hinweise
finden Sie im Blackmagic Support Center unter
https://www.blackmagicdesign.com/de/support.

Blackmagic Design Forum

Das Blackmagic Design Forum auf unserer Website ist eine praktische Ressource, das Sie flr mehr
Information und kreative Ideen aufsuchen kénnen. Manchmal finden Sie dort schnellere Losungen,
da moglicherweise bereits Antworten auf &hnliche Fragen von anderen erfahrenen Anwendern und
Blackmagic Design Mitarbeitern vorliegen, die Ihnen weiterhelfen. Das Forum finden Sie unter http://
forum.blackmagicdesign.com.

Kontaktaufnahme mit Blackmagic Design Support

Wenn unser Support-Material oder das Forum Ihnen nicht wie gewinscht hilft, gehen Sie bitte auf
unsere Support-Seite und schicken Sie uns Ihre Anfrage uber ,Senden Sie uns eine E-Mail*. Oder
klicken Sie auf ,Finden Sie Ihr lokales Support-Team® und rufen Sie Ihre nachstgelegene Blackmagic
Design Support Stelle an.

Uberpriifen der aktuell installierten Softwareversion

Um zu Uberprifen, welche Version der Blackmagic Video Assist Software auf Ihrem Computer
installiert ist, 6ffnen Sie das Fenster ,About Blackmagic Video Assist Setup®.

»  Offnen Sie unter Mac OS X die Blackmagic Video Assist Setup Software iiber den Ordner
Programme (,Applications®). Wahlen Sie im Anwendungsmeni ,About Blackmagic Video
Assist Setup®, um die Versionsnummer nachzusehen.

= Offnen Sie unter Windows 7 die Blackmagic Video Assist Setup Software iiber das Menii
»otart”. Klicken Sie auf das Menu ,Hilfe* und wahlen Sie ,,About Blackmagic Video Assist
Setup” aus, um die Versionsnummer nachzusehen.

»  Offnen Sie unter Windows 8 die Blackmagic Video Assist Setup Software (iber die
Blackmagic Video Assist Setup Kachel auf Ihrem Startbildschirm. Klicken Sie auf das Menu
,Hilfe“ und wahlen Sie ,About Blackmagic Video Assist Setup® aus, um die Versionsnummer
nachzusehen.

So erhalten Sie die aktuellsten Software-Updates

Prifen Sie zunachst die Versionsnummer des auf lhrem Computer installierten Blackmagic Video
Assist Setup Dienstprogramms. Sehen Sie dann im Blackmagic Design Support Center unter
www.blackmagicdesign.com/de/support nach den neuesten Aktualisierungen. In der Regel
empfiehlt es sich, die neuesten Updates zu laden. Vermeiden Sie jedoch Software-Updates mitten
in einem wichtigen Projekt.
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Garantie

Fir dieses Produkt gewahrt Firma Blackmagic Design eine Garantie auf Material- und
Verarbeitungsfehler von 12 Monaten ab Kaufdatum. Sollte sich ein Produkt innerhalb dieser
Garantiezeit als fehlerhaft erweisen, wird die Firma Blackmagic Design nach ihrem Ermessen das
defekte Produkt entweder ohne Kostenerhebung fiir Teile und Arbeitszeit reparieren oder Ihnen das
defekte Produkt ersetzen.

Zur Inanspruchnahme der Garantieleistungen missen Sie als Kunde Blackmagic Design Uber den
Defekt innerhalb der Garantiezeit in Kenntnis setzen und die entsprechenden Vorkehrungen fir die
Leistungserbringung treffen. Es obliegt dem Kunden, fur die Verpackung und den bezahlten Versand
des defekten Produkts an ein spezielles von Blackmagic Design benanntes Service Center zu
sorgen und hierfur aufzukommen. Samtliche Versandkosten, Versicherungen, Zolle, Steuern und
sonstige Abgaben im Zusammenhang mit der Ricksendung von Waren an uns, ungeachtet des
Grundes, sind vom Kunden zu tragen.

Diese Garantie gilt nicht fur Mangel, Fehler oder Schaden, die durch unsachgemalkke Handhabung
oder unsachgemafe oder unzureichende Wartung und Pflege verursacht wurden. Blackmagic
Design ist im Rahmen dieser Garantie nicht verpflichtet, die folgenden Serviceleistungen zu
erbringen: a) Behebung von Schaden infolge von Versuchen Diritter, die Installation, Reparatur oder
Wartung des Produkts vorzunehmen, b) Behebung von Schaden aufgrund von unsachgemafer
Handhabung oder Anschluss an nicht kompatible Gerate, c) Behebung von Schaden oder
Stoérungen, die durch die Verwendung von nicht Blackmagic-Design-Ersatzteilen oder
-Verbrauchsmaterialien entstanden sind, d) Service fir ein Produkt, das veréandert oder in andere
Produkte integriert wurde, sofern eine solche Anderung oder Integration zu einer Erhdhung des
Zeitaufwands oder zu Schwierigkeiten bei der Wartung des Produkts fiihrt. UBER DIE IN DIESER
GARANTIEERKLARUNG AUSDRUCKLICH AUFGEFUHRTEN ANSPRUCHE HINAUS UBERNIMMT
BLACKMAGIC DESIGN KEINE WEITEREN GARANTIEN, WEDER AUSDRUCKLICH NOCH
STILLSCHWEIGEND. DIE FIRMA BLACKMAGIC DESIGN UND IHRE HANDLER LEHNEN JEGLICHE
STILLSCHWEIGENDEN GARANTIEN IN BEZUG AUF AUSSAGEN ZUR MARKTGANGIGKEIT UND
GEBRAUCHSTAUGLICHKEIT FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK AB. DIE VERANTWORTUNG VON
BLACKMAGIC DESIGN, FEHLERHAFTE PRODUKTE ZU REPARIEREN ODER ZU ERSETZEN, IST DIE
EINZIGE UND AUSSCHLIESSLICHE ABHILFE, DIE GEGENUBER DEM KUNDEN FUR ALLE
INDIREKTEN, SPEZIELLEN, NEBEN- ODER FOLGESCHADEN ZUR VERFUGUNG GESTELLT WIRD,
UNABHANGIG DAVON, OB BLACKMAGIC DESIGN ODER DER HANDLER VON DER MOGLICHKEIT
SOLCHER SCHADEN ZUVOR IN KENNTNIS GESETZT WURDE. BLACKMAGIC DESIGN IST NICHT
HAFTBAR FUR JEGLICHE WIDERRECHTLICHE VERWENDUNG DER GERATE DURCH DEN
KUNDEN. BLACKMAGIC HAFTET NICHT FUR SCHADEN, DIE SICH AUS DER VERWENDUNG DES
PRODUKTS ERGEBEN. NUTZUNG DES PRODUKTS AUF EIGENE GEFAHR.

© Copyright 2016 Blackmagic Design. Alle Rechte vorbehalten. ,Blackmagic Design®, ,DeckLink®, ,HDLink", ,Workgroup
Videohub*, ,Multibridge Pro*, ,Multibridge Extreme®, ,Intensity“ und ,Leading the creative video revolution® sind eingetragene

Warenzeichen in den USA und in anderen Landern. Alle anderen Unternehmens- und Produktnamen sind moglicherweise
Warenzeichen der jeweiligen Firmen, mit denen sie verbunden sind.
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Bienvenido

Gracias por haber adquirido este dispositivo.

Estamos muy complacidos de haber disefiado la linea de productos Blackmagic Video
Assist. Creemos que estos dispositivos brindan una solucién éptima para capturar imadgenes
extraordinarias con todo tipo de cdmaras, ya que relnen las prestaciones mas avanzadas

en materia de grabacién y monitorizacidon en equipos compactos y faciles de usar.

Esta unidad puede acoplarse a una cémara o colocarse sobre superficies planas gracias al
pie de apoyo incluido. Por otra parte, es ideal para emplearla como dispositivo de grabacién
principal al conectarla a un mezclador para producciones en directo.

La entrada SDI 6G del dispositivo permite supervisar contenidos en definicion UHD.
Asimismo, el modelo Video Assist 4K brinda la posibilidad de usar dos tarjetas de memoria
para grabar material audiovisual sin interrupciones e integrar canales de audio analégicos
en la seflal registrada. En definitiva, se trata de un equipo extraordinariamente versatil que

puede utilizarse en toda clase de proyectos.

Este manual de instrucciones contiene toda la informaciéon necesaria para comenzar a

utilizar el dispositivo.

En la pagina de soporte técnico de nuestro sitio web encontrards su version mas reciente, asf
como actualizaciones para el software interno de este producto. Al mantenerlo actualizado,
siempre podras contar con las prestaciones mas recientes. Por Ultimo, no olvides registrarte
al descargar las actualizaciones para que podamos mantenerte informado sobre nuevos
lanzamientos. Trabajamos constantemente para desarrollar herramientas innovadoras y

superarnos, de modo que nos encantaria conocer tu opinion.

e &

Grant Petty
Director ejecutivo de Blackmagic Design
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Primeros pasos

Para comenzar a utilizar el dispositivo, solo es necesario insertar una tarjeta de memoria y conectar
el cable de alimentacion, junto con las fuentes de audio y video.

Conecte el transformador incluido a la entrada
situada en el lateral derecho para suministrar
energia eléctrica.

Cuando hay una fuente de alimentacién externa
conectada, es posible cargar las dos baterfas
LP-E6 que se instalan en los compartimientos 1y
2 situados en el panel trasero. Para colocar la
bateria, presiénela suavemente contra la parte
superior interna del compartimiento y deslicela
hacia abajo hasta que calce en su lugar. Para
retirarla, presione el botdén de expulsién que se
encuentra en el panel superior. Consulte el
apartado «Ajustes» para obtener mas informacién
al respecto.

Esta seccién brinda una

introduccion al uso del dispositivo
y aborda los siguientes temas:

Conexion del cable de
alimentacién

Conexiones de video
Conexiones de audio

Tarjetas de memoria

Para prender el dispositivo, presione el botdn de encendido situado en el lateral derecho. Para

apagarlo, manténgalo presionado.

@ avoas

O
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+12V POWER
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Conecte la fuente de alimentacién
externa a la entrada de +12 V. Presione
el botén de encendido para prender
la unidad.

NINGH

100 INGH
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Se incluye un pie de apoyo que permite colocar

el dispositivo sobre un escritorio. Simplemente
levante el borde y girelo hasta abrirlo por completo.
Las ilustraciones de esta pagina corresponden al

modelo Video Assist 4K.
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El siguiente paso consiste en conectar un equipo SDI o HDMI a la entrada correspondiente en el
dispositivo. Este detectard autométicamente el tipo de sefial segln la conexién que se utilice en
primer lugar. Los cables adaptadores para las distintas variantes de conectores BNC pueden
adquirirse en cualquier tienda especializada. Nétese que los conectores Mini BNC también son
conocidos bajo la denominacién DIN 1.0/2.3.
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Conecte la fuente de video a la entrada SDI o HDMI en el lateral izquierdo. Conecte
cualquier monitor SDI o televisor HDMI a la salida correspondiente en el dispositivo. Al
grabar y reproducir contenidos, es posible escuchar el audio conectando auriculares a la
unidad. La versién Video Assist 4K dispone de un altavoz integrado situado debajo de la
pantalla LCD.

El audio se encuentra integrado en la sefial SDI o HDMI. Sin embargo, el modelo Video Assist 4K
incluye conectores Mini XLR que permiten utilizar sefiales analdgicas balanceadas externas.

NOTA En el modelo Video Assist 4K, es posible grabar los canales de audio
analégico 1y 2 o elegir un canal de audio analégico y un canal de audio digital,
segun el equipo conectado al dispositivo. Consulte el apartado «Ajustes de audio»
para obtener mas informacion al respecto.
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Para comenzar a grabar en el dispositivo, es necesario insertar una tarjeta de memoria compatible.

Recomendamos el uso de unidades UHS-I para almacenar contenidos en alta definicién. Por el
contrario, para grabar archivos en definicién estdndar con un mayor grado de compresién o a una
velocidad de bits mas baja, es posible emplear tarjetas de menor rendimiento. Generalmente, los
soportes de almacenamiento mas veloces ofrecen un mejor desempefio.

Para registrar imagenes en definicion UHD mediante el modelo Video Assist 4K, aconsejamos
utilizar tarjetas tipo UHS-II. Estas ofrecen una velocidad de escritura de 110 MB/s y por lo tanto son
capaces de grabar contenidos en formato 2160p30. El dispositivo cuenta con dos ranuras para
tarjetas de memoria. Se puede utilizar cualquiera de ellas de manera independiente, o bien insertar
dos unidades de almacenamiento para grabar en forma continua o alternar entre ambas con

mayor rapidez.

Antes de grabar archivos en una tarjeta, es necesario formatearla mediante el sistema HFS+ o
exFAT. Este procedimiento es facil y puede realizarse en el dispositivo. Consulte el apartado
«Ajustes» para obtener mas informacion al respecto.

También es posible formatear la tarjeta mediante un equipo informatico Mac o Windows. En el primer
caso, recomendamos utilizar el formato HFS+ propio del sistema operativo Mac OS X. El formato
exFAT resulta mas apropiado para Windows, aunque también es compatible equipos Mac OS.

Para insertar una tarjeta de memoria:

Sostenga la unidad con los contactos dorados orientados hacia la pantalla, de forma que
coincida con la ranura correspondiente en el dispositivo.

Empuje la tarjeta con suavidad hasta que calce firmemente en su lugar.

Para quitar la tarjeta, empujela con suavidad y luego suéltela. A continuacién, notard que parte de la
unidad sobresale de la ranura. Esto le permitird tomarla del borde y extraerla.

Esto es todo lo que necesita saber para comenzar a utilizar el dispositivo. Luego de realizar las
conexiones correspondientes y formatear las tarjetas de memoria, el equipo estara listo para
comenzar a grabar.

Para comenzar a grabar, es necesario insertar una tarjeta de memoria
UHS-II con formato HFS+ o exFAT. Esto puede realizarse facilmente
mediante la opcién STORAGE.

Grabacion

Para comenzar a grabar inmediatamente, deslice el dedo hacia arriba o abajo sobre la pantalla a fin
de acceder a la informacién del clip y luego pulse el botdn circular que aparece en la parte inferior.
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Durante la grabacién, este botdén adopta una forma cuadrada y sirve para detenerla.

Al grabar contenidos, el cédigo de tiempo en la franja superior de la pantalla muestra la duracién del
clip. Cuando la informacién se oculta, aparece un indicador en la parte inferior que permite confirmar
si el dispositivo esté grabando.

Los clips se almacenan en archivos QuickTime utilizando el formato ProRes. El dispositivo también
puede grabar en formato DNxHD.

Asimismo, es posible configurar la unidad para que la grabacién comience en forma automética al
detectar una sefial o segin el cédigo de tiempo. Esto permite comenzar o detener la grabacién
segun la informacion recibida a través de la sefial SDI o HDMI. Consulte el apartado «Ajustes» para
obtener més informacién al respecto.

Para comenzar a grabar, simplemente deslice el dedo hacia arriba o abajo
sobre la pantalla para acceder a la informacion del clip y luego pulse el
botdn que aparece en la parte inferior. Para detener la grabacién, pulse
dicho botén nuevamente.

NOTA Al grabar imdgenes captadas por camaras HDMI o SDI, compruebe que la
sefial no contenga ningln tipo de informacién superpuesta, ya que de lo contrario
esta quedard registrada en el material grabado. Para obtener mas informacién al
respecto, consulte la seccién «Grabacién de sefiales HDMI provenientes de
cédmaras DSLR».

En el modelo Video Assist 4K, es posible comenzar y detener la grabacién en forma remota
mediante un controlador LANC externo. Basta con conectarlo a la entrada de 2.5 mm situada en el
lateral derecho del dispositivo.

El modelo Video Assist 4K permite grabar en forma continua utilizando las dos ranuras para tarjetas
de memoria. Por ejemplo, si es preciso registrar las imagenes de un evento importante sin
interrupciones, solo es necesario insertar una unidad formateada en la segunda ranura. De este
modo, el dispositivo continda la grabacion automéaticamente en dicha tarjeta cuando no queda
espacio disponible en la primera. Cabe destacar que no se pierden fotogramas durante este
proceso. Por ejemplo, si la grabacién en la primera unidad se detuvo en 00:40:01:00, esta
continuard en la segunda a partir de 00:40:01:01.

Al editar los clips en la linea de tiempo, simplemente coloque el segundo a continuacién del primero
para reproducir las imdgenes como si hubieran sido grabadas en una sola secuencia completa.

Grabacion
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Por otro lado, al insertar dos tarjetas simultdneamente, es posible alternar entre ambas con rapidez.
Basta con detener la grabacién en un momento determinado, seleccionar la opcién Card 2 y pulsar
el icono correspondiente para continuar.

Asegurese de formatear las tarjetas antes de comenzar la
grabacién a fin de poder utilizar ambas unidades simultdneamente en el modelo
Video Assist 4K.

Existen modelos DSLR que permiten grabar imagenes de 8 bits en forma interna, y algunas brindan
la posibilidad de obtener una sefial limpia a través de la salida HDMI. Al conectarla al dispositivo, es
posible prescindir del sistema de compresion interno utilizado por la cdmara a fin de obtener
archivos en formato ProRes de 10 bits con una calidad extraordinaria. Algunas versiones son
capaces de transmitir contenidos en formato 4:2:2 de 10 bits con una calidad superior a la del
material grabado internamente en formato 4:2:0 de 8 bits.

En muchos pafses, este tipo de cdmaras solo pueden grabar clips de corta duracién, por lo tanto, al
emplear un modo de grabacién externo, es posible superar dichas limitaciones. Esto resulta de
suma utilidad al registrar imdgenes de eventos en directo o entrevistas para documentales.

Para aprovechar al maximo esta prestacion, es necesario que la cdmara transmita una sefial limpia
sin ningun tipo de informacién superpuesta a la imagen, lo cual se logra cambiando la configuracion
de la salida HDMI para evitar que se visualicen datos en la sefial. Esto es muy importante, ya que si
existen elementos superpuestos visibles en la imagen transmitida, estos también apareceran en el
material grabado.

Para verificar si la informacién superpuesta es visible:
Deslice el dedo hacia arriba o0 abajo sobre la pantalla para ocultar la informacion y
monitorizar solo la imagen captada por la cdmara. La franja que aparece en la parte
superior de la pantalla del modelo Video Assist 4K no forma parte de la imagen. Esto
significa que permanecera visible en todo momento a pesar de no estar presente en la
sefial transmitida.

Compruebe si la sefial transmitida por la cdmara muestra algun tipo de informacién
sobre la imagen. Si esta es visible en la pantalla del dispositivo, modifique los ajustes
correspondientes a la salida HDMI en la cdmara para desactivar dicha funcién.

Al obtener una sefial limpia, se pueden grabar imédgenes de mejor calidad en formato ProRes.

Reproduccion

Los controles de reproduccién son faciles de usar. Simplemente deslice el dedo hacia arriba o abajo
sobre la pantalla para visualizar la informacién del clip y luego utilice los botones que aparecen en la
parte inferior.

Este botdn permite reproducir los clips.

Durante la reproduccidn, pulse este botdn para congelar la imagen en un fotograma
determinado. Para continuar, pulselo nuevamente.

Estos botones permiten ver el clip anterior o el siguiente. Al pulsar el botdn de retroceso
una vez, el clip se reproduce nuevamente desde el comienzo.

®@® 60

Durante la reproduccion, es posible retroceder o adelantar el clip arrastrando el control deslizante
hacia la izquierda o la derecha. Para ver u ocultar este control, toque la pantalla.

Reproduccion
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Pulse este botdn una vez para volver a reproducir el clip cuando finalice.

Pulselo nuevamente para volver a reproducir la secuencia completa una vez que finalice
el dltimo clip.

@ Pulse el botén una vez mdas para desactivar esta funcién.

Para avanzar o retroceder el clip, arrastre el control deslizante hacia la derecha
o la izquierda respectivamente. Durante el modo de reproduccion, aparece un
panel en la parte superior izquierda de la pantalla. Este indica la cantidad de
clips grabados en la tarjeta de memoria, el nombre del clip cuya reproduccién
esta en curso y su duracion.

Ajustes

El dispositivo cuenta con una pantalla tactil de 5 pulgadas que permite supervisar imdgenes y
modificar ajustes.

Es posible acceder a la mayoria de las opciones presionando los iconos situados en la franja que
aparece en la parte superior de la pantalla. Para cambiar la configuracién del audio (p. €j. su
intensidad o el volumen de los auriculares), deslice el dedo hacia arriba o abajo a fin de visualizar los
indicadores situados en la parte inferior de la misma y luego pulse el vimetro digital.

Toque cualquier parte de la pantalla fuera de las opciones para cerrar la ventana. Deslice el dedo
hacia la izquierda o la derecha para ocultar las opciones de almacenamiento.

Para modificar ajustes:

Toque el ajuste que desea modificar en la franja de estado o los indicadores mostrados en
la pantalla.

Por ejemplo, si desea cambiar el formato de grabacion, pulse el indicador CODEC en

la parte superior de la pantalla para acceder a las opciones disponibles. Para ajustar la
intensidad del audio, simplemente toque el vimetro digital.

En la ventana de ajustes, pulse los distintos botones, mendus, flechas o controles deslizantes
para modificar las opciones. Para cerrar la ventana, toque cualquier otra parte de
la pantalla.
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Informacién en pantalla

Pulse este icono para acceder a los ajustes del indicador de enfoque, la cuadricula, las
gufas de encuadre y la funcién «Zebras. Estos permiten superponer dichas herramientas
a la imagen que se muestra en la pantalla del dispositivo para facilitar la composicion, el
encuadre, la exposicion y el enfoque cuando este se encuentra conectado a

una camara.

Dicha informacién no apareceré en las imagenes transmitidas a través de las salidas
SDI o HDMI.

Zebra

Esta funcion muestra lineas diagonales sobre las areas de la imagen que superan el nivel
establecido para lograr una exposicion adecuada. Por ejemplo, si este pardmetro se ajusta al 100%,
las dreas de la imagen marcadas con este patrén presentaran distorsiones. En caso de que se ajuste
a un 90%, existe la certeza de contar con un margen de exposicion adicional a fin de proteger las
zonas mas claras dentro de la toma.

La funcién «zebra» también puede utilizarse para resaltar las zonas
de la imagen correspondientes a valores especificos en la onda de la sefial. Por
ejemplo, al establecer este parametro en 50% es posible identificar las partes de Ia
imagen que corresponden a este valor.

Para activar esta funcién o modificar el valor predeterminado, pulse la flecha izquierda o derecha, o
bien arrastre el control deslizante segln corresponda.

Indicador de enfoque

Esta funcién se denomina F Peak en el menu de ajustes y permite ajustar el enfoque de manera
precisa. Una vez activada, aparecerd un borde verde alrededor de las zonas més nitidas de la
imagen. Este efecto puede ser tan marcado que incluso es posible monitorizar la profundidad de
campo y observar como se refleja en la toma a medida que se mueve el anillo de enfoque.

Es posible desactivar la funciéon por completo o seleccionar cualquiera de los tres niveles
disponibles. Estos brindan la posibilidad de reducir o aumentar el efecto del indicador de enfoque
en laimagen. Por ejemplo, es recomendable seleccionar la opciéon Low o Medium cuando el nivel
de detalles y el contraste son altos, ya que podria llegar a ser un factor de distraccién. En forma
alternativa, si estos pardmetros son bajos, es preferible elegir la opcién High a fin de que este
efecto sea mas acentuado y facil de identificar.

Para activar el indicador de enfoque y modificar el nivel de sensibilidad, pulse las flechas o arrastre
el control deslizante seguln corresponda.

Guias de encuadre

La opcién GUIDES ofrece relaciones de aspecto para distintos estédndares de cine, television e
Internet. Para escoger una gufa, pulse esta pestafia y seleccione una opcién mediante las flechas, o
arrastre el control deslizante hacia la izquierda o la derecha para escoger una guia determinada o
desactivar esta funcion.

Es posible seleccionar cualquiera de las siguientes opciones:

HDTV

Muestra las zonas seguras de la imagen dentro de una relacién de aspecto de 1.78:1 compatible con
pantallas de equipos informéticos y televisores HD en formato 16:9.

4:3
Muestra una relacién de aspecto de 4:3 compatible con pantallas de televisores SD, o facilita el
encuadre al utilizar adaptadores anamorficos 2x.
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2.35:1,2.39:1y 2.40:1

Muestra la relacion de aspecto compatible con la presentacion anamérfica o de pantalla ancha que
se utiliza en el cine. Las tres opciones varian ligeramente seguln los cambios que se han producido
en los estédndares cinematogréaficos con el correr del tiempo. El formato 2.39:1 es uno de los més
utilizados en la actualidad.

1.85:1
Muestra otra relacion de aspecto en formato panoramico muy comun en la industria del cine. El

ancho es levemente mayor que en los televisores de alta definicién, aunque no alcanza la medida
del formato 2.39:1.

Cuadricula

La opcion GRID muestra dos lineas verticales y dos lineas horizontales superpuestas en cada tercio
de la imagen. Seleccione On para ver la cuadricula y Off para ocultarla.

Esta es una herramienta muy conveniente para componer planos. Por ejemplo, el ojo humano
usualmente detecta el movimiento cerca de los puntos donde se intersectan las lineas, y por ello
resulta de gran utilidad para situar centros de interés en estas zonas.

Por lo general, el horizonte de visién del actor se sitla en el tercio
superior de la pantalla, de modo que es posible utilizar esta seccién horizontal
como guia para el encuadre. La cuadricula permite a su vez mantener la
consistencia entre las distintas tomas.

El formato 2.39:1 resulta Util si es necesario encuadrar planos para
pantallas cinematogréficas anchas.

Resolucidén

El indicador RES situado en la parte superior de la pantalla muestra la resolucién de las imédgenes
recibidas a través de la sefial conectada, p. €j. 2160p, 1080p, 1080i, 720p, etc. El dispositivo es
compatible con los siguientes formatos:

Formatos de entrada y salida compatibles

Conexiones SDI 6G

525i59.94 (NTSC), 625i50 (PAL)
720p50, 720p59.94, 720p60
1080PsF23.98, 1080PsF24

1080i50, 1080i59.94, 1080i60
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Conexiones SDI 6G
1080p23.98, 1080p24, 1080p25, 1080p29.97, 1080p30, 1080p50, 1080p59.94, 1080p60

2160p23.98, 2160p24, 2160p25, 2160p29.97, 2160p30

Conexiones HDMI

525i59.94 (NTSC), 625i50 (PAL)

720p50, 720p59.94, 720p60

1080i50, 1080i59.94, 1080i60

1080p23.98, 1080p24, 1080p25, 1080p29.97,1080p30, 1080p50, 1080p59.94, 1080p60

2160p23.98, 2160p24, 2160p25, 2160p29.97, 2160p30 (Blackmagic Video Assist 4K)

Fotogramas por segundo

El indicador FPS muestra la velocidad de grabacién y reproducciéon del equipo conectado al
dispositivo.

Cédec

Pulse el indicador CODEC para acceder a los ajustes correspondientes y luego seleccione una
opcién mediante las flechas que aparecen en la pantalla. Los cédecs disponibles son los siguientes:
ProRes 422 HQ, ProRes 422, ProRes 422 LT y ProRes 422 Proxy. El dispositivo también puede
grabar en formato DNxHD.

Cddigo de tiempo

Este indicador muestra la duracién del clip en horas, minutos, segundos y fotogramas.

Grabacién automatica

Pulse el indicador TRIGGER REC para seleccionar el modo de grabacién automatica. Este permite
comenzar o detener la grabaciéon segun la informacion recibida a través de la conexién SDI o HDMI.
Para desactivar esta funcién, seleccione la opcién Never.

T/C Run

Al seleccionar esta opciodn, el dispositivo inicia la grabacién de inmediato al detectar que el cédigo
de tiempo de la fuente SDI o HDMI comienza a transcurrir. De igual modo, la grabacién se detiene
cuando este para. Esta funcién es de utilidad al conectar cdmaras que no permiten comenzar la
grabacién autométicamente mediante la informacién recibida a través de la conexién SDI. Para
cerciorarse de que el cédigo de tiempo solo transcurra al grabar imégenes, es posible que deba
seleccionar la opcién Record Run en la cdmara. Si el cédigo de tiempo estd configurado de
diferente manera, p. €j. segun la hora del dia, este comenzaré a transcurrir en forma continua y, por
lo tanto, activard constantemente la funcién de grabacién en el dispositivo.

HDM

SDI/HDMI
®
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SDI/HDMI

Esta opcién permite iniciar la grabacion en el dispositivo al presionar los botones correspondientes
en la cdmara. Para ello es necesario contar con un modelo capaz de activar esta funcién a través de
la conexion SDI o HDMI. Las versiones compatibles incluyen opciones tales como Trigger REC,
HD-SDI Remote I/F o SDI Remote Start/Stop Trigger.

Fuente

El indicador SOURCE brinda informacién sobre la fuente SDI o HDMI conectada al dispositivo. Este
procesara la sefial que se conecte en primer lugar. Si existe otra fuente adicional, cambiara
automaticamente cuando la sefial original se pierda durante un breve periodo de tiempo. La fuente
suplementaria puede resultar Gtil como sefial de respaldo.

Tarjeta de memoria
El indicador CARD brinda informacién sobre la tarjeta de memoria seleccionada en la
opcién STORAGE.

El dispositivo cuenta con dos ranuras para soportes de almacenamiento. Para seleccionar una
unidad, siga los pasos descritos a continuacion:

Pulse el indicador CARD o deslice el dedo hacia la izquierda o la derecha sobre la pantalla
para acceder a las opciones de la pestafia STORAGE.

Pulse el icono Card 1 o Card 2 situado cerca de la parte superior izquierda de la pantalla
para seleccionar la unidad correspondiente.

Esta pestafia también permite formatear las tarjetas pulsando el icono Format card situado
debajo de la informacién correspondiente a cada unidad.

A continuacién se proporciona una lista de los mensajes que brindan informacion sobre la tarjeta:

Loading

Al insertar una tarjeta, indica que el dispositivo se encuentra verificdndola.

Ready

Indica que la tarjeta esté lista para almacenar contenidos luego de haber sido verificada.

Format

Si fuera necesario formatear la tarjeta, este indicador se encenderd y se apagaréd de manera
intermitente. Pulse el indicador CARD o deslice el dedo sobre la pantalla hacia la izquierda
o la derecha para acceder a la opcion STORAGE, desde donde podra formatear la unidad
de almacenamiento. Consulte el apartado «Informacion sobre las tarjetas de memoria» para
obtener mas informacién al respecto.
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No card

Indica que no hay una tarjeta insertada en el dispositivo.

Card full

Este indicador se enciende y se apaga en forma intermitente durante aproximadamente tres
minutos antes de que la grabacion se detenga debido a falta de espacio en la tarjeta.

Si esto ocurre, el indicador permanecerd encendido de color rojo y la grabacién se
detendrd. A continuacién, el dispositivo guardaré el Ultimo archivo grabado.

Si en la segunda ranura del modelo Video Assist 4K hay una tarjeta formateada, este
continuara la grabacién automaticamente en dicha unidad.

Tiempo de grabacién restante

Durante el modo de reproduccién, el indicador de estado muestra el tiempo de grabacién
disponible en la tarjeta de memoria.

Nivel de carga de la bateria

Este indicador brinda informacion sobre la carga restante de las baterias. Pulse el icono para
acceder a una pantalla de mayor tamafio con informacién mas precisa sobre el nivel de las baterias.

Durante su funcionamiento, el dispositivo utiliza la bateria con menos carga en primer lugar y luego
la segunda unidad cuando la primera se agota. Ambas baterfas se cargan simultdneamente. El
tiempo de carga es de aproximadamente 3 horas si no estdn en uso, segun el tipo de dispositivo y
las condiciones climaticas.

Dos baterias Canon LP-E6 completamente cargadas permiten grabar alrededor de 3 horas en el
modelo Video Assist. La versiéon Video Assist 4K funciona durante aproximadamente 80 minutos
con dos baterias completamente cargadas.

Zoom

Esta funcion permite acercar la imagen para verificar cuidadosamente el enfoque cuando el
dispositivo estd conectado a una camara y brinda la posibilidad de ajustar detalles precisos. Se
puede utilizar al encuadrar una toma antes de comenzar el rodaje o durante la reproduccién. Sin
embargo, aparecera inactiva una vez que se inicie la grabacion.

Si desea activar esta funcién, pulse el icono situado debajo del indicador que muestra el nivel de
carga restante de la baterfa. Pllselo nuevamente para desactivarla. Esta opcién puede emplearse al
monitorizar imédgenes en HD o UHD.
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Volumen del altavoz

Para ajustar el volumen del altavoz integrado, deslice el dedo hacia arriba 0 abajo sobre la pantalla a
fin de visualizar el vimetro digital. A continuacién, pulselo para acceder a las opciones
correspondientes. Arrastre el control deslizante para aumentar o disminuir el volumen.

Para evitar que se produzca un retorno al conectar un micréfono, el
altavoz se activa durante la reproduccion y se desactiva al grabar o
monitorizar imagenes.

Volumen de los auriculares

Para ajustar el volumen de los auriculares, basta con tocar el vimetro digital situado en la parte
inferior derecha de la pantalla. En el modelo Video Assist 4K, la opcion SPEAKER VOLUME
cambiard a HEADPHONES VOLUME al conectar un par de auriculares. Repita el mismo
procedimiento descrito anteriormente para modificar el volumen.

Canales de audio analdgico

En el modelo Video Assist 4K es posible ajustar la intensidad del audio analdgico que se transmite
mediante las entradas XLR arrastrando el control deslizante correspondiente a cada una de ellas. El
rango disponible abarca desde +10 dB a +65 dB.

Para grabar el sonido sin distorsiones, ajuste el control deslizante correspondiente hasta que el nivel
méximo indicado por el vimetro se sitle entre -12 y -6.

Consulte la siguiente seccion para obtener mas informacién al respecto.
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Deslice el dedo hacia la izquierda o la derecha sobre la pantalla para acceder a otros datos y ajustes
adicionales. Estos permiten comprobar la capacidad de la unidad de almacenamiento, formatear
tarjetas de memoria, modificar las opciones de la pantalla o configurar la fecha y la hora. En el
modelo Video Assist 4K también es posible realizar cambios en la configuracion del audio.

Ajustes de almacenamiento

La opcién STORAGE permite comprobar la capacidad de la tarjeta de memoria y el espacio
disponible, asi como formatear unidades directamente mediante el dispositivo. Consulte el apartado
«Informacién sobre las tarjetas de memoria» para obtener més informacién al respecto.

Format Card 1 Format Card 2

Ajustes de la pantalla

Pulse la opcién DISPLAY para acceder a los ajustes de brillo, contraste y saturacién de la pantalla.
Pulse el ajuste que desea modificar y arrastre el control deslizante hacia la izquierda o la derecha.

Brillo

La opcion BRIGHTNESS permite ajustar el brillo de la pantalla. Por ejemplo, al utilizar el
dispositivo en condiciones de luz brillante, es necesario incrementar el porcentaje de este
pardmetro para facilitar su visualizacién.

Contraste

La opcion CONTRAST brinda la posibilidad de aumentar o disminuir el rango entre las
zonas claras y oscuras de la imagen. Un nivel de contraste alto resalta los detalles y aporta
profundidad, mientras que un porcentaje bajo redunda en imadgenes planas con poca
definicién.

Saturacion

La opcién SATURATION permite aumentar o disminuir la cantidad de color en la imagen.

Ajustes 185



Todos los ajustes se mantendran incluso después de apagar el dispositivo. Cabe mencionar que los
cambios realizados en estos pardmetros afectan solo la imagen que se muestra en la pantalla, pero
no las propiedades del clip grabado.

Ajustes del audio

El modelo Video Assist 4K permite grabar audio con una calidad extraordinaria. Cada entrada
dispone de opciones independientes que se describen a continuacion:

XLR Line, XLR Mic o Video - Al conectar equipos de audio profesionales (a excepcion de
micréfonos) a las entradas XLR, compruebe que la opciéon XLR line esté seleccionada.

La intensidad de la sefial transmitida por estos equipos es mayor a la de la sefial
correspondiente al micréfono.

Por el contrario, al conectar micréfonos a dichas entradas, es preciso asegurarse que la
opcién XLR mic esté seleccionada. Esto se debe a que la intensidad de la sefial transmitida
por el micréfono es menor, por lo cual el dispositivo la refuerza para optimizar el volumen
de la grabacién.

Seleccione la opcién Video para omitir el uso de las conexiones XLR y conservar el audio
integrado en los canales 1y 2 de la fuente SDI o HDMI.

NOTA El dispositivo mantiene la configuracion incluso luego de un corte
de energia. Aseglrese de restablecer los parametros del audio al cambiar
una conexion.

XLR Padding - Seleccione On al rodar en ambientes ruidosos o con variaciones de
volumen impredecibles. De este modo, la intensidad del audio se disminuye levemente
para obtener un rango mayor y evitar posibles distorsiones. Seleccione Off al grabar en
condiciones normales.

Phantom Power - Esta funcion permite suministrar energia eléctrica al micréfono a través
del conector XLR. Seleccione On para activarla.

NOTA Compruebe que el modo de alimentacién fantasma se encuentre
desactivado al utilizar micréfonos que funcionan mediante baterias. De lo
contrario, estos podrian sufrir dafios.

Ajustes generales

La opcién SETUP permite modificar la fecha y la hora en el reloj interno del dispositivo.

Ajuste de la fecha y la hora

Cuando los parémetros de la opcion DATE son correctos, la fecha y la hora en la que se realizd la
grabacion se afiaden a los metadatos del clip.

Para modificar la fecha y la hora:
Pulse el icono del 1apiz para modificar los ajustes.

Pulse las flechas correspondientes al dia, el mes, el afio o la hora para realizar los cambios
correspondientes.

Pulse el botén Save para confirmar.
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Video Assist 1
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El dispositivo cuenta con indicadores que incluyen un histograma para comprobar el rango de
exposicién y luminancia de las cdmaras y un vimetro digital para monitorizar la intensidad del audio.

Histograma

El histograma muestra la distribucion de la luminancia en la imagen. La grafica representa los
diferentes tonos de gris, desde el negro puro a la izquierda hasta el blanco puro a la derecha. Si
esta se acentla en un punto inferior dentro de estos limites, no se pierden detalles en las zonas mas
luminosas u oscuras de la imagen y se conserva la nitidez en los distintos tonos.
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Viumetros

El vimetro digital indica la intensidad del audio en los canales 1y 2 de la fuente. Este parametro se
mide en dBFS (decibeles a escala completa) y, al alcanzar su nivel maximo, se enciende un indicador
que permanece iluminado brevemente. Para obtener la mejor calidad de sonido, mantenga los
niveles de audio por debajo de los O dBFS. Si estos superan dicho valor, el indicador se encendera
de color rojo para indicar que hay una distorsién en el sonido.

En el modelo Video Assist 4K, pulse el vimetro digital a fin de acceder
a los controles deslizantes para la intensidad del volumen. Arréstrelos
hacia la izquierda o la derecha para aumentar o disminuir el valor
correspondiente a cada canal.
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Para ajustar la intensidad del audio analégico, pulse el vimetro y arrastre el control deslizante
correspondiente a cada canal hacia la izquierda o la derecha.

NOTA Para grabar la sefial de audio recibida a través de los conectores XLR en el
modelo Video Assist 4K, seleccione la opcién XLR line o XLR mic en los
ajustes de audio.

Informacion sobre las tarjetas de memoria

Es importante utilizar tarjetas UHS-II para grabar contenidos en definicion UHD o HD. Las unidades
UHS-I son adecuadas para almacenar imadgenes en HD. Ambos tipos de soporte permiten procesar
datos rapidamente y cuentan con una mayor capacidad.

En el caso del modelo Video Assist 4K, recomendamos emplear las tarjetas UHS-Il méas répidas que
haya disponibles para grabar material en definicién UHD. A continuacién, se proporciona una tabla
que indica los Ultimos modelos compatibles. Es aconsejable consultar con regularidad la versién
maés reciente de este manual para obtener informacién actualizada al respecto. Esta puede
descargarse desde la pdgina www.blackmagicdesign.com/support.

La siguiente tabla contiene una lista de unidades que hemos verificado y que permiten grabar
imagenes en la resolucién méxima admitida por el modelo Video Assist 4K.

Tarjetas de memoria compatibles

Definicién maxima admitida Fabricante Modelo Capacidad

UHD 2160p30 Transcend SDXC UHS 11180 MB/s 64 GB
Lexar SDXC UHS 11 2000x 300 MB/s 64 GB

HD 1080p60 Delkin Devices SD 633X SDHC UHS | 80 MB/s 8 GB
Delkin Devices SD 633X SDXC UHS 1 80 MB/s 16 GB
Sandisk Extreme Pro UHS | 95 MB/s 64 GB
Lexar SDXC UHS 111000x 150 MB/s 128 GB
Lexar SDXC UHS 111000x 150 MB/s 256 GB

HD 1080i60 Sandisk Extreme Pro UHS Il 280 MB/s 64 GB
Lexar SD 633x SDHC UHS | 95 MB/s 32GB

Todas las tarjetas de este tipo deberfan ser capaces de grabar imagenes HD en formato comprimido
a 60 f/s. Sin embargo, recomendamos comprobar la velocidad de la unidad mediante el programa
Blackmagic Disk Speed Test, que puede descargarse desde nuestra pagina de soporte. Para
obtener més informacién al respecto, consulte la seccién correspondiente en este manual.

La opcion STORAGE brinda la posibilidad de formatear tarjetas de memoria seleccionando el
sistema HFS+ o exFAT.

El formato HFS+ también se conoce como Mac OS Extended y es el més recomendado, ya que
realiza un registro de la transferencia de datos a la unidad a medida que se lleva a cabo. En caso de
un mal funcionamiento del sistema o del equipo informético, los datos en un dispositivo que
contiene registros se pueden recuperar méas rédpidamente y es menos probable que se dafien. El
sistema HFS+ se utiliza en equipos Mac.
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El formato ExFAT funciona en los sistemas operativos Mac OS X'y Windows sin necesidad de
adquirir ningun software adicional. A diferencia del sistema HFS+, no realiza un registro de la
transferencia de datos, de modo que la probabilidad de recuperarlos en caso de un mal
funcionamiento de la unidad es menor.

Para formatear una tarjeta de memoria:
Pulse el indicador CARD o deslice el dedo sobre la pantalla hacia la izquierda o la derecha
para acceder a la opcion STORAGE.
Toque el botén Format Card. En el modelo Video Assist 4K, pulse aquel que corresponda a
la unidad seleccionada (p. ej. Format Card 1 o Format Card 2).
Utilice las flechas para seleccionar el formato HFS+ 0 exFAT y pulse nuevamente el botén
Format Card.
Aparecera un aviso de advertencia para confirmar el formato. Si la tarjeta de memoria
contiene datos grabados previamente, asegurese de respaldarlos, ya que una vez iniciado
el proceso no es posible volver atrés. Pulse el botén Format Card para continuar o Cancel
para cancelar.
Una barra indicaréa el avance del proceso. Al finalizar, aparecerd el mensaje Formatting
Complete.

Pulse OK para regresar a la pantalla inicial.

El dispositivo permite dar formato HFS+ 0 exFAT a tarjetas de memoria
a través de la opcion STORAGE. Deslice el dedo hacia la izquierda o la
derecha sobre la pantalla para acceder a la misma.

Las tarjetas de memoria también pueden formatearse mediante equipos informaticos con sistema
operativo Mac OS X o Windows.

Preparacién de tarjetas en equipos con sistema operativo Mac OS X

El programa «Utilidad de discos» incluido en Mac OS X permite formatear o inicializar tarjetas
empleando el sistema HFS+ o exFAT. Aseglrese de respaldar cualquier informacién importante que
contenga la unidad, ya que al iniciar el proceso se borrardn todos los datos.

Inserte la tarjeta en la ranura correspondiente del equipo o utilice un lector para este tipo
de soportes.

Haga clic en Aplicaciones, luego en Utilidades y a continuacion ejecute el programa
«Utilidad de Discos».

Haga clic en el icono de la unidad y luego en la pestafia Borrar.
Seleccione el sistema: Mac OS Extended (con registro) o exFAT.
Asigne un nombre a la unidad y luego haga clic en Borrar. Se dard formato a la tarjeta

rdpidamente y quedard lista para usar.
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El programa «Utilidad de Discos» del sistema operativo Mac OS X permite formatear tarjetas de memoria
mediante el sistema exFAT o Mac OS Extended (con registro).

Preparacion de tarjetas en equipos con sistema operativo Windows

El cuadro de didlogo Formato permite formatear unidades en equipos informéticos con sistema
operativo Windows. Aseglrese de respaldar cualquier informacién importante que contenga el
soporte de almacenamiento, ya que una vez iniciado el proceso se borrardn todos los datos.

Inserte la tarjeta en la ranura correspondiente del equipo o utilice un lector para este tipo
de soportes.

Abra el menu Inicio o la Pantalla de Inicio y seleccione PC. Haga clic con el botén derecho
en la tarjeta.

En el mend contextual, seleccione Formato.

Seleccione la opcién exFAT para el sistema de archivos y 128 kilobytes para el tamafio de la
unidad de asignacioén.

Asigne un nombre a la unidad, luego seleccione Formato rapido y a continuacién haga clic
en Iniciar.

Se dard formato a la tarjeta rdpidamente y quedara lista para usar.

Format Hyper (N:) E5
Capadity:
|22368 ~|
File system
|exFAT -

Allocation unit size

| 128 kiobytes ~|

[ Restore device defaults

Volume label
Hyper
Format options

Quick Format
Create an MS-DOS startup disk

[ Start ] ’ Close

Utilice el cuadro de dialogo Formato en Windows para
formatear la unidad mediante el sistema exFAT.
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Es posible acceder a los archivos ProRes almacenados en la tarjeta de memoria mediante cualquier
equipo informético Mac OS X o Windows que cuente con una ranura para este tipo de soportes o
mediante un lector para dichas unidades.

Extraiga la tarjeta del dispositivo e insértela en la ranura del equipo informatico o en el
lector de tarjetas. Se puede acceder a dicha tarjeta de la misma forma que a un disco duro
externo, una unidad USB o cualquier otro dispositivo de almacenamiento conectado a su
equipo informatico.

Haga doble clic en la tarjeta para acceder a su contenido. Vera una lista de archivos
QuickTime o MXF.

Seleccione archivos y arrastrelos desde la tarjeta al escritorio o a otro disco duro. También
puede acceder a estos directamente en la unidad mediante cualquier programa de edicién
no lineal.

Antes de quitar la tarjeta del equipo informatico, se recomienda expulsarla en forma segura
utilizando el sistema operativo del equipo informatico.

HDM' 4’@

Inserte la tarjeta en cualquier equipo informético y acceda a los archivos en forma inmediata.

La aplicacién Blackmagic Disk Speed Test permite medir la velocidad de lectura y escritura de una
unidad de almacenamiento y muestra los resultados para diferentes formatos de video.

Si alguna vez se ha preguntado si la unidad que esta utilizando es adecuada para grabar o
reproducir determinado formato, puede utilizar este programa para conocer su rendimiento. La
aplicacion incluso indicara la cantidad de canales que la unidad es capaz de procesar.

Descargue la version mas reciente desde nuestra pagina de soporte técnico en
www.blackmagicdesign.com/support.

WHTWE?

El programa Blackmagic Disk Speed Test Interfaz del programa Blackmagic Disk
permite conocer el rendimiento de las tarjetas Speed Test.
de memoria.
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Programa utilitario

La opcién Configure del programa utilitario muestra la version del software interno instalado en el
dispositivo y permite modificar el nombre de la unidad. Basta con hacer clic en el cuadro de edicién
Name e ingresar el texto mediante el teclado.

Video Assist 4K 9
Video Assist 4K 2+ -&}

Configure

Device Settings

Name: Video Assist 4K

Software Version: 2.0

Cancel Save

La ventana de configuracién muestra la version
del software interno instalado en el dispositivo y
permite modificar el nombre de la unidad.

En ocasiones el usuario podra encontrar actualizaciones para el software interno del dispositivo en
el sitio web de la empresa. Recomendamos descargarlas para sacar mayor provecho de las nuevas
funciones y mejoras disponibles.

Actualizacion del software interno en Mac OS X:

Descargue y descomprima el archivo que contiene el programa Blackmagic Video
Assist Utility.

Abra la imagen del disco y ejecute el instalador. Siga las instrucciones que aparecen en
la pantalla.

Después de instalar la versién més reciente del programa, conecte un cable USB desde el
dispositivo al equipo informético.

Ejecute el programa vy siga las instrucciones que aparecen en la pantalla para actualizar
el software. Si no aparece ningln mensaje, la actualizacién ha finalizado con éxito y no es
necesario realizar ningun otro procedimiento.

Actualizacion del software interno en Windows:

Descargue y descomprima el archivo que contiene el programa Blackmagic Video
Assist Utility.

Verd una carpeta denominada «Blackmagic Video Assist Utility» que contiene este manual y
el programa de instalacion. Haga doble clic en el archivo correspondiente a dicho programa
y siga las instrucciones que aparecen en la pantalla para completar la instalacion.
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Después de instalar la version mas reciente del programa, conecte un cable USB desde el
dispositivo al equipo informatico.

Ejecute el programa y siga las instrucciones que aparecen en la pantalla para actualizar
el software. Si no aparece ninglin mensaje, la actualizacién ha finalizado con éxito y no es
necesario realizar ningln otro procedimiento.

N—

\ \\_ﬂ - /7 A\ - ”J/ '
N N

Video Assist Utility

Video Assist 4K

Para actualizar el software interno del dispositivo, conéctelo a un equipo informéatico a
través del puerto USB. A continuacién, descargue y ejecute la version mas reciente del
programa utilitario. Siga las instrucciones que aparecen en la pantalla. Si no aparece ningun
mensaje, la version instalada en el dispositivo es la més reciente.
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STUDIO

La grabacion de clips con el dispositivo Blackmagic Video Assist es solo una parte del proceso para
crear contenidos televisivos o cinematograficos. El respaldo y la organizacion del material
capturado, la edicidn, el etalonaje y la codificacion de los archivos finales son etapas que también
cobran vital importancia. Este producto incluye una versiéon de DaVinci Resolve compatible con
sistemas operativos Mac OS X'y Windows, a fin de ofrecer una solucion integral para el rodaje y la
posproduccion.

Luego de insertar una tarjeta de memoria en el equipo informéatico, es posible utilizar la herramienta
de clonacién que ofrece DaVinci Resolve en el médulo Media, con el propdsito de crear respaldos
del material grabado durante la filmacién. Esto resulta de suma utilidad, ya que los archivos digitales
son susceptibles de sufrir dafios o presentar fallas. Sin embargo, al contar con copias de seguridad,
se previene la pérdida de las imagenes. Una vez finalizado este procedimiento, es posible agregar
los clips al panel multimedia del programa para editarlos, etalonarlos y aplicar los retoques finales
sin salir de la aplicacién.

DaVinci Resolve brinda la posibilidad de ajustar clips y lograr cualquier tipo de apariencia deseada.
El programa se utiliza en la mayoria de los largometrajes mas exitosos y ofrece mucho méas que un
simple sistema de edicién no lineal, dado que cuenta con tecnologia de avanzada que permite
obtener imdgenes de calidad extraordinaria. El usuario puede sacar provecho de esta funcionalidad
para editar y etalonar toda clase de proyectos.

A continuacién se proporciona informacion sobre como utilizar DaVinci Resolve para realizar ajustes
en los clips grabados. El programa es extraordinariamente avanzado y contiene muchas més
funciones de las que se aprecian en la interfaz a primera vista. Para obtener més informacion,
consulte el manual de instrucciones incluido en la unidad SD que viene con el programa. Asimismo,
es posible encontrar varios videos y cursos en Internet que muestran cémo utilizar las distintas
herramientas.

Para comenzar a editar los clips, primero es necesario importarlos desde el panel multimedia.

Ejecute DaVinci Resolve. Al abrir el programa por primera vez, aparecerd el organizador
de proyectos. Haga doble clic sobre el icono Untitled Project. Si se muestra la ventana
de inicio de sesidn, significa que el entorno para multiples usuarios esta activado. En este
caso, haga clic en el botén Add New situado en la parte inferior izquierda de la ventana
para crear un usuario nuevo. Ingrese el nombre y luego haga clic en Setup New User. A
continuacion, haga doble clic sobre el icono del usuario para acceder al organizador de
proyectos.
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Verd el médulo Media con el panel Media Storage en la parte superior izquierda de la
interfaz. Este dltimo muestra todas las carpetas desde las cuales se pueden arrastrar clips
al panel multimedia.

Si una carpeta no aparece en la biblioteca, deberd agregarla manualmente. Para ello, haga
clic en la opcién Preferences situada en la barra superior de la ventana del programa.
Luego haga clic en el simbolo + en la pestafia Media Storage, elija una unidad o carpeta,
haga clic en Save, reinicie DaVinci Resolve y seleccione nuevamente Untitled Project para
actualizar el contenido de la biblioteca.

Desde el panel Media Storage, haga clic en la carpeta agregada. A continuacion,
simplemente arrastre los clips desde alli al panel multimedia. Si las opciones seleccionadas
para el proyecto son distintas a las del clip, aparecerd un mensaje preguntédndole si desea
mantener la configuracién del proyecto o modificarla para que los ajustes coincidan. Para
comenzar réapidamente, haga clic en Change. De esta forma, los pardmetros del proyecto
serédn iguales a los del clip.

Para importar clips, simplemente arrdstrelos desde la biblioteca al panel multimedia.
También es posible arrastrar los archivos desde el escritorio.

Luego de mover los clips al panel multimedia, haga clic en EDIT para acceder al médulo
de ediciony
comenzar a realizar cambios.

En primer lugar deberd crear una linea de tiempo. Haga clic con el botén derecho en
cualquier parte del panel multimedia, seleccione la opcion Timelines y a continuacion
Create New Timeline. Cuando aparezca el cuadro de didlogo, haga clic en el botén Create
a new timeline.

Haga clic en el botdn Media Pool que aparece arriba del panel Timelines. Haga doble

clic sobre cualquier clip para abrirlo en el visor de medios originales. Mueva el cabezal de
reproduccion hacia la izquierda o la derecha hasta encontrar el fotograma que desea utilizar
como comienzo del clip. Marque un punto de entrada presionando la tecla |. Repita este
procedimiento para marcar el fotograma final presionando la tecla O.

En la linea de tiempo, coloque el cabezal de reproduccién en el lugar donde desea
insertar el clip.

Para insertar el clip, haga clic dentro del visor de medios originales y luego arrastre el
puntero del ratén hasta el visor de lineas de tiempo. Aparecerd una lista de opciones
donde podrd seleccionar el tipo de edicién que desea realizar.

El clip se insertara en la linea de tiempo mediante el modo de edicién seleccionado. En el manual
del programa se proporciona una descripciéon de cada modo y la forma de utilizarlo.
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Una forma mas rapida de agregar clips es arrastrandolos desde el
panel de medios directamente a la linea de tiempo, donde podra marcar puntos de
entrada y salida, cambiar el orden de los clips y probar diferentes efectos, entre
otras opciones. De este modo, la linea de tiempo se utiliza en forma similar a la
paleta de un artista.

. |Timeline 1|

v

Create New Timeline

Para comenzar a editar un clip, debera crear una linea de tiempo.
Durante la edicién, todos los cambios se realizan en la linea de tiempo.

- Mackmagic roducion Camers .. » Mackagh i Came 481 3814 118 U1+l g Prducsion Caea 44,1 341411381448 CO001.

Médulo de edicidn El editor de lineas de tiempo permite recortar clips, cambiar su posicién en la secuencia y
agregar transiciones.

Al editar los clips, es posible que necesite cortarlos para incluir solamente imégenes especificas en
cada toma. Existen varias formas de lograr este objetivo, pero la mas sencilla es ajustar los puntos
de entrada y salida en la linea de tiempo.

Luego de agregar clips a la linea de tiempo, sitle el puntero del ratdn sobre el comienzo de
un clip. Este cambiara para mostrar un icono de recorte.

Al aparecer dicho icono, haga clic en el comienzo del clip y arréstrelo hacia la izquierda o
la derecha para modificar el punto de entrada. Observe la imagen en el visor de lineas de
tiempo para determinar el punto de edicién.

Haga clic al final del clip y arrastrelo para modificar el punto de salida.
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El control para ampliar la imagen se encuentra encima de la linea de tiempo, a la derecha de las
funciones que estan centradas dentro de la barra de herramientas. Este se puede deslizar hacia la
izquierda o la derecha para aumentar o disminuir la escala de la linea de tiempo y realizar ajustes
con mayor precision.

En este caso, puede resultar conveniente desactivar la funcién Snapping. Sin embargo, no olvide
activarla al finalizar para evitar que queden espacios entre los clips. Presione la tecla N para activar
o desactivar esta funcion rdpidamente.

Mdédulo de edicion El editor de lineas de tiempo permite recortar clips,
cambiar su posicién en la secuencia y agregar transiciones.

Para recortar clips, arrastre los puntos de entrada y salida hacia la
izquierda o la derecha. La funcién Snapping puede desactivarse al realizar
ajustes especificos.

Si estd acostumbrado a utilizar teclas de acceso rapido en otros programas de edicién, puede crear
sus propios atajos en DaVinci Resolve para acelerar y optimizar los procesos de trabajo.

Para asignar teclas de acceso répido:

Haga clic sobre el icono del engranaje situado en la parte inferior derecha de la interfaz del
programa y seleccione la opcion Keyboard Mapping en la lista de ajustes.

Seleccione la funcién que desea modificar en la lista de categorias proporcionada. Por
ejemplo, «cortar y pegar» se encuentran dentro de la opcién Edit.

Haga clic en la funcién para resaltar la combinacién de teclas. Haga doble clic sobre esta
para modificarla.

Presione las teclas correspondientes a la nueva combinacién. Si comete un error, puede
revertir los cambios haciendo clic sobre el icono Undo.

Haga clic en Save para confirmar la nueva combinacién.
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Una transicién es un efecto utilizado para pasar de un clip a otro de forma mas agradable y evitar un
salto en la imagen. Estos recursos incluyen fundidos, cortinillas y encadenados, entre otras
opciones, y pueden darle un toque especial al material editado. También es posible agregar una
transicion al final de un clip, por ejemplo, para aplicar un fundido en negro con rapidez y facilidad.

Para agregar una transicion entre dos clips:

Compruebe que los dos clips editados se encuentren juntos en la linea de tiempo. Haga
clic en el boton Effects Library dentro de la barra de herramientas situada en la parte
superior del moédulo Edit y asegurese de que el panel Toolbox se encuentre abierto.

Haga clic en la opciéon Cross dissolve, arrastre la transicion a la linea de tiempo y sitde el
puntero del ratén sobre el punto de edicién entre dos clips. Se resaltara el final del primer
clip y el comienzo del segundo. Suelte la transicién entre los dos clips. Es importante que
ambos clips contengan fotogramas antes y después de los puntos de edicién, de modo que
haya espacio suficiente para la transicién.

De esta forma, se crea una transicion agradable entre ambos clips La duracién puede ajustarse
mediante la funcién de recorte mediante un procedimiento similar al empleado para editar
secuencias. Sitle el puntero del ratén sobre el comienzo o el final de la transicion y arrastrelo hacia
la izquierda o la derecha cuando aparezca el icono de recorte.

01:04:30:09

Transitions

—

« Blackmagle Producti o

= Blackmagic Production Camera 4K_1_2014-11-06_1902_C0000

Arrastre una transiciéon y coléquela entre dos clips adyacentes.
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Crear titulos es sumamente facil. Estos pueden colocarse en cualquier pista de video de la misma
forma que se afiade un clip. En caso de que no haya pistas disponibles, haga clic con el botén
derecho sobre el nombre de una pista existente y seleccione Add track para crear una nueva.

Para crear un titulo:

En el cuadro de herramientas de la biblioteca de efectos, situado debajo del panel
multimedia, vera la funcién Titles. Utilice la barra de desplazamiento para acceder a otras
opciones adicionales.

Arrastre una de las opciones a la pista vacfa situada arriba del clip al cual se desea afiadir
el titulo. También es posible arrastrar el texto hasta una posiciéon contigua al clip en la pista
Video 1 para que aparezca sobre un fondo negro. Para ver el titulo, compruebe que el
cabezal de reproduccién se encuentre sobre este,

Haga doble clic en el clip correspondiente al titulo para acceder al panel Inspector, donde
se muestran los diferentes ajustes de este elemento. Ingrese el titulo en el campo Text.
Es posible elegir distintos tipos de fuentes y cambiar la apariencia del titulo modificando
varios parametros, p. €j. el color, el tamafio, la alineacién y la posiciéon. También se pueden
agregar transiciones entre titulos de la misma forma que se afiaden a los clips.

01:04:41:08

~ Blackmagic Production Camera 4K+ Buckmagic Production Camera 4.1 3 141106 1902 £0000

Seleccione un tipo de titulo en el panel Titles y arrastrelo a una pista vacia.

El programa permite agregar facilmente pistas de audio adicionales si fuera necesario para crear
una mezcla compleja con mdsica y efectos sonoros.

Para agregar pistas de audio:

Haga clic con el botén derecho junto al nombre de la dltima pista de audio en la linea de
tiempo y seleccione la opcién Add track.

Elija el tipo de pista deseado, p. e]. estéreo, mono, 5.1 0 adaptativo.
La nueva pista de audio aparecerd en la linea de tiempo.

Esto puede resultar (til cuando es necesario separar los elementos del audio en pistas individuales
para crear una mezcla de sonido, p. €j. voz, efectos sonoros y musica.

Consulte el manual de DaVinci Resolve para obtener mas informacion al respecto.
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" Fradurction Camera 4K 1 2014-11-05_2
Stereo

Add Track

NI LUEAUERIC FALLING

Para agregar una nueva pista de audio o video, haga clic con el botén derecho junto a su
nombre y seleccione Add track. A continuacién, escoja el tipo de pista deseado.

Luego de editar la secuencia de clips, es necesario corregir el color de las imdgenes. En general,
esta etapa se realiza luego de la edicion, a fin de mantener una apariencia consistente. Sin
embargo, una de las ventajas que ofrece DaVinci Resolve es poder alternar entre los médulos de
edicion y etalonaje para realizar ajustes especificos y descubrir nuevas opciones creativas.

Para comenzar, haga clic en el médulo Color a fin de acceder a las opciones de etalonaje.

Veré los circulos crométicos, el panel de curvas y las herramientas para correcciones generales, asfi
como el panel de nodos y vista previa. No se sienta abrumado por la enorme cantidad de funciones
que aparecen en la interfaz. Estas han sido disefiadas para ayudarle a lograr que las imdgenes
tengan una apariencia extraordinaria. El manual del programa brinda una descripcién de las distintas
herramientas y explica como utilizarlas de manera sencilla. Al consultarlo, aprenderéa las mismas
técnicas que los profesionales emplean en los mejores estudios de posproduccion.

Generalmente, el primer paso es mejorar las zonas mas claras y oscuras de la imagen, asi como los
tonos intermedios. Esto se logra modificando los pardmetros Lift, Gamma y Gain. De este modo, se
obtienen imagenes extraordinariamente nitidas y uniformes que sirven como punto de partida para
comenzar a crear la apariencia de la pelicula.

01:02:50:05

El médulo Color brinda control absoluto sobre la apariencia de los distintos clips.
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La mayorfa de los coloristas toman decisiones creativas sobre los ajustes crométicos segun la carga
emotiva y la apariencia que desean proyectar, y luego visualizan las imdgenes en un monitor a fin de
lograr el resultado deseado. Observar objetos de uso cotidiano y analizar la interaccién entre
diferentes tipos de luz puede servir de inspiracién para sacarle el mayor provecho al material.

En forma alternativa, es posible etalonar tomas mediante las representaciones graficas que ofrece
DaVinci Resolve. Para acceder a ellas, haga clic en el botén Scope situado en el pendultimo lugar de
la barra de herramientas. Se puede visualizar la onda de la sefial, la gréfica de crominancia, el
vectorscopio y el histograma. Estos permiten monitorizar el balance tonal y comprobar los niveles de
contraste para evitar oscurecer demasiado las sombras y perder detalles en las zonas més claras de
la imagen. Asimismo, brindan la posibilidad de detectar cualquier dominante cromatica.

En forma predeterminada, el panel de circulos crométicos muestra los controles Lift, Gamma y Gain
como barras. Estos pardmetros generalmente constituyen las correcciones primarias. Sin embargo,
es posible seleccionar la representacion en circulos mediante el mend desplegable Mode situado
en la esquina superior derecha del panel. Estos se asemejan a los controles que ofrecen otras
aplicaciones para realizar ajustes de color y contraste.

La gréfica de crominancia permite ajustar con precision las luces, sombras y tonos intermedios.

Ajuste de sombras

Una vez seleccionado un clip en la linea de tiempo del médulo Color, haga clic en el dial
Lift situado debajo del primer circulo cromético. Deslicelo hacia la izquierda o la derecha 'y
preste atencion a los cambios que ocurren en la imagen. Podra observar como aumenta y
disminuye la intensidad de las zonas oscuras. Ajlustelas segln el tono que mejor se adapte
a los requerimientos del proyecto. Si disminuye demasiado este parametro, perderd
detalles en las sombras. En cualquier caso, puede utilizar la grafica de crominancia para
evitar este inconveniente. La posicion ideal para las sombras en la representacién de la
sefial es justo por encima de la linea inferior de la grafica de crominancia

Ajuste de luces

Haga clic en el dial Gain y deslicelo hacia la izquierda o la derecha. De este modo, es
posible realizar ajustes en las zonas mas claras de las imégenes, las cuales se muestran en
la parte superior de la gréfica de crominancia. Para obtener una toma muy iluminada, las
luces deben situarse justo por debajo de la linea superior. Si superan este limite, se
perderan detalles.

Ajuste de tonos intermedios

Haga clic en el dial Gamma situado debajo del circulo cromatico y deslicelo hacia la
izquierda o la derecha. A medida que aumenta la intensidad, notara que el brillo de la
imagen se incrementa. Asimismo, podré ver que la seccidon central de la gréfica cambia al
realizar los ajustes. Esta franja representa los tonos intermedios del clip y su posicién
6ptima generalmente se encuentra entre el 50 y 70 % en la representacion gréfica. No
obstante, este valor puede ser subjetivo segun la apariencia que desee proyectary las
condiciones de iluminacién del clip.
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Los circulos cromaticos Lift, Gamma, Gain y Offset permiten controlar con precision el
balance de colores y tonos en los distintos clips. Para ajustar cada area tonal en forma
similar, deslice el dial situado debajo de los circulos crométicos hacia la izquierda o

la derecha.

Asimismo, es posible utilizar el panel de curvas para realizar correcciones de color primarias. Basta
con hacer clic sobre las lineas diagonales en las gréficas del panel Curves y arrastrarlas hacia arriba
o abajo para modificar los ajustes RGB en diferentes dreas crométicas de la imagen. Es importante
ajustar los puntos situados en el tercio superior, intermedio e inferior de la curva.

Consulte el manual de DaVinci Resolve para obtener méas informacién al respecto.

£

Primaries Bars v Curves Custom

Offset » n R

El panel Curves es una herramienta que permite realizar correcciones primarias o
realzar areas especificas de un clip al emplear Power Windows.

Si desea modificar una parte especifica de una toma, debe efectuar correcciones secundarias. Los
ajustes realizados hasta el momento mediante los circulos cromaticos y los diales correspondientes
a luces, tonos intermedios y sombras se aplican a toda la imagen en forma simultdnea y se
denominan correcciones primarias.

Sin embargo, en caso de que sea necesario alterar dreas particulares, las correcciones secundarias
son la herramienta ideal, por ejemplo, para mejorar el color del césped o intensificar el color azul del
cielo en una escena. Mediante esta prestacion, se puede seleccionar una seccion de laimageny
modificarla sin afectar las dreas restantes. La estructura nodal permite agrupar varias correcciones
secundarias, de manera que es posible continuar ajustando partes especificas de una imagen hasta
obtener el resultado deseado. Incluso pueden utilizarse Power Windows y la funcién de seguimiento
para aplicar los cambios a las imdgenes en movimiento.
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Con frecuencia necesitara realzar un color particular dentro de un clip, como el césped al borde de
una carretera o el color azul del cielo, o quizéa requiera modificar la tonalidad de un objeto especifico
para captar la atencién del publico. La herramienta HSL Qualifier permite cumplir con este cometido
en forma sencilla.

Para ajustar un color especifico:

Agregue un nodo en serie.

Abra el panel Qualifier y aseglrese de que la herramienta Colour Range, identificada con
el icono de un cuentagotas, esté seleccionada.

Haga clic en el color dentro del clip que desea modificar.

Por lo general, deberd realizar algunos ajustes para atenuar los bordes de la selecciény
limitar el &rea designada Unicamente al color deseado. Haga clic en el boton Highlight para
ver la secciéon demarcada.

Ajuste el control Width en la ventana Hue para ampliar o reducir el &rea seleccionada.

Ensaye diferentes valores en los parametros High, Low y Softness para comprobar distintas
maneras en las que es posible mejorar el drea seleccionada. Ahora puede realizar ajustes al color
elegido utilizando las esferas de ajustes cromaticos en la superficie de control o el panel de curvas
en la aplicacion. Es posible que en algunos casos los cambios se extiendan a zonas de la toma que
no se desean afectar. Para solucionar este inconveniente, puede crear una Power Window a fin de
aislar las zonas no deseadas. Basta con determinar sus dimensiones de manera que solo se incluya
el drea de color requerida. En caso de que la parte seleccionada esté en movimiento dentro de la
toma, puede utilizar la funcién de seguimiento para que los cambios se mantengan sin importar

su posicién.

Utilice la funcién HSL Qualifier para seleccionar colores especificos en una
imagen. Resulta muy Util para resaltar ciertas zonas, intensificar el contraste o
dirigir la atencion del publico hacia determinadas areas de la toma.

Utilice Power Windows para aislar las areas de la imagen que no deben verse afectadas
por los ajustes secundarios realizados mediante la funcién HSL Qualifier.

Las Power Windows son una herramienta para correcciones secundarias sumamente (til que
permite aislar zonas especificas de un clip. No es necesario que dichas areas sean estaticas, dado
que también se puede realizar un seguimiento seguiin el movimiento de la cdmara (horizontal, vertical
o giratorio) y de los objetos mismos. Por ejemplo, es posible delimitar una ventana alrededor de una

DaVinci Resolve 203



persona a fin de realizar cambios en el color y contraste exclusivos para este elemento sin afectar
las zonas adyacentes. Este tipo de ajustes pueden servir para captar la atencién del pablico hacia
areas especificas.

Para afiadir una Power Window a un clip:
Agregue un nodo en serie.

Abra el panel Window y seleccione la forma que desee haciendo clic sobre el icono situado
junto a cada opcion. La ventana aparecera en el nodo con la forma elegida.

Para ajustar el tamafio, haga clic sobre los puntos azules y arrdstrelos segun corresponda.
Los puntos de color rosa permiten atenuar los bordes. Si desea ajustar la posicién de la
ventana, haga clic en el punto central y delimite el area que desea aislar. Para girarla, utilice
el punto que se encuentra unido al del centro.

Ahora puede ajustar el color de la imagen Unicamente en el drea seleccionada.

Timelines Timeline 1

Las Power Windows permiten llevar a cabo correcciones secundarias
en partes especificas de una imagen.

Es posible que la cdmara, el objeto o el drea seleccionada dentro de una toma esté en movimiento.
Por esta razdén, para garantizar que la ventana permanezca vinculada a estos, es necesario utilizar la
funcién de seguimiento de DaVinci Resolve. Este mecanismo analiza el desplazamiento horizontal,
vertical o giratorio de la cdmara o del objeto en el clip para sincronizar las Power Windows con dicho
movimiento. Si no se activa esta funcion, cabe la posibilidad de que los ajustes se separen del
objetivo seleccionado y se proyecten de manera independiente.

Para realizar el seguimiento de una Power Window en un objeto en movimiento:
Cree un nodo en serie y agregue una Power Window.

Vaya al comienzo del clip y ajuste la posicion y el tamafio de la ventana para resaltar
Unicamente el objeto o drea deseada.

Abra el panel Tracker. Marque las casillas apropiadas segun los patrones de movimiento
del clip en las opciones Pan, Tilt, Zoom, Rotate y Perspective 3D de la seccién Analyse.

Haga clic en la flecha de avance situada a la izquierda de las casillas de verificacién. A
continuacién, DaVinci Resolve mostrara una serie de puntos de seguimiento en el clip y
reproducird los fotogramas restantes para analizar el movimiento. Una vez configurada esta
funcién, la Power Window seguird la trayectoria del movimiento en el clip.

En la mayoria de los casos, la funcién de seguimiento automatico no presenta ningin problema. Sin
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embargo, en escenas complejas, es posible que algln objeto se atraviese en el drea seleccionada e
interrumpa o afecte esta operacion. Este inconveniente puede resolverse manualmente utilizando el
editor de fotogramas clave. Consulte el manual de DaVinci Resolve para obtener mas informacion

al respecto.

La funcion Tracker permite realizar el seguimiento de objetos o dreas para
que las Power Windows rastreen el movimiento.

Al realizar correcciones secundarias, también es posible agregar complementos OpenFX para crear
apariencias interesantes en el médulo Color o efectos y transiciones innovadoras en el médulo Edit.
Estos complementos pueden adquirirse o descargarse a través de distribuidores externos.

Una vez instalado un conjunto de complementos, es posible acceder a ellos desde el médulo Color
abriendo el panel OpenFX situado a la derecha del editor de nodos. Basta con hacer clic en el icono
OpenFX, crear un nuevo nodo en serie y luego arrastrar el complemento a dicho nodo. Modifique
los ajustes en el panel Settings adyacente si el complemento brinda esta posibilidad.

En el médulo Edit, es posible agregar transiciones y generadores de complementos a los clips
abriendo el panel OpenFX en la biblioteca de efectos y arrastrando el elemento seleccionado al clip
en la linea de tiempo.

Blue Skies Edi

wozar

Los complementos OFX son una herramienta rapida y sencilla para crear apariencias innovadoras e
interesantes.
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Una vez finalizado el proceso de edicion y etalonaje, es posible exportar una renderizacién de
dichos ajustes en el médulo Deliver. En esta seccién puede seleccionar el grupo de clips que desea
exportar, ademas del formato, el cédec y la resolucién. Es posible exportar archivos en formato
QuickTime, AVI, MXF y DPX mediante cédecs tales como RGB/YUV sin compresion de 8 o 10 bits,
ProRes, DNxHD y H.264, entre otras opciones.

Para exportar un clip:

Haga clic en el médulo Deliver.

Acceda al panel Render Settings situado en la parte superior izquierda. En los ajustes de
la seccion Video, escoja la opcion Single clip. A continuacién, seleccione el formato, el
cédec y la resolucion. La frecuencia de imagen generalmente estard determinada por los
ajustes iniciales del proyecto. Si desea incluir el audio, marque la casilla Export Audio en
los ajustes de la seccién Audio.

En la seccion File, elija la opcion Use Custom Filename. Asigne un nombre al archivo de
exportacion e indique una ubicacion de destino haciendo clic en el botén Browse. Haga
clic en OK.

Aparecerd una linea de tiempo a lo largo de la parte inferior del médulo. Seleccione la
opcién All clips a fin de renderizar el programa completo.

En la parte final del menu Render Settings, haga clic en el botén Add job to render queue.
De este modo, los ajustes de renderizacién se agregaran a la cola de procesamiento

en el costado derecho del moédulo. A continuacién, haga clic en el botén Start Render y
supervise el progreso de la renderizacion en la lista de trabajos pendientes.

Una vez finalizada la renderizacién, puede abrir el archivo en la ubicacién de destino, hacer doble
clic sobre el clip renderizado y apreciar el producto final.

Los clips editados se pueden exportar mediante el médulo Deliver. Es posible seleccionar entre diferentes
codecs y formatos.

Blue Skies Edit V1 - Timeline 1

Después de agregar los ajustes de renderizacién a la cola de procesamiento,
haga clic en el boton Start Render para exportar el archivo final.
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Proceso de posproduccion

Para editar imédgenes utilizando su programa preferido, puede copiar los clips en una unidad interna/
externa o RAID y luego importarlos desde la aplicacion.

Silo desea, puede incluso editar los clips directamente desde la tarjeta de memoria.

Para editar clips en formato ProRes con Final Cut Pro X, es necesario crear un nuevo proyecto en el
cual el formato y la frecuencia de imagen coincidan con los del clip que se desea editar. En este
ejemplo se utiliza el formato ProRes 422 (HQ) con una resolucién de 1080p25.

Ejecute Final Cut Pro X, seleccione File y a continuacién New Project en la barra de mend.
Se abrird una ventana que muestra los parametros del proyecto.

Asigne un nombre al proyecto y marque la opcién Custom.
En la seccién Video Properties, seleccione las opciones 1080p HD, 1920x1080 y 25p.

En la seccién Audio and Render Properties, seleccione las opciones Stereo, 48 kHz, y
Apple ProRes 422.

Haga clic en OK.

Para importar los clips al proyecto, acceda a la barra de menus, haga clic en File, luego en Import y
a continuacion en Media. Seleccione los clips en la tarjeta de memoria y arrastrelos a la linea de
tiempo para editarlos.

Name: INQN Project I

Default Event: | New Event 9-07-13 &
Starting Timecode: 00:00:00:00

Video Properties: _ Set based on first video clip

(=) Custom
| 1080p HD i || 1920x1080 || 25p
Formar Resolution Rate
Audio and Render Properties: (| Use default settings
Stereo, 18kHZ, ProRes 422
(#) Custom

Audio Channels: I'Slereo
Audio Sample Rate: | 48kHz

Render Format: | Apple ProRes 422

| Use Automaic Settings Cancel |

Configuracion del proyecto en Final Cut Pro X

Para editar clips con Media Composer 7, es necesario crear un nuevo proyecto en el cual el formato
y la frecuencia de imagen coincidan con los del clip que se desea editar. En este ejemplo se utiliza
el formato DNxHD con una resolucién de 1080i59.94.

Ejecute Media Composer para abrir la ventana de seleccion de proyectos. Haga clic en el
botén New Project.

Asigne un nombre al proyecto en la ventana emergente.
En el menu desplegable Format, seleccione la opcion 1080i/59.94.
En el menu desplegable Color Space, seleccione la opcién YCbCr 709.

En el menu desplegable Raster Dimension, seleccione la opcién 1920x1080. Haga
clic en OK.

Seleccione Tools y a continuacién Background Services. Luego haga clic en el botdn Start
si las aplicaciones no se estén ejecutando en segundo plano, y finalmente en OK.
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Seleccione la carpeta de contenidos en la que desea importar los archivos.

Haga clic en File y luego en AMA Link. A continuacién, seleccione los archivos que desea
importar y luego haga clic en OK.

Cuando los clips aparecen en la carpeta, puede arrastrarlos a la linea de tiempo y comenzar a
editarlos.

Seleccion del nombre del proyecto y configuracién de los
parametros en Media Composer 7.

Para editar clips en formato ProRes con Premiere Pro CC, es necesario crear un nuevo proyecto en
el cual el formato y la frecuencia de imagen coincidan con los del clip que se desea editar. En este
ejemplo se utiliza el formato ProRes 422 HQ con una resolucién de 1080p25.

Ejecute Premiere Pro CC. En la ventana de bienvenida, seleccione Create New y a
continuacién New Project. Se abrird una ventana que muestra los pardmetros del proyecto.

Asigne un nombre al proyecto. Elija la ubicacién del mismo haciendo clic en Browse y
seleccione la carpeta deseada. A continuacién, haga clic en el botén OK en la ventana de
bienvenida.

En la barra de menus, seleccione File, luego Import y finalmente elija los clips que desea
editar. Estos apareceran en la ventana del proyecto.

Arrastre el primer clip que desea editar al icono New Item situado en la parte inferior
derecha de la ventana. Se creard una nueva secuencia con los mismos pardmetros.

Arrastre los clips a la linea de tiempo para editarlos.

New Project

Seleccion del nombre del proyecto y configuracién de los
parametros en Premiere Pro CC.
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Para editar clips utilizando Smoke 2013, es necesario crear un nuevo proyecto en el cual el formato y
la frecuencia de imagen coincidan con los del clip que se desea editar. En este ejemplo se utiliza el
formato ProRes 422 (HQ) con una resolucién de 1080p25.

Al ejecutar el programa, se abrird una ventana para seleccionar el proyecto y el perfil de
usuario. Haga clic en el botén New situado debajo del encabezado del proyecto.

Se abrird una ventana para crear un nuevo proyecto. Asigne un nombre al proyecto.

En el menu de resolucién desplegable, seleccione la opcién 1920x1080 HD 1080.

Ajuste el valor de la profundidad de bits a 10 y el tipo de fotograma a progresivo.

En el menu desplegable Config Template, seleccione la opcion 1920x1080@25000p.cfg.

Compruebe que la opcién seleccionada en Preferred Format sea ProRes 422 (HQ) y luego
haga clic en Create.

Haga clic en el botén New situado debajo del encabezado del usuario.

Cuando se abra la ventana para crear un nuevo perfil de usuario, escriba su nombre de
usuario y haga clic en Create.

Cuando se abra nuevamente la ventana para configurar el proyecto y el usuario, haga clic
en el botdn Start.

En la barra de mends, seleccione File, luego Import, a continuacion File y finalmente
seleccione los clips que desea importar.

Una vez que los clips aparecen en la biblioteca multimedia, puede arrastrarlos a la linea de
tiempo y comenzar a editar.

Create New Project

Asignacién del nombre del proyecto y configuracion de
los pardmetros en Smoke 2013.
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Ayuda

La forma més répida de obtener ayuda es visitando la pagina de soporte técnico en nuestro sitio
web, donde es posible acceder al material de apoyo més reciente.

Pagina de soporte técnico de Blackmagic Design

Las versiones més recientes del manual, el software y el material de apoyo estén disponibles en el
centro de soporte técnico de Blackmagic Design.

Foro de Blackmagic Design

Este foro permite compartir ideas creativas y constituye un recurso Util para obtener mas
informacién sobre nuestros productos. Alli también es posible encontrar rdpidamente respuestas
suministradas por usuarios experimentados o personal de Blackmagic Design. Para acceder al foro,
visite la pagina http://forum.blackmagicdesign.com.

Coémo ponerse en contacto con nuestro equipo de soporte técnico

Sino encuentra la ayuda que necesita, solicite asistencia técnica mediante el botén Enviar correo
electrénico situado en la parte inferior de la pagina de soporte en nuestro sitio web. De forma
alternativa, haga clic en el botén Soporte técnico local para acceder al nimero telefénico del centro
de atenciéon mdas cercano.

Coémo comprobar la versién del software instalada

Para comprobar la version del programa utilitario instalado en su equipo, seleccione la opcion About
Blackmagic Video Assist Setup.

En Mac OS X, ejecute el programa desde la carpeta de aplicaciones. Seleccione About
Blackmagic Video Assist Setup en el menu de la aplicacion para ver el nimero de
la version.

*  En Windows 7, abra el programa mediante el icono correspondiente en el mend Inicio.
Haga clic en el menu Ayuda y seleccione About Blackmagic Video Assist Setup para
ver el numero de la version.

*  En Windows 8, abra el programa mediante el icono correspondiente en la pagina de
inicio. Haga clic en el mend Ayuda y seleccione About Blackmagic Video Assist Setup
para ver el nimero de la versién.

Coémo obtener las actualizaciones mas recientes

Luego de verificar la versién del programa instalado en el equipo, visite el centro de soporte técnico
en www.blackmagicdesign.com/support para comprobar si hay actualizaciones disponibles. Aunque
generalmente es recomendable ejecutar las Ultimas actualizaciones, evite realizar modificaciones al
sistema operativo interno si se encuentra en medio de un proyecto importante.

Ayuda
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Garantia

Blackmagic Design garantiza que el producto adquirido no presentaré defectos en los materiales o
en su fabricacién por un periodo de 12 meses a partir de su fecha de compra. Si un producto resulta
defectuoso durante el periodo de validez de la garantia, Blackmagic Design podréa optar por
reemplazarlo o repararlo sin cargo alguno por concepto de piezas y/o mano de obra.

Para acceder al servicio proporcionado bajo los términos de esta garantia, el Cliente debera dar
aviso del defecto a Blackmagic Design antes del vencimiento del periodo de garantia y encargarse
de los arreglos necesarios para la prestacion del mismo. El Cliente serd responsable por el
empaque y el envio del producto defectuoso al centro de servicio técnico designado por
Blackmagic Design y deberd abonar las tarifas postales por adelantado. El Cliente sera responsable
de todos los gastos de envio, seguros, aranceles, impuestos y cualquier otro importe que surja con
relacion a la devoluciéon de productos por cualquier motivo.

Esta garantia careceréd de validez ante defectos o dafios causados por un uso indebido o por falta
de cuidado y mantenimiento. Blackmagic Design no tendré obligacién de prestar el servicio
estipulado en esta garantia para (a) reparar dafios provocados por intentos de personal ajeno a
Blackmagic Design de instalar, reparar o realizar un mantenimiento del producto; (b) reparar dafios
resultantes del uso de equipos incompatibles o conexiones a los mismos; (c) reparar cualquier dafio
o mal funcionamiento provocado por el uso de piezas o repuestos no suministrados por Blackmagic
Design; o (d) brindar servicio técnico a un producto que haya sido modificado o integrado con otros
productos, cuando dicha modificacién o integracion tenga como resultado un aumento de la
dificultad o el tiempo necesario para reparar el producto. ESTA GARANTIA OFRECIDA POR
BLACKMAGIC DESIGN REEMPLAZA CUALQUIER OTRA GARANTIA, EXPRESA O IMPLICITA. POR
MEDIO DE LA PRESENTE, BLACKMAGIC DESIGN Y SUS DISTRIBUIDORES RECHAZAN CUALQUIER
GARANTIA IMPLICITA DE COMERCIALIZACION O IDONEIDAD PARA UN PROPOSITO PARTICULAR.
LA RESPONSABILIDAD DE BLACKMAGIC DESIGN EN CUANTO A LA REPARACION O
SUSTITUCION DE PRODUCTOS DEFECTUOSOS CONSTITUYE UNA COMPENSACION COMPLETA
Y EXCLUSIVA PROPORCIONADA AL CLIENTE POR CUALQUIER DANO INDIRECTO, ESPECIAL,
FORTUITO O EMERGENTE, AL MARGEN DE QUE BLACKMAGIC DESIGN O SUS DISTRIBUIDORES
HAYAN SIDO ADVERTIDOS CON ANTERIORIDAD SOBRE LA POSIBILIDAD DE TALES DANOS.
BLACKMAGIC DESIGN NO SE HACE RESPONSABLE POR EL USO ILEGAL DE EQUIPOS POR PARTE
DEL CLIENTE. BLACKMAGIC DESIGN NO SE HACE RESPONSABLE POR DANOS CAUSADOS POR
EL USO DE ESTE PRODUCTO. EL USUARIO UTILIZA EL PRODUCTO BAJO SU PROPIA
RESPONSABILIDAD.

© Copyright 2016 Blackmagic Design. Todos los derechos reservados. Blackmagic Design, DeckLink, HDLink, Videohub
Workgroup, Multibridge Pro, Multibridge Extreme, Intensity y «Leading the creative video revolution» son marcas registradas
en Estados Unidos y otros paises. Todos los demds nombres de compafiias y productos pueden ser marcas comerciales de las
respectivas empresas a las que estén asociadas.

Garantia
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R SURERES ZMASDISHOMIFH A D £, B@EIHDMIZSDIF T O ZE#HDMI

AL S SDIE RS . BRI AR ENEVUEILEZEEY, DUEEIC R MDA ST A
BRI 5. I Blackmagic Video Assist 4KEI SRS, FIEAILABIELCD N NE N

SRFEME AT TR 550

HIEHRAWIIR, Ftha—BERE, XZEASDIFHDMIES 2B RNHF M. ER,
Blackmagic Video Assist AKWBARIRXLREED, FI &t Al A IMB T EEIIZ 7.

iEE f#HBlackmagic Video Assist 4KE, B[ DUE S SR B 1R E NIC FEIIE
EIF2, IEFE— MERE SNE BN —SDISKHDMIZ 3B E, EARIEREIIR
ME. EZ XTI ZMAARBEEREE, B7E RE” ETY “‘SINRE"
BOHNE.
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BEFHICRAR, BRBEHBANKFFNSDF.

FREEREHDIE R, BB WEASRUHS-IESDFR. B2, MREILRFEHEERIEER
AR 48 SCHERY, AT DA s BIR B AR IR A R o B SRR AR B R 4T

IR R EBlackmagic Video Assist 4K_Eig R Ultra HD, FBA (T EASHEUHS-IFESDR,.
XLERFEZAFBIIOMB/SHMEANRE, AJIEREEUItra HD 2160p3085 & . Blackmagic
Video Assist 4KEE B SO & A LA RFEHA—KF L8R, AR ARKSDR, MmikE
SR BT R B SEIN A T R R IR S .

BRI RET, BRI NHFS+HexFATIE . BT “Storage” (Ff#) RERANLE
ERMTMTBEIFEER. X TEHRENFEFSH “RE SoHNRAR.

feth AT pAfEFIMac OS X WindowsTH R RAZ A BRI fEFF R MREEMac OS X R g LA
GRS, BATERFE RIS IHFSH, BIMac B EE . ZIRERAWindows RS, ABAKBK
ZIEFEexFATIE, BIWindows B4R T, AR AEMac OS XIHEA L thrATiEL.

HASDFLRUNT:
FHEEER BTN EEMAEBLCD, FIPESDRE.
KHEERREREARE, EEBANBARIN.

ZREFER, FRBETHEE R, SEEEHENNE SN FEFBE—/N L, EF
R E MR,

—UDEERLE. EE T RIRMIIUE, HFEBARRKUNSDRE, BRI AFRIZRT!

=

N\\ 0

-

HEFFIRIEFE, 1B EA— KL AHFS+EexFATRIUHS-II
HISDF. ML BRI R PR “Storage” (7f%) RE, EH
UBEERILSDFR.

3

103K

MBEEEHEFRIDE, BEMEBER IO FSETBHAERREE TR, RAERIRLCDREEIRH
R e ZRE IR B REGFRESERFINTA—NATEHNELEEFR. RIiREIEERFRA{ELEIDR.

IERE, KRR ERS TR = R E 5, R EFEBRIRHC . ZBlackmagic Video Assist E
HRFHERRER, LCOKRBSE R —MEeRERNERR, DUEEATAHIA LR EEIR R,
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BRI AE A Apple ProResi F B8 E A QuickTimex 4. Blackmagic Video Assistit a] PA{E
DNxHDﬁﬁﬁﬁ%ﬁﬂ%Hﬁxo

@R B 1L Video AssistfEF “Timecode” (RFERY) 8¢ “SDI/HDMI Start/Stop” (SDI/HDMI

RIFF I/ ELE) BhE iR T IXFERL T LB T HD-SDITEHDMIE S I B § (S Bt & Fria FnisLid

%o BESERNEEFMN RE” EVRINES X TUALE R EEIETAR B A& 1T R I
BEMTER.

EHRICE, BEMER LD XA TEAHREREER, RER
RIERER. BXIR T ZERRAELEER.

EE MHDMIESDHRZAIIE R, IEHRRERENELENESNAERE,
AMEMERERZVSE S EE NS NESESF R —FEIERT k. HiEES
ET—ET: “MDSLREBEHICRAHDMIZE .

?Zlilﬁﬁﬁ Blackmagic Video Assist 4K B, &R PUE T SMRLANCIE FI S5 FR R IEIC R TR FniE
ke HEELANCIZFIBSBA TR ZEMAI2.5mm LACNE A LEIA .

Blackmagic Video Assist AKEBFHKSDRHE, AJ XFELICR. IRBEEICREZEHFALRE
FIREIEIER, REEE D FERNEA KSR HSDREIT . ¥E—KEERICRHAR, 1
Blackmagic Video ASS|st4K]—f§£j]’£)]3‘ﬁ§']§§:§{t7—ﬁ%‘l:t HE A= H I 5. B30, $E—iK
R EME—PMHEELEFE00:40:01:00, B4 SE ZsKRFIEMO0:40:01:01F IR 1E o

HENBZ EREENARN, RERETIABRBES —TARERS, BOARIMAATUE—D
TR R —HER.

PN RREERFBRASDRER UL AR IE BIREFER T WREBEAERMEEMEFILICR, RE

FFILE R, REEEMZBEHRERF “‘Card 2” (BIKF) , BIRIETIERMAUT.
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IR ZEFEfE FBlackmagic Video Assist 4KRY 3 THRFEEIC SR B IRIE BB I 3R
18, ERAHRRMAEEME FEER k.

BLEDSLRIBZ A AT AIC R Sbittl 57, BLLN) B HEHOMIFHE QIR a1 SfiE E. EDSLRIZ
FBYHDMIEHE O #EBlackmagic Video Assistlm, BRiE ST BN BB NVINESR S, DAL
[RAY10bit ProResiEIE R & 8. BLEDSLRIBH VIR HH10bit 4:2:281%, X LM & RS T
RIB FEHI8bit 4:2:0E B8

W ZDSLRIBZNZ IR TR EMNICRNK, EHitiX—IMBIC R INAE IE 47 7] LA FF X L0 SRRl o 3
ERRRIIGERRER AR ETEFGRELEHER.

AT ZHFIFX IR, IBXABEEVNEMING, DERKEM4EE. BE, B EKDSLR
BEYNHOMIEEIRE, BV AR RIS ESTRIMREEE. X—=SIEEEE, FAM
FEIHOMBENERETSEEMATRNENEE, PAXLEEAREFAITENRNTHRE—FF
WIC R BB

L EDSLRBEANBNERTRETRNL RN T:

FEfIRR EE @ TR s R R FER MIED, MERBEEDSLREZVNER. 0
FiBlackmagic Video Assist 4KAE, RSB R FLCOMTREB B FE . XEFRE,
BRI AR ERT2NE T, TAIEEIREE R

FREZERERN, B AR EDSIREZNMEN IR AT ENMEMEENGER.
R EFEBlackmagic Video AssistifILCDRF & EEEFREVMBNER, BEXEF
Hl ERMHDMIE H L B RS BIRE, MK HHDMIB TG

HRERENRENEHOMERRLE, BRATERESRENZET!

&

572

EI A PSR4 . RS R LA E R TR R, SIE SIRLCDR &
FEBHO R AR

(») =wHAR, SEETET.

() R, SEEEETER RS EEUAR M. BRRETEHERRS.
() ggigﬁmﬁﬂﬁmﬁgﬁﬁmﬁﬂﬁmﬁﬁaoﬁﬁﬁﬁ%ﬁgﬁ—mmz%%%

®

EISH, A Z A IEREFBRREARHDEE R~ R RIZLCORAL S REIZ AR,

w219



EIREIRE R — R ¥ Blackmagic Video AssistiE B RIEFREI RS 5T A .

@ AR SR E AR HORBERE T A DR K B

BERRIRZERR ] K BRI RE o

BRI R AEEREBRATEERRIEAR. BRI EH BREL
AR — DR MR B RERNSDREFTICRM A REE, HaTEl
REINSHED, DLE ER0R R,

IXE

f&HIBlackmagic Video Assistic BN EfMIE R, 7] AR EE BRI Z 50, HFEBURE.

REP IR BN E R B T R L COTEPR SR EARSEE. MAFEERENSESTNRE,
A LEHE TRMRR 2 RELCORBMNRSREIET, RERIRTIMRIETRITIHE.

RIZRBINIXI A BRBIRBEE D MASKEA B REFERE.
BERIRESRIAT:
ERSERERBREET /IR ERE R E.

Ban, MREEEEROCRNNRBERDE, AR SENRIRR BRI~ T 4R
fRRDER IR B. WRERBREZINAFT, RERRERIETEIA.

EEEEMRBEEANE, MEXAIMREPRIZEEA. §A80BREFREITIER. )
BREOMIMNIK IR KR E.
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ZNER

RIRBMEIFATFIANRD SN BEXE. S UL MEIRE,. XERF A IELCD
@ RELEREMES, WEEZEZEZVINENEETERL. W E. MEFMEE.
EMINBERSBEITSDIHDMIE B R
Zebra (BI540)

RSLUINRE AR AR B P IR D SR L2 AT B &Ar i, MmABERGRENR
B, B0, WREFHDLORE N100%, BARGRHFEM BRE DL X ERR L IE Y. 20
RIEERDBLOREH90%, BAFATUHERGBEHBE—ERM, DERPELHNELETS.

AU B SRk BB ZE G E R EE R R EBREM IR A X
15, FAE RS 80% A50% = bR E T L A BRIR 5Bl H B (5 A B L X 1501 72 K 2 7=
Has EBRAKRA50%.

RIE “Zebra” REHR A AT ASORRE A AR DL REH B D LUKT.

Focus Peaking (IE{E£)

IEENEERBEFRAPRBIRNA “F Peak” i, CREBBETAUERIXNERE, Bt E—IEE
SRARITHEE. FRIEEXNER, BEPHNERBHMNTSSHIZEINE. BEXNERES,

BEEUMBEERER, HFEEREAZEXZVNETRNERNEERELPNNETL!

BRI DR BIEENEXARS, HEFE “Low” (K) « “Medium” (F) M “High” (&) = MEE
FRPERE— XHEHFESEEREIASEATEENENREE. N, MREEFHEEKX
EMTHEANEERS, BEXNEDRETRESILES O, REXRERTERTLUEE “Low”

o “Medium” IREXNE. MNREEFRERPHETEXNLEERRK, BAETLIRE “‘High” 1&
BEXNE, WEFEEWhEESE L.

HESIR “F Peak” BB A A ST LBUBIREI AT F] FIEEX R REHE N EEEE.

Guides (M%42)
MISFEINEE AT R B . BUMNEIERETESLEENER. miR ‘Guides” EBIRM, B
RIREAAR AL, RAEGHESBREFIERE NS IENSE X .

PISAZ RN TS

HDTV
ERESHEMISTHEENFTFEREZZEXI, B4 T6OMNE RN AENER.
4:3

AER43EG, ERTSORMER, St A2EERI RN HEERR.
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2.40:1, 2.39:1f[12.35:1

XKAERHANERESL, ERTEHIERERERY. B *T/EBLHTIEHE&E X=FEELE
R AR MR AN ERIEE. 2.39.1EEﬁﬁEE'§ﬁr“,zﬁH%E’]hsz

1.85:1

BRTS—MEANERERSEBEEESL. XMESLEAFHDTVRI2.3912Z H.

Grid (FI18)

MIEINRERN ‘=587 , BB =22 — A2 A MAR FE L MM FRLHR MBS NI R R
1 “On” (FF) 5 “Off” (X) IBEEHRBM=2EBMETR.

ZRERMENEANENRERANIR. fl1, ARBESREIRIETRFELNZX
RIE, AEMEEEES TFHENEXRTRENAXLERXI.

BEANNLBERTRRERB L=02 8%, BILERUMER EEAA
FIKFLRFLBNEME . =EBFTARBEE L EREEEN—E.

239MMMSEEEXN FERANAFEHE RSN R AR RIEEEH.

TR
HIFRBIEMBR LU RES” BoR, FTR/REERI AMETM S HE. FI20, 2160p. 1080p«
10801\ 720p% %, TR N IIE:

XFFHRARLAA

6G-SDIE A4

525i59.94 NTSC. 625150 PAL

720p50. 720p59.94. 720p60

1080PsF23.98. 1080PsF24

1080i50- 1080i59.94. 1080i60

1080p23.98. 1080p24- 1080p25. 1080p29.97. 1080p30~ 1080p50-~ 1080p59.94. 1080p60
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6G-SDIF AT
2160p23.98. 2160p24+ 2160p25. 2160p29.97« 2160p30

HDMIE A 5itH

525i59.94 NTSC. 625150 PAL

720p50. 720p59.94. 720p60

1080i50- 1080i59.94. 1080i60

1080p23.98. 1080p24- 1080p25. 1080p29.97 1080p30~ 1080p50-+ 1080p59.94. 1080p60
2160p23.98+ 2160p24+ 2160p25. 2160p29.97. 2160p30 (Blackmagic Video Assist 4K)

BUMHM
HAREL “FPS” (SR B TSRS R AIE R E MR
IRARTDER

RIZ “CODEC” (4nfEmmss) WIAMERMIRE, ARRIEAZLZREA S LBIREITIER. THEK
RERRDES A Apple ProRes 422 HQ. ProRes 422 ProRes 422 LT ProRes 422 Proxy. 1£
Blackmagic Video Assist_t, &I AT LA{#F FIDNxHD 2w f# A5 2810 % A EXo

SR EILE]
P ARG 482 L N4 SRR ARt BR T 18 K BRI A K o
&It R

A% “TRIGGER REC” AJfERY B RBIE 4T3 SDI/HDMIf 4 30 Sk TR a) gk TR £ X FESR AT LB I
SDIKHDMIEZ O EIMNE Bl & FFHA TS IEIE R. B EZ AL ICRINEE, FIEFE “Never”
(M) ©

T/C Run (GE1THYE)

HEHIEITREBE, REMERSDISkHDMIE SR 248 M i 8 A3iz1T, Blackmagic Video Assist
MM EFRIE R NEBELEE, ERTEELE. LEZENEFHRIIESDIFR/ZIEMEAITR
B, WIhEEIE R B ZB. SRR S BN EREIR B A “Record Run” (IBRIETT) KRR
K ERBNEEZIICERIET. MREGEZVINREEIEES I RE, 20662 2 KRR E,
XEREBRE—HIBITE, BATSAIIFEMEL BAIBlackmagic Video Assistit e
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SDI/HDMI

IR B AL IR TRV RIC RS RIZAN, tikBlackmagic Video AssistFFaFI{E
1B R, B EIRESDI/HDMIFF A Z L& B R INEE, BE EFEA— AR IBEIIHD-SDIZkHDMI
LI RINBERIBE . XA IR RNIBEIIIEE R “TRIGGER REC” « “HD-SDI Remote
I/F” 8% “SDI Remote Start/Stop Trigger” 3 EE N,

RIES
BIRFTEERISDISHDMIE N IR RERHE A B E RN AR MREETRMUUR, BASH

BB S BT AR, BHBlackmagic Video AssistiFiEE] Z— PN AJE L. INRIEEEIZ(T
—NERES, KWERIEEERANTRAR.

HiEF

BRSDR LRI FIRE PRI,

Blackmagic Video Assist 4AKEEA WP SD 18, IEFEH A —KEFRHTIERNSEANT:
MR “Card” (FfER) RSSHAEMBZER LAEKEHEBRUFTIF “Storage” (k) RE.
EHEHEREPRIZMERZL L AR “Card 17 5 “Card 27 ElfR.

R RIR S KEE R EE T M “Format Card” (B {LEME ) B, EEHEIRE
g LB ERE .

TSR R AT RE LI RN ST ABR R SRR B

Loading (AN&EH)

BASDRE, RAIRTEE R “Loading” (MNEH) , FRIRBIEERIEEHIERE T
Ready (Fi4%)

MR EHSDFR, RSSER “Ready” (M%) REBNEEFTUFRIERE.
Format (}&={{k)

MRENSORHBENGAL, FERERGFHER “Format” (#ExL) RREFEEHL
o RIZ “Card” (FfEFR) HEABBIERFITIF “Storage” (F7fif) RERIMLE
MR FBIESH “XTFSDR” BAHRE.

wE 224



No Card (k)
LEPRISDRER R ERE RN, BB RIERR.

Card Full (fZE-£E#)

L—iKSDRFRRSESRBRKNICEZ BN, EEIETEHN=2MPE]T, ERIEBIFNGK
BoR “Card Full” (FEERE#) o

U FRE R R, B REBETRAEBEEETR. B Video Assisti§
REFREITRAF.

N Blackmagic Video Assist AKFISE N RN S HERR LN ERE R, REBEEE
BB AN REHRSEESE KER R LIER.

FIRICRAE
EEMERXT, RSRRBE B RESDRIRIRITRA E.
FIRBMEAE

BRTEEMRENEERER. RIZHRFEEFRTIIAERNERTE, MMIEHEERBTRAENE
258,

IZ1TIERER, EHIVideo AssistiFStfE B EREEM, RE YR FRERINTERHINZITHIE
SUTHRE S —Herith. FIREMAT R TR . RIBAMEREMNEH, EMERRSTHRMTEEH
TERA3N,

N{E FBlackmagic Video AssistBlS, FIRFE i AI{ERELP-ECH AT R K £9180 43 $PAYIE KA
i8]o 20§ FBlackmagic Video Assist 4KES, FHRFEHAE AW ATIRHEARL80 #HIE R 8.

i

R AR ThRE IR E R, DUEREE BV NEMNF i EXEFR, AREEFNI
EE &N FEIThRE R AR BRI TR E, il B R R RN R, EREILR
BN SWEER.

REQZRATRMRERRER NI R E R A R4 IR FIR R EFR A X 4R
Ihit. 48 TheE M AT I5E Ultra HDEHD 5T
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VEREE

#EE EBlackmagic Video Assist 4K L AN B FE AR S B/, @ LXK [@ T/EEILCORFAIE/R
HRERRIAT, RERESMEN A S EENENEERE. AEENEFE/IHMA
AEHFEREE.

ABF L FE 2 v KBS AT g AN EI452 [B1 /), B AE R ER (8] )2 A28, FF
B#EBlackmagic Video Assist 4KIiE R ME WS AR ZRHER.

HilEE

REARENSE, AKERERRNE THRRSHRIA. DfEfHBlackmagic Video Assist
AKES, —BIEAENE, ENSERBFENRE “Headphone” (BHL) , AREHATEIA
EhERSERARATE,

HEIE SR

AN{E FABlackmagic Video Assist 4KE S, ZHXLRIG A KR A A @ S HERI S M AR
BRIFE. S AR EEREREN+10dBE+65dB.

BRICREMBHRA ST INRR, ANFEESRAA LRBR, EEXIRAAZTIR MBETIEE
F-12%-65EE M.

FBIESN “ERRREZEIR BorER.
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ERBHNMERFTIFREMRENEES B UEREESDREFMESHELSDFR, EatiAE

BREE R HEAR E1E S 2018 FBlackmagic Video Assist 4KE S, IR AT LAAR EIRIR B

a/so

IR E

PR BB AT S EEASD MR E. HFS SexFATH LR, MRS RTMEHEER.
TR AT LIEITVideo Assist B ST L BRI . ESXTHRMUSORMER, HEH %F
SOR” BAHMME

Format Card 1

BREE
=i “DISPLAY” BB R TH B RIRE. BRI UELEMBZLCODRENRE. LB LB
E. REERERMNIRE, RELAIEERERR.

Brightness ()
AT EELCOMNBERE. FlM, BEFIINEXEZGT, IRELCONREMNMES TUE.

Contrast (WELE)
FAFEmnsR b EREHEETXIGHSEE. ST tEE R B rEEPRNATIRE, KX
LEEREILE G E R REMEMNBE.

Saturation ((BF1E)
AFENsoR R ERETHEY S 2.
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REXAN, TAEXLRBEFRAICICRIPIIE. FEIENE, T EMFERENESCHZN
LCOR#H LNER BN, BRSZMEIRFIMIRER.

AudioEFiZ &
Blackmagic Video Assist 4KIF 2 — MR AKHIR F 1R &. ERNESEXLRE AT BEMZAIRE, Fia0:

XLR Line, XLR MicEVideo - HEBEHXLRIGA LEE T Z VNS INREMIEEZ RN
B, 1IBFRIEERFIEFIRA “XLR Line” o j:ﬁﬂﬁa\%l MR EEmENE ‘Line” (&)
SZIHE, XEL ‘Mic” (EERX) BEERN{ES

MAEEXLRMA L EZTZ R XA, EHENMFEAIRA “XLR Mic” B, XZRAIE
EERNBLENESREEBFHEMNEEMEHAHE—R, BtESS#HBlackmagic
Video Assist 4KFEN3R L MTTIA B R EIC R

ﬁﬂ%f*ﬁ%—ELXLR*%M%U}\#T%%;Eﬁjé,‘_fﬂ:ﬁ_ﬁ‘ B9 ER ATLSDIHDM B E1F12, BR4
E1EEE “Video” (F5R) o

i£E Blackmagic Video Assist 4AKBIBIZINEE, EMEREZERHLIBESE
iR B. BfEEN, EREREEENZINEE.

XLR Padding - f1R B2 EERNIAERRE, XAEMEARTTNAIKRENR, Ha LU
XLR PaddingiE TR A “On” (FF) o TR HFE R BRI F3REF, MMmREHMEZ
LR SESER, XA SR R IRIE. MREREEEENZTMEGTRE, BAIBKL
ETRE N “Off” (K)o

Phantom Power ({]J&HE) - ¥ EZTIEEHENZRXE, B UBEXLREOFA
LGB RAEME. AFREETNER “On” (FF) BT,

IR ERREEARMHENZE NN XAIRER, BNELERR
/{tﬁﬁiﬁfﬂﬁﬁ%lﬁk{ SAE LGNS A0

VR E

IR BLEE AT P ABlackmagic Video AssistfIAFRAS 1% B HEAFASE), HFERREZIR IBES U
R ig & EHRT RN AE R

IR E B8]

MRFLRBEEH—H, BARBRXHFRERTFZSERNER, MRRER—FBREB—KT4
AHRIC RN

REEBMREIRESRINT:
RIZERER R REETURE.

RIZ “Day” (H) « “Month” (A) « “Year” (%) & “Time” (RYjE) ZRABHTHREUR
g &o

RiZ “Save” (IRE) LAFAIAE K.
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Video Assist 1

1Jan 2015 - 00:00 @  VideoAssist 11

f&fBlackmagic Video Assisti & EH T B A S MAERE S X IHN KR, TR TFERER
EHBREEMRE, RS MR REERR.

Histogram (EAE)
BEAHEA B RISIPIRE 2. BRETRHRENAEER, RENAIEH. SAESEIX LR

ESEEAH TR A NINERERAAZR, B ERMN S BAEDHALIEY, EtE
HFH & LK EER AR T BIRE.

RS

IR A R AR AIRE 1 FIRE 2 ER ST 2R AABFS AL, FFRHIREETNRE, 7T
EHIEF M BN ALSRTR, FHEBAZ), MiARFERER ST REmHZ2RaEL. 2k
BREZR, RIREHIX LEFIEIRBIUA ZIRFFFEO dBFSEAT . ZIRF BN dBFSERM 4,
HiRZEE2RBAE, RFMETH.

N{EFABlackmagic Video Assist 4K S, mIEF MR T BREINZ SE
SEER. MR EAEBRASSORRE MEEMN S IMEF.
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fBZE fEBlackmagic Video Assist 4K EIRREMRNFIHAEE, AFRIREHNR, REAEZHEA
s N RIERNBREI .

FE EZRi@iUBlackmagic Video Assist 4AKFIXLRIEZEE NS, 152550
B BEHIEFE “XLR Line” (XLRZER) 3¢ “XLR Mic” (XLRZTZX) %I,

XFSD+

B S UMEABEUHS-IBISD-RMEUItra HDFIHD &I R, SHEFEAUHS-1ESDRMEBEHDE K
B3R AAXEREERENIELERENB KN EHERE.

7EBlackmagic Video Assist 4K_Fid FEUItra HDE R, BB K E R ROUHS-IBEZHE R,
TEXKFREF L TR EREICRUItra HD« HDFISDI SR T3 B AU S #TSD o 15 E R R IF AR
EFMEBCEEHMA, DERERFTER. 15E|Blackmagic Designih
www.blackmagicdesign.com/supporti#{T T %K.

T#RF|HBISDRBILUE IR, AT#E{E FBlackmagic Video Assist 4KEIE R R E AN 5.
REMISDF
XEHNRSEN HERS BS Ky
Ultra HD 2160p30 Transcend SDXC UHS 11 180MB/s 64GB
Lexar SDXC UHS 11 2000x 300MB/s 64GB
HD 1080p60 Delkini& & SD 633X SDHC UHS | 80OMB/s 8GB
Delkinig & SD 633X SDXC UHS | 80MB/s 16GB
Sandisk Extreme Pro UHS | 95MB/s 64GB
Lexar SDXC UHS 111000x 150MB/s 128GB
Lexar SDXC UHS 11 1000x 150MB/s 256GB
HD 1080i60 Sandisk Extreme Pro UHS Il 280MB/s 64GB
Lexar SD 633x SDHC UHS | 95MB/s 32GB

REFBUHS-IFMUHS-IEISDR AR E NiZ &2 DU RER ST 60MIHDE AR5, (B =215
BN EERIIEREEH TR F—. A ARIBlackmagic Design i H/0TE
Blackmagic Disk Speed TestBR TR, 155 RIGEF MR “REEHENEE" ST IR
T % % FDisk Speed Test IR HHIE B

EAFEREREXUSO RN L EIFE B BADKFE R IHFS+ZexFAT.

HFSHE BT AMac OSH BIER. BATXIF “‘BEThEE” , R AikE. SUBEMESE
HEICRINAEM N R DURERL YR S, T B E I SRR i RE Mt /N e HFS+2Mac OS X
ARG RE TREFRER.

EXFATZMac OS XFIWindows R R IFRIME I, itk TH BIMNESLE . B EexFATARZ FH
EINgE, BRIt F—EE L EHENIE, BUERNRSRE.
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BXILSDESBIUT:
EfER FBZRABRE, IRREE RSB RRITH “STORAGE” (FfE) 1RE-
A% “Format Card” (& {LEMEF) BFr. A{EBlackmagic Video Assist 4KS,
B RIRFTIEEE R A E FR. B120: “Format Card 1" (#&=fkR1) = “Format Card
27 (#BHIkR2) -
RIREE AST KBRS RIEEHFS+ I exFATAS UL R, REFIR IR “Format
Card” (#&=fkF) =4
RHESEBRREEENFIANEERNER. WREMNSDRLELEFICREUE, 159
REZMHER, RARRIBRERBIETR. mi% “Format Card” AR 1L,
= “Cancel” BUBHS kL.
HEEEERERLAHE. BT E, BESEI “Formatting Complete”

(FBRILTR) FHEo

RIZ “OK” BRI FER B .

BEIVideo AssistA[{FH “STORAGE” (2%) 1% BEEH
SDRIERIL AHFS+TRexFAT. MASKAAEREER, T
JF “STORAGE” (£fi%) REF .

R AT PAFEMac OS XEWindowsiHE# EE L SD+.

fEMac OS Xit&#l E#&=X{LSDF

Mac OS XTI+ EN BHH “WEB TR NARF A LUSENSDRIETL A L IHFS+HexFAT.
WREMSOR EZBERFIXM, 15 F VAR DENGRES, BNIEEKEHE.
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L%Q A-II-I l.l:g L= 7|50I I |> O:”% %Dl_:] |EE_|. E:”I:H % 100% 2 A-IK-IoI- 7=|O O#AI'O-”A-I
X|=et zi&o| '—PEH—F._ 2= 50| S2[EELCE X|HEt 2HE 90%= P B2, &9
SIOIZI0|EE ESE & U= 022 £ FEES SEY = A0 2halg = JUSLHIE

Efgooﬂ M Sd H|C[2 2#E LEH = O[0[X| Yo SHO[20|EE

MSFI=E X|HEtE MHE S5 UBLICE 6lE SO, NH2HE 50%2 M5
28 Ammo| 50% 2ol LIEHP E 0[0jx| Qi Alziso=
stolgt 4 QUBLIck
Zebra MFOIM B/ SHAES 2Lt 2etoloiE Seiash Xl=et 7152 AD x|=at
Blge xyE + YBLIc

FEHA 1I|Z(Focus Peaking)

473 Do A F Peak@lDl BAIE E7i4 m2e Fatsl 278 Uysios 5= Yt
IISQULICE EHA TY 7158 H 0[0|X|2| 73 MEt 0| SA4 E|F2|7} LIEFLICE
57 Bt seis] FooH £H AEE DUEYE - US Jtojet A e

~ T

HE

[m]

(@]

o —T—
]

ro
I
4

ZHESIHM =H MZ7F R0 TR 7L HOX|E HE &Y EO0lE =% JUELICE
THA T2 7|58 117HLt ‘Low’, ‘Medium’, ‘High’e| & 3CHA| Zt= 2 MFsH £~ QI&L|ct 0|2
Edfl QMM ZHA m|Zo] EAEE FEE S0|HL £ £ USLICE o2 201, ClH YDt
MCHH|ZF 225 dAM0ME T2 071 RE3l AMEESHY 2 = 2L, 0|31 HAR0lE ‘Low'Lt
‘Medium'S MEHSIM| 2. BICHZ MCHH|7F W ClE|o| %2 £0|= ‘High'E MEls) o

Zeistm Alsl| 4|2 02 BEDHE AFRE 4 BTt
F Peak MO ZH/ SHAES 27t 2210|C{E S2jas) ZHA 0/ 715 #n 0/

dEE =Y = USLIEE

Cierst Z8H|E MEELICE 7tol= il
tol=g AFg3tof 7to|= 7|58 #im

16:9 HD TV & AFE 2tH0 S8I5t= 1781 S&H| LHof| Fofo| ebd 7| P A EHo|E
OrX Po| LIEFLIEL

4.3
SD TV 2}H} S85t= 4.3 SEH|E LIEHHZALE 2712 OfH 2 E O{HEHE AISE I &2
=gj|o|Ust7| IsH ALE'f I ct.
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2.40:1, 2.39:1, 2.35:1
H2 2to|lEATE ZEH|Z ojH2E AFE EE= HESH o[ EATE A5 2HH0|
AP EHLICE M| 7EK|2] 2lo|EAZTRI M |Zt0] SEMM HiE Qs &0 w2t =24

~
o
CHELICE 23912 &Y 7t Bo| ALEE

1.85:1
FE AIESE= E CHE Yot 2fo|=A32 Ald|0r S&H|LCE o] B2H|= HDTV 20t =3

—

Cf SX|2 2.39:1 HC} HX|= ob&L|ct

J2|=(Grid)
78IS 7|52 0|0|X|S 3528 F ol Jt2=/ME F0| LEfLHE 75Utk On/Off HES
£21 32 2H0] 7|58 AT B & UBLICE

O BN BHY TEE T O E22 FE OFF Y STAULICL oS S0f, 2Izke| =2
iz o2 Mo| WASHE KIHOIM YoiLts S0l EFE 7| mh2oll, 0]215t SA X|Zof
ZB|US AFSSHE o o§2 REBILICH

2391 Z@|Y JH0|=k A B0l ALBEID UL HHEH
stol= A3l Aluot ZHo| 2 %2 Zajo|Yste o =8| ELict

AL
SHA=E EX|ASRI0| RESEFD LIEHLD, 3] H1ZE 13 Zoio| s =S LIEPHLICE (eq.
2160p, 1080p, 1080i, 720p) C}S 1} 22 H|C|Q ZoHE X|YBtL|Ct

RISl 242 W &3 =

6G-SDI &//&8

525i59.94 NTSC, 625i50 PAL
720p50, 720p59.94, 720p60
1080PsF23.98, 1080PsF24
1080i50, 1080i59.94, 1080i60
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6G-SDI /&3
1080p23.98, 1080p24, 1080p25, 1080p29.97, 1080p30, 1080p50, 1080p59.94, 1080p60
2160p23.98, 2160p24, 2160p25, 2160p29.97, 2160p30

HDMI Ql/&%

525i59.94 NTSC, 625150 PAL

720p50, 720p59.94, 720p60

1080i50, 1080i59.94, 1080160

1080p23.98, 1080p24, 1080p25, 1080p29.97, 1080p30, 1080p50, 1080p59.94, 1080p60
2160p23.98, 2160p24, 2160p25, 2160p29.97, 2160p30(Blackmagic Video Assist 4K)

=ct m8|Q(Frames Per Second, FPS)

ZEl blC|e ZHo| =5 U A SES 2 TAY S LiELICE

fon
2
2

Al CODECO|2t EA|E 22 =2 2 MdY8E2 g1, /2 MEE =2 |st=
TS MEASIMIZ. AFE 7+58F FE 0= Apple ProRes 422 HQR2} ProRes 422, ProRes 422 LT,
ProRes 422 Proxy7} Q&L|C} Blackmagic Video AssistO|A{= DNxHD ZHE AL35H

=3tgt =& JELIch

E2|H =3KTrigger Record)

SHHO[A TRIGGER RECEIL EA|El 2&22 =28 [T/C Run]O|Lt [SDI/HDMI]
MEHSIAM|R. 0] 7|58 SDI EE= HDMI 22 MEHS MEHE B3| =512
HRISI=E A = UELICE E2[H =315 JSHK| %S Z2, [Never]

11 > ol
bal

m ol
M
T

[T/C Run]2 MEAGIH Blackmagic Video Assist7} SDI EE= HDMI AANM EFJUF ET}
== NE ZKXISHKIOAL =5HE A|ZEIL(CE BEfUT =7 HEH =512 STHEIL|CE 0f
7|52 SDI A|Z/HEX| ER|H =5} 7|sE XIJSHK| = 7HHI2IE dZde 22 785t
7|sLct 7to2te] EtF E MEE [Record Runj2 2 A 7HHE =35 S 40|t
EtUTETL 2SSHESE & 2RIt JSLICE 6lE S0, SR A2 S FtH[2te| EFIF =Tt
Ct2A| M= 4L EIQ 3=} &t 2H=510] Blackmagic Video Assistt|A E2|7

=517t K|S EL|ct

00:21:114:23

SDI/HDMI
— @

T
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SDI/HDMI

o] MAEES E5l FIHZIAM & AZYEX| HE S =20 Blackmagic Video Assisti|M =312
AZEYHEX|GIEE MASH 4= QISL|CE B SDI EE= HDMI A|ZVEX] EE|H =8t 7|58
At835t2{™ HD-SDI EE= HDMIE &dll E2|H =35 7|s2 X|Jste 702t 2 e Ct
E2|H =3} 7|58 X|Y5t= FHH2H= Trigger REC, HD-SDI Remote I/F, SDI Remote Start/
Stop Trigger2t Z2 M7 gM2 X5 | & ct

A2 (Source)

A Sl SDI EE= HDMI 43 AA T} LIEFEL|CE Blackmagic Video Assist= X HRjZ A=
AAE AFSELICE Blackmagic Video Assistd]| CHE AATE FIIE AZE ] U= AR, HAY
HAAE DAL AMSIFUMT|ZE F7|H ZHIZ S0 AZE MUSE HAZAFLICE B AS Tt

= —=T = T HE =
28t 2|HEA| 280 788t 7|s|LICt

[
r

3]

00:21:14:23

FI=(Card)
ME MH™OM S MEAE SD FHES| MEHE EAIRLICH
Blackmagic Video Assist 4K0ll= 2712] SD 7= £ 20| QU&L|Ct Cl20t 22 "o = =515t
FtEE MEHBIL|CL
7tE HEf7t EAIE B2 FEHU HXIATZE FHRE £01E7|H ME MY
H|O|X|Z} LIEHELICE
ME MHM E{X|A32] 21Z59| Card 10|Lt Card 2 OFO|2E A FEZIML.
ME ™M 2t 7h=0f| cist dHO| Lot U= B2 OoF2iZ 0| U= [Format Card)]

ofo|Z & MBS 7I=E ZoY = JUSLICH

CHE2 7t= MEf ZAO LHEHE == JUE 27| CHE MEQL|CL MEf EAl= Ch24t
20| LtEHL|CE

2% F(Loading)

SD 7t=E AISHH 7[7]0|AM 7tE Al SQUZ LIEHH= Loading0| EA|EL|CE
ZH| 2= (Ready)

D 7t=7t &QlE B, Ready2tl HA|Z[0 7t=0] =34 FH|Tt
HELICt

m v
e

FOH(Format)

SD 7t=E =7|3l8H0F t= &9, FormatO|2t= HEA[Zt LIEILE 7IEE ZoHE RS
LHELICE BXIAFRIOM Card2tD HEAIE BES F27LE Z/RZ £0] "2l 7,
STORAGE & ®iS &M 7I=8 ZUe == JUSLICE o XpMlg 2= [SD 7H=0]

_ o—~—iTo
2H5H0{] R 2 S EHESHMIR.
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IIE S5 (No card)
MEASE SD 7t &R0l FIE7F MUK 22 40l LHEfLHE EAIQLICE

|_

22F BEx(Card full)

SD 7t=2| Z|Cf =5t K| AFESE AR, =517F SHE|7| 2F 382 Fof| Card full
O|2t= EA|7} Zo{ 2L L

Ft= 20| 7t5 AHH S BEAJF WZHMO 2 FA|Z|HAM S50t SEHELICE 53547+

STHE|H Video AssistO|M 2| & =38t ot S M| C

Blackmagic Video Assist 4K2| =& 20i| ZBH = =7} AHRE| 0]
Ats Met=[o] F HRM FIEE =357} O|0{EL|Ch

o
rr

| 712

oT,

>

222

g

Ztof =3} Al2t
Al ZE0MeE B ZAIZE0 SD 7H= ZHof =35} A|Zto| LIEELCE

HHE2| ZHEF HA|
ot = HiEE| 82
HMEJF ErZl Hotet St

HAIELICE HHE{2| OtO|2 & S2I5HH HHE{2| ZtEkof| CHEt F=t6t
O| LIEFfL|CE
=2

I’E ﬂJIO

Video Assist= BHEZ|7} 2ZAIE AR SX0| & =l tiE2|E HA ALESE |0 CtS HIEZ|E
ALZBIEE M=o JUof EHH S BI5HSHK] %}ﬁ'—lf—l'. HHEIZ| SX Al, 5 702 sHE{2|7} SAl|

SHELICE S S MEE AP%@PXI 9}% 4, HHE{2(T} 2IXS| ST T(7HK]| 2F 3A1ZE "=
~QFLCE X AI7F9 B2 o HEHo]| EEPEF CHE = USFLIEL

Blackmagic Video Assist= 25| S E & 7i2| Canon LP-E6 HHE{2|E Sall 2f 1802 =2
=3} AlZE2 M ZEL|CE Blackmagic Video Assist 4K2| A, 2t&5| SR E F 72| HHE{Z|E
Esl 2f 808 MT 9| =5} A|Z+E A|Z2EHL|Ch

=712 Soll oS gig = VI W=, ZHH2tol| HESH =F S RHMIS| &HelSHALE
HIE|2 d&o| DjMet REE HEY & USLIEEL =3 L IS | M| & 752 A8 =2
=ojjo|de &~ UK 2HO| s2tE1 U= Soil= A8 & elsLTt

HHE{2| Zt2F ZA| of0|2 Eof| /= = 00|22 S =21 & 7IsS ZHs| E & USLICE
Ol0|Z& tA| &t ¥ =2H & 7[50| JHELICE Ultra HD EE= HD H|E|QE ZLEEE I &5
758 AEE = USLITH
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ALlH EE
Blackmagic Video Assist 4K0f| L& E ALl EES ZX™st2{M, LCD StHE 2{/0f2 2 £0]
H 3| LtEtLE 2 A3 0/E{0f|AM 2C(2 O[F E 2 otgdza 2Ll

=
= ]
dele dHSIMR. 25 S2t0|HE ZIES| =i 282 =014 22 = UsLHCE

opo|27F HEE0] = 22 MM Soll= 2u(#7F &4 3t=|X| 2 Blackmagic
Video Assist 4KZ =2I517{Lt H|E|2 222 ZLIEESH= Soil= st2d §40]
LliSt= AS XIS 2ol An|7H7t HIZGStELIC

SIEE 2B

SEE 282 Z&o3H 2 A38 5HH 5 ototof| U= 2|2 O|HE JHEA FEZLUC
Blackmagic Video Assist 4KQ| AL, | =EZ 8 o1ZASIAIOFA} SPEAKER VOLUME AX0|
HEADPHONE VOLUME2S 2 HZE|0| AL|7{ EEE |ct= tHE ZEE £ USLIC

Oft2 1 2C|2 &l|E(Analog Audio Levels)
Blackmagic Video Assist 4K2| AL, XLR LS S5t o2 2r|

Fo

B2 2t elziof

SiEst= S2t0|HE =2ias =EE o USLICE 2 2| g dF #Hel= +10dBO|AM

[= R Rl

+65dBRIL|CE

22| sdo| %“é-ﬂ%ﬁl = 9| QL|2E =35HH, XIR U 20| 2 O[E{0A 202 2|HOo|
E=X EOI-A“J-L
|

=
23t ZLEY] FE2S AT

Fo
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m
Pl
|>
1
o
o
to
r
i)’
kA
rr
o
i

o2 £0ig7|H Fot M3 Y FEIF LHEHHLICE 047]M SD
ZUEEn 7tE Zo, CIAEE(0] EF HE, IRt A2t 4 BE S2

H
A HE
gt &= JUSZLICE Blackmagic Video Assist 4K2| A2, 2C|2 MF L£5t

5 MTOIM S &S SD FHE0] 82Tk TR Re.g. HFS+ EE exFAT), AHS 7HS B X1
27hg BUIEE 8 4 UBLITE Video Assistoll A FI=E AF ZHE & U&LICEL SD 7hE
ZoHol| BHEF Of AAIBH HEE [SD FHE0| B5tof] RES AT,

Format Card 1 Format Card 2

M A4
Display & O}0|2E 7HH7 F=2|H C|AZ2o] MF SHHO| LIEFELCE 0f7]0| M LCD
¢712t ZESAE MEE 287 =HY & JSLICE ZHSIIX} 5t 4YE FE F,

£210| OF0|EE /R ZE =2 I5HMI2.

g2+7|(Brightness)
LCDL| A Ef7|E =FEtLICE o|& S04, 812 OF2|0l|A{ LCD EH7|E =0|HM StHZ2
0=z = 5 USLct

ZEZIAE (Contrast)

Ao Bt RET 0|2 B2 Ato|e] HRE B7t EE= AAA|ZL L Z2ERIAEE
=0[|H MHSID Zo| U= Juo|, LFH 2= 10 23515t 227(2]

Hato| LIEtL|CY.

A =(Saturation)
S}EHO|| LBt O[O X| Matol U2 B7+ L ZH AL
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2LC|2 AH(Audio Settings)

Blackmagic Video Assist 4K0l|= 2+
Ct=2ot 22 7Y M- X

Ju
_ol
to
il
to
o
R
in]
i
o
Im
2
m
=)
30
Il
r
!
N
X
—
X
I°
V]
ro

00|38 XLR ol HZe 2, 2t UH S [XLR Mic] HHZ MYSIM L. 0l= ES
2ol 2|l £24 Zhd|of HIsH 2FzZt "o{X|= 0to|3 £8 ASE Blackmagic Video
Assist 4K M 2F7F SZEA|7|7| 2I8H MH QLT

XLR O}L 2T QU2 HIO|I{ASHD AA H|T
Mg 28 |XISt2HM, [Video]E MEHSIMIL.

£111 Blackmagic Video Assist 4K2| MRI2 ZICH L CHA| HAE X|HollE MH
Atet2 O 2 RX|ELICE HES HAS A2, 2|2 MEE
HIEA| 27|85 2.

XLR Padding - 22AZ T A|712{2 £~30| SYXMOZ LHlst= SHA0M 2=
A2, [XLR Padding]€ [On2 2 MHSIMI2. 0l QU2 BHe UZt =0 E ¢ |
QrC|2 iYW HIE MSsto] 22|18 FMES XS] /5 4T =

BHE0M 2EE F2, 0| 7|52 [Off|2 dHSIM K.

Phantom Power - X}A| M2 3Z&0| ot Ot0|3E HZe 42, MY ntlE
|25t XLR HHEE Soff M2 S22 = USLICE [On2 2 ZHES|

A5 MFSIMIR.

0 mY oot 22 EH UE HHE{Z| M4l 0to[3 7 &4HE fIE0|
Qle oz 0to|3 At Al [Phantom PowerlE HIEA| [Off|2 MASIM L.

Setup &A™

Aot MA0f| A= Blackmagic Video Assist2| LHE A|AHIE 2|8t SRt L A2 MAFD, X
O|Et Hof, {XH MX|E LHE 2= EQ|0o {2 &ole = JASL[CH

ik 9 AIZH MY
HEBE LRioh A7 MM RAISHEH SR0| S5HE IRet AlZHS B0
Mot 27 sl HEELc
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Video Assist 1

1Jan 2015- 00 o Videa Assist 1.1

Blackmagic Video Assist= S|AE I} 2C|2 gl 0|5 § K6t AT =ZE X|&5}0d
Fto2t =&0r Fo|HA HRE EQIE 5= QIS ¥Ot o2t AA 20|22 2| =St

BUEIYE + YL

SIAEO™

SlAE 03 ClAZaols YAlo| BIE EEE HoIELCL 24 AHASE ClAZao| ¥

Aol 24 BMAISE B QEZ0 LIERLICE YAt AIS | 743 X2 |7t FA/E) e 2o
o|ato|= |X] SH=Ch= HS LEt|DY, 0l Blc|2e

Lo i—

o
o
|
N
mju
L]
)]
tn

BEEE1 AZE 20|t

16 I T IR

2C|2 0/H

2C|2 0|8 C|AZ2ol= AL 12 [ 2 13 &40 ciet 20| 2 2HE 2oEL|Ct
CIAE20l= dBFS HHRIZ EAIZH, YT A2t AIHH2ZE /A= o/3 25 WAQ| HA|
XIE XHst2 2 Z|chX|of] =EHot= WS 25 =eld = JUSLIC FE2| QU2 EEsS
RAIGHAH QU2 &4 FH|2 2C|2 20| 0 dBFSE Ho{M= eHELTh 202 20|
dBFS RIZ 2271 n|3 85 EAI7H YWZHMo 2 HHSIHM 2r(|27t E2[EE

UZSE LIEFHLICE

AME =

== XT == T

M2 2ot 2|2 E s HFAL =Y 2 JASLICE
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Blackmagic Video Assist 4K2| O}t2 1 2C|2 g|HlE A5z M 2C|2 D|EHE $2 F, 2
Mol £20|HE z/RE =gt
Zt71 Blackmagic Video Assist 4K2| XLR HUE{0| HZAEl 2QC|2E =353 H,
2C|2 MHEOYM [XLR line]O|Lt [XLR Mic]E MEHSIM| L.
=1 —
SD F=0]| 25104
Ultra HD % HD =3} Alofl= 1% UHS-II SD 7F=E, HD =38 AlolE UHS-1 7IEE ALE5stE

N0| SQELICt 0] 7t== WHE HI0|H ME SE2 L8 MY S2ts X|FgL Tt

o= =

bal

Blackmagic Video Assist 4KO|M Ultra HDE S5tHe Alo|= W2 =2 X[ 5= UHS-I
7t=E ALZsHoF LTt of2ff EO|A Ultra HD/HD/SD H|C|2 =3tE 2/t F|4 S8t SD 7IEE
=

=
S1oIgt 4 UBLICE F4l WA NUME B3 F7IMO2 F4l HEE SISt O]

S8lsD Fl=
Z|cH X9 =2 HIZ=A} o 2
Ultra HD 2160p30 Transcend SDXC UHS I 180MB/s 64GB
Lexar SDXC UHS 11 2000x 300MB/s 64GB
HD 1080p60 Delkin Devices SD 633X SDHC UHS | 80OMB/s 8GB
Delkin Devices SD 633X SDXC UHS | 80MB/s 16GB
Sandisk Extreme Pro UHS | 95MB/s 64GB
Lexar SDXC UHS 111000x 150MB/s 128GB
Lexar SDXC UHS 111000x 150MB/s 256GB
HD 1080i60 Sandisk Extreme Pro UHS Il 280MB/s 64GB
Lexar SD 633x SDHC UHS | 95MB/s 32GB
2E 572 UHS-I % UHS-II SD 7t== Zoh £ 60 2| 2% HD Jode MTE = U
OhE SE7HEEX|TE AL E A|ZSH| Mol 7= ME S=E HIAENEH AT ERLICE
Blackmagic Design 1128 X|® MIE{0||M Blackmagic Disk Speed Test AZEQHE CI2Z =35)
™ HAESH 8 = USLICE Disk Speed Test AFE1 THEISHH XIMISH HEE 2 ATA 9

[ClA3 &5 &l 222 A5 Q.

Storage AHO||A] ZIEHSHA| SD FIEE ZEBHE = JUELICE HFS+ EEE= exFAT ZSHE ALE6

FIEE ZoiE 5= QEsLIch
HFS+2 Mac OS &t mojo 2 & otgdx QI&L|Ct o] Zoie 'HUz'e X5}

B2 AL
Hg5hE DlC|ojof]l MEE Ho|El= Brt O 3(50] #11 &dE 7t

1= HFS+E 7|2 X[ H gL

or ©

HEEL|CEL MHZOo|
SHELICE Mac OS XOf|

[ltok

do|

>

SD 7t=0f #3510 272



ExFATE Mac OS X2F WindowsO|M 7|2 X2 2 FIt AZELQ0{7} E 26K f&LICt
StX|2t, exFATE MEEZ X|&SHK| 247| ZE0l| D|C|0] FI=E7F &2 A< |o|E7t & &
7tsd0| KL C

SD J|= ZOH5}7|
HRIATRIE ZY/RE £0 7| AL 7I=E MEf EAIEE F2H [Storage] M H
| =7t LIEH LT
[Format Card] O}0|2 & 2 M|2. Blackmagic Video Assist 4K2| A, MENGI 7= 9|
OF0|28 FZAM|2. 02 &M, [Format Card 1]0|L} [Format Card 212 F2MI2

ZHR SIMEE AFS6l HFS+2} exFAT ZESA|M l5tE RES MEISH 5| [Format Card)
Ol0|Z& CIA| MEHEHL|CY.

Zo 20lS == HAIX|F LIEHEL|CE B ZO S A[XSHH CHA| EE=E & fI2B =,
SD 7t=0f| o|0] MEE HI0[E = Bt=A| WS FA|7| HHELICE A% ZE ;f A

[Format card]E MEHSI, ZOHE F|A Sl2{™ [Cacel]l2 MENSIL|CE

Zo0 Y2 Ho{F = XY E EAIE0| HEFE LT Z=BH0| 2tF =™ [Formatting
complete]7} LIEFEL|CE

[OK] OF0|Z S MENSHH CIA| ME 4T H|0|X|2 =OotZLICh

| Format Card 1 Format Card 2

Video Assist2| [Storage] M™HO|A SD 7I=E HFS+ EE=
exFAT ZBHo 2 moHg &~ %Q‘—l‘:k S PR XF/—r_._

o g

£0{ H7|™M [Storage] M O|F7t LtEFELICE

Mac OS X/Windows ZFE{0|A SD FIEE ZoHsh == Q&L

Mac OS X ZFE{0l|AM SD F|=E ALE =H|5}7

I
Mac OS X0l Z8tEl C|A3 REE|E| SEZZ2IME ALESI0] SD =8 HFS+ EE= exFATZ
ZOHSHALE Z7|5F5HM| 2. Z3H0| Rt2 =M SD 7t=0] XMEE 2= o[BIt ARRX|I2 2 S8t
CllO[E= HIEA| M3 FM 2.

- ——

SD 7128 HFEQ| SD 7HE SR S SD F4S 2/Ci7(0f ArELIcE
S8 =212 > RYRIE| > C|A3 RERIEIE NS,

SD 7t=9| £|A3 oto|2 & E=et 7 [X|27]] ”iE 2=sIM K.
=

SD 7t=o0f #stof 273



ano C300-CTF DOACI2EMAG Media
o 2 ) EH EH
___é 500.11 GB SAMSUNG H T Y e P VTR Y eony o oy v | e =
) Mac Lion 500,11 G8 SAMSUNG H { s s N haraion | A5« arne )
2 Mac Lion — e,
H 128.04 GE C300-CTF D... —toad(Ye cavo-crF o 1 Sele e ket
) 2 Speci
£ Hyper ;
- EN int to owery of the disk’s erased data, clsck Security Options.
[Z1 Hyper 5 % ok Frae. " :
R . . To prevent the recovery of previcusl Iy deleted files withowt erasing the wolume. select a
oy SuperDrive welume in the list on the left, and click Erase Free Space.
ST &
name: | Unsitied ]
Format: | Mac OS Extended {Journaled)
Name: | Untitled Erase Free Space | Security Ouions... | [ Erase.. |
r || Qisk Descriplion: CI00-CTF DOACIZEMAG Media Tul IlI C-(.Ily prinl h‘ (128035670160 Byles)
| Conntction Bus: Ush .n :ndﬁ
Connection Type - Furernal sun Seanus - Not
3 USE Serial Number ; 000000001045 Partition Mwﬁhml EU\DF Hnu Table

S Xo| C|A3 RE-E|E|E AFE35I0] Mac OS Extended (Journaled) B exFATE SD

Windows ZFE{0|M SD FI= AL2 &EH|517|

Windows PC2| B CHS} AXIO| M SD 7IEE exFATE ZESHE 4= QIELICE ZBHo| 225X
T = C|O[E{7} AF2IX |2 2 D|C|o{0]] ME= SL6t H|0|E = HH=A| {5 |0 SHL|Ct.
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[Jo6po noxanosartsb!
bnarofapwvm Bac 3a nokynky Blackmagic Video Assist.

Mbl oueHb pafibl, YTO Bbl BbiOpanv nuHeliky npoaykTos Blackmagic Video Assist — npgeanbHoe
pelleHne ans 3anncu bonee KayeCcTBEHHOMO BMAEO Ha Kamepe noboro tuna. OobeanHaa B cebe
GYHKLUMN MOHUTOPA U PEKOPAEPa, 3TO YAOOHOE M KOMMAKTHOE YCTPOMCTBO NMpefHaszHauyeHo ana

I'IpOC])E‘CCI/IOHaJ'IbHOI'O MCNONb30BaHMA Ha CbeMOYHOW NoLaaKe.

Mopenu Blackmagic Video Assist MOXHO YCTaHOBMUTb Ha kaMepy, a C MOMOLLbIO PaCKpbIBatoLLEeNCcA
MOACTaBKM — PACMONOXMUTb Ha CTONE UMK B APYroM yAOOHOM MecTe. PeleHue naeanbHO NoaXOANT

ANA 3aNNCU MacTep-Konuin Npu paboTe C 3GMPHBIM BUIEOMUKLLIEPOM.

NHTepdeitc 6G-SDI obecneunBaeT BbIBO/ Ha 3KPaH BMUEO CBEPXBLICOKOM YeTKoCTM. Moaenb
Blackmagic Video Assist 4K nmeeT fiBa cnoTa Ansa HenpepbisHow 3anucn B Ultra HD Ha SD-kapTbl,
a TakXe NOo3BONAET BCTPanBaTb aHanorosbivt 3syk B SDI- unu HDMI-curHan. bnarogapa takon

YHUBEPCanbHOCTU MOHUTOP-PEKOPAEP MOXHO MCMOMNb30BaTh C 00O Kamepow 1 Ha Ntobom NpoeKTe.
TO pyKOBOACTBO COAEPXKMT BCIO MHOPMaLMIo, Heobxoanmyto ans paboTsl ¢ Blackmagic Video Assist.

MNocnepaHtol Bepcuio PyKOBOACTBA U NporpammHoro obecnevenna ana Blackmagic Video Assist
MOXHO HaliTu B pasfene noffepKn Ha Beb-cainTe www.blackmagicdesign.com. Micnonb3oBaHue
akTyanbHoM Bepcuum MO rapaHTUpyeT JOCTYN KO BCeM uUmetowmmca dyHKumam. Mpn 3arpyske
OOHOBNEHM He 3abyabTe 3apPerncTPUPOBaTHCA, U TOrAa Mbl Oyaem cooblWaTh BaM O BbiMyCKe
oyepefHoro pennsa. Mol npofonxaem paboTaTb Haj COBEPLIEHCTBOBAHMEM HalIMX NPOAYKTOB,

MO3TOMY Balll OT3biBbl MOMOIYT Ham Cenatb /X elle J'IyL{LLIe!

e &

Grant Petty

[eHepanbHbIn anpekTop Blackmagic Design
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Blackmagic Video Assist
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MoprortoBKa K pabote

YTo0bl HauaTb paboTy ¢ Blackmagic Video Assist, [OCTaTOYHO NOAKNOYUTL MUTaHNE, UCTOYHUKM

BMOEOCHTHANa M 3BYKa, @ Takxke YCTaHOBUTb SD-KapTy.

MoaknounTe Npunaraemoli CEeTeBOM aganTep Ko
BXOLY NUTaHWA C NpaBo CTOPOHbI Blackmagic
Video Assist.

Mpv MCNONb30BaHMW BHELIHErO MCTOYHMKA NUTaHWA
MOHO OfHOBPEMEHHO BbIMONHATL 3aPAAKY ABYX
NUTUIA-MOHHbIX 6aTapei LP-E6 B oTcekax 11 2 Ha
3aaHelt naHenw. Ytobsl yctaHoBUTh 6aTapeto LP-E6
Ha Blackmagic Video Assist, 0CTOPOXHO NpuxmuTe
ee K BepxHeMmy Kpato oTceka 1 OnyCcTuTe BHU3 A0
wenyka. Ytobel n3Bneub batapeto, HaXkMUTE KHOMKY
Ha BepxHei naHenw. MoapobHee 06 MCMONBb30BaAHUN
6atapelt M ypoBHe 1x 3apAaa CM. pasaen
«HacTpomKkm» HXe.

B 31OV rnaBe onmncaH nopaaok
pPaboTbl C YCTPOWMCTBOM.
MoaknioyeHne NUTaHMA

MNopknioyeHne
NCTOYHMKOB BUAEO

MopknioyeHne
MCTOYHMKOB ayano

YcTaHoBKa SD-kapT

YTo6bl BKNIOUMTL Blackmagic Video Assist, HaKmMyTe pacnonoeHHyto CnpaBa KHOMKY nuTaHua. Ana
OTKJ/IIOUEHWNA YCTPONCTBA HAXMUTE 1 YAEPKMBANTE KHOMKY NUTAHMA.
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CoeanHNTE UCTOUYHNK BHELWHero
nUTaHuAa co Bxogom +12V Power.
HaKmuTe KHOMNKY NuTaHma, 4Tobbl
BKJIIOYNTb YCTPOMCTBO.

NIWGH

\

100 INGH

»

@ NI0ianY 90TVNY @ inoias  NIlas

[lofcTaBKa NO3BOAAET YCTAaHOBUTb YCTPONCTBO
Ha paboyem cTone. YTobbl pacKpPbITb MOACTABKY,
OCTOPOXHO NOAHUMUTE ee 3a Kpa. Ha pucyHke

nokasaH MoHuTop-pekopaep Blackmagic Video
Assist 4K.
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Moakniounte SDI- nnn HDMI-nctounmk k Mini BNC/BNC- nnvn HDMI-8xoay Ha Blackmagic Video Assist.
YCTPOWCTBO aBTOMATUUYECKM HAUYHET MCMONb30BaTb MCTOUYHWK, KOTOPbIV Obl1 NOAKMOYEH NEPBLIM.
MepexoaHbii kKabenb Mini-BNC/BNC MoxHO nprobpecTy B NtoboM marasnHe npodeccnoHanbHoro
BngeoobopyaoBaHua. MuHu-pasbemsl BNC Takxe HasbiBaloT pasbemamu DIN 1.0/2.3.
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MoaknounTe NCTOUHNK B1Aeo Kk SDI- unn HDMI-sxofy ¢ neson cTopoHbl. CoenHuTe
yctponcTso ¢ HDMI-3kpaHom nnu SDI-moHuTOpom Yepes HDMI- nnu SDI-BbIxos.
MoaknoumnTe HayLHMKKM K COOTBETCTBYIOLLEMY FHe3y, UToObl CywaTb ayano BO Bpems
3anucm 1 BocnpousseaeHna knnna. Ha Blackmagic Video Assist 4K 8o Bpema npocmoTpa
BMEO 3BYK TaKKe MOXKHO BbIBOAWTL Yepes BCTPOEHHbIN AVHAMUK.

Tak Kak 38yk BCTpoeH 8 SDI- n HDMI-curHan, npu NOAKNIOUYEHUM NCTOYHMKA BUAEO TaKXKe MCNONb3yeTcA
ero ayanogopoxka. Blackmagic Video Assist 4K nmeet gononHutensHble Bxoasl mini XLR, koTopbie
MO3BONAIOT UCMOMb30BaTb HaNaHCHbIA aHaNOroBbIV 3BYK 13 APYTUX MCTOUHMKOB.

MPUMEYAHME. Ha Blackmagic Video Assist 4K MOXHO BECTW 3aMnCb [BYX KaHANOB
aHaNoroBOro 3ByKa MO0 MCMONBb30BaTb OAMH KaHal aHaIoroOBOrO 1 OAWH KaHas
undposoro 3syka u3 SDI- nnm HDMI-uctouHuka. MoapobHee cm. pazaen oo
aHaNoroBOM ayfuo U U3MEHEHWW ero ypoBHeW B rnase «HacTponkmy.
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Y106bl BECTH 3aMUCh, HEOOXOAMMO YCTaHOBMTL COBMECTUMYIO SD-KapTy.

[na HD-Bnaeo BbICOKOro kKayecTBa peKOMEeHAYeTCA NCMOMNb30BaTh CKOPOCTHble SD-KapThl knacca UHS-I.
MNpw 3aNMcK B CTaHAAPTHOM pPaspelleHnn in ¢ bonee HU3KMM BUTPENTOM CO CXKaTUeM MOXHO paboTaTh C
APYTUMU HOCUTENAMM, OHAKO CKOPOCTHbIE HAKOMUTENN 00bIUHO 06eCNeynBaIoT HaUNyYLWnii pe3ynbTar.

Blackmagic Video Assist 4K nogaepxusaeT paboty ¢ Ultra HD Bnnots o 2160p/30. [1na Takoro Braeo
peKkoMeHayeTCsA Cnonb3oBaTb SD-KapThl knacca UHS-II co ckopocTblo 3anucu caoiwe 110 MbawT/c.
Mopgenb Blackmagic Video Assist 4K nmeeT fBa cioTa Ansa KapT NamATU. 3anncb MOXKHO BECTU Ha Niobyto
13 HKUX. Ecnu TpebyeTca obecneunTb HenpepbiBHOE COXpaHeHne, yCTaHOBUTE [1Ba HAaKOMUTENA.

lNepen MCNoONb30BaHNEM KapTbl e HEOOXOANMMO OTGOPMaTMPOBATL Mo Gpannosyto cuctemy HFS+ nnu
exFAT. Mpolie BCero 310 cAenaTb C MOMOLLbI0 HacTpoek Storage. MNMoapobHee o0 paboTe C HAMK CM. pa3aen
«HacTponkm».

KapTbl NamMaT MOXXHO TakKe 0TGOPMaTUPOBATh Ha KOMMbIOTEPE C ornepaLmnoHHon cuctemonn Mac OS X
nnn Windows. B nepsom cnyyae ncnosnb3syetca gannosas cuctema HFS+, Bo BTopom — exFAT, npu 3Tom
nocnenHuit Gopmart Takxe nognaepmneaetcs Ha Mac OS X.

Mopapgok yctaHoBKM SD-KapTbl

Bo3bMuTe SD-KapTy TaK, YTOObI MO30/10UEHHbIE KOHTaKTbI Oblv 06patieHbl K XKK-gucnneto, v
yCcTaHoBuTe ee B SD-cnor.

OCTOPOXHO HaflaBMTe Ha KapTy, YTOObl OHa BOLWA B C/1IOT 10 KOHLA.

YT06bI BBIHYTb KapTy, OCTOPOXHO HAflaBUTE Ha Hee A0 WeyKka v oTnycTuTe. Kpal KapTbl BbIAET 13 CNOTa,
NOC/e UEero ee MOXXHO MOHOCTbHIO U3BMIEYD.

Bce roToBo aAns Hauana paboTsl. [ocne NogKkoUeHna CeTeBOro NUTaHWs, CoefiIMHeHNs C UICTOYHUKOM
BMEOCUTHANa 1 yCTaHOBKM OTGOPMATUPOBAHHOM SD-KapTbl MOXHO MPUCTYNATh K 3anmncu.

- —

YT06bI HaYaTh 3anNKnCh, BCTaBbTe SD-kapTy Knacca UHS-II,
oThopmaTrpoBaHHyto nog Garnosyto cnctemy HFS+ mnm exFAT.
dopmaTrpoBaHue nNpolie Bcero BeiNOAHUTL Ha Blackmagic Video
Assist c nomoulbto MeHio Storage.

3anucb

YT06b NPUCTYNNUTL K paboTe, NpoBeAnTe NasnblUem Mo CeHCOPHOMY KpaHy B BEPTUKaIbHOM HanpasieHun,
3aTeM BbibepuTe Kpyriblii 3Ha4YOK 3anMCK BHM3Y 3KpaHa. ECn 3anmncb Hayanacb, KPY bl 3HaYOK CTaHeT
KBaApaTHbIM. KOCHUTECH ero Ans OCTaHOBKM 3anmncu.
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Bo Bpems 3anmcu CYETUMK TaliM-KOAa B CTPOKE COCTOSHMUA NOCTOAHHO OOHOBNAETCS, MOKa3biBas
NPOAOMKUTENBHOCTb KWNa. ECM BBIBOAMMBIE Ha SKPaH NapameTpbl CKPbITbI, B HUXKHEN yacTu KK-ancnnes
oTObPAKaETCA HeOONbLWOW MHANKATOP 3aMnCK.

3anuck ¢annos QuickTime BefeTtca ¢ nomoulbto kofeka Apple ProRes. Blackmagic Video Assist Takxe
noanepxmeaet kogek DNxHD.

[na 3anycka 3anvcn Ha Blackmagic Video Assist MOXHO MCNONb30BaTb HacTporky "Timecode" nan "SDI/
HDMI start/stop". 3To No3BONAET HaUMHATb M OCTAHABMBATL 3aMMChb Ha OCHOBE MHGOPMaUMN,
nonyyaemon ¢ HD-curHanom yepes SDI- v HDMI-uHTepdelic. MNogpobHee o Bbibope Kofeka 1
YyNpaBAeHMM 3aNnCbio CM. pasgen «<HacTporKkmy JaHHOIrO PYKOBOACTBA.

YTo0bl NpUCTYNUTL K paboTe, NpoBeanTe NanbLiem No CEHCOPHOMY IKPaHy
B BE€PTVKa/IbHOM HanpaBieHnu, 3aTeémM HaXXMNTE Ha 3Ha4OK 3amnmncu. YT1006bI
OCTaHOBWTb 3aMWCb, KOCHWUTECH 3HaYKa ellje pas.

MPUMEYAHME. MNpwn 3anncu ¢ HDMI- nnun SDI-kamepbl ybeauTech B TOM, YTO
MCMONb3YeTCA YNCTBIV CUMHAJ, Tak Kak B MPOTMBHOM Cllyuae BMECTe C M300pakeHreM
OyayT 3anvcaHbl BIBOAVIMbIE MapaMeTpbl. [logpobHee cMm. paszgen «3anucb YMCToro
HDMI-curHana ¢ DSLR-kamepbl» HUxe.

HaunHaTtb 1 ocTaHaBAmMBaThb 3annch Ha Blackmagic Video Assist 4K MOXHO B yaaneHHOM pexinme no
npotokony LANC. [Ina aToro KoHTponnep HeobxoarMmo nogkmoumnTb K pasbemy LANC 2,5 mm ¢ npasoi
CTOPOHbI YCTPOWCTBA.

Blackmagic Video Assist 4K nmeet aBa cnota ans SD-kapT. ECv B KaX bl U3 HUX YCTaHOBUTD
OTGOPMATUPOBAHHbBIE HAKOMUTENW, MOXKHO BECTU HEMPEPbIBHYI0 3anuchb. [oce 3anonHeHna NnepBoro
HocuTens Blackmagic Video Assist 4K aBTomaTnyecki HaunmHaeT MCNoNb30BaTh BTOPOW, He OMNYCKadA
nponycka kagpoB. Hanprmep, eCnv Ha O4HOM KapTe 3anucb NpeKkpaTnaach NPy 3HaYeHny Tanm-Koaa
00:40:01:00, Ha apyron otcyet segetca ¢ 00:40:01:01.

Bo BpemA peakTMpoOBaHMA Ha MOHTaXHOW NMHENKe NOMeCTUTe BTOPOW KAMM HENOCPEeACTBEHHO 3a
nepBbiM, ¥ TorAa oHu ByayT BOCNPOU3BOANTLCA Kak eANHOE BUAEO.
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Hanwuune AByx KapT NamaTui Takxe yaobHO Ans 6biCTPOM CMeHbl HaKoNUTeNnel — A0CTaTOYHO OCTaHOBUTb
3aMu1Ch B HY>KHbI MOMeHT, BbiObpaTh "Card 2" B HacTpolikax Storage, a 3aTem BO306HOBUTL paboTy.

YT06bI BECTW HEMPEPbIBHYIO 3aMUCh UM ObICTPO NEPEXOANTL Ha PaboTy C
OPYron KapTom npun ncnonsb3oBaHumn moaenn Blackmagic Video Assist 4K,
bopmaTrpoBaHue HocuTenen HeobxoaAMMO BEIMONHUTL A0 Hayana COXPaHeHs.

HekoTopble DSLR-Kamepbl Befly T BHYTPEHHIOI0 3aMWCh B 8-6UMTHOM popmaTe 1 Npm 3TOM NO3BONAOT
nonyyYaTb YNCThIN BuageocnrHan Ha HDMI-sbixoge. Ecnmn Takon Bbixog nogknounts K Blackmagic Video
Assist, MOXXHO 3anucbiBaTb 10-6UTHOE BUAeo B ProRes 6e3 komnpeccum dpainnos. OnpeneneHHble Mogeni
DSLR obecneunsatoT BbiBof 10-6UTHOrO BUAEO 4:2:2, KOTOpPOe MMeeT Honee BbICOKOe KayecTBO Mo
CpaBHEHMIO C BHYTPEHHeN 3anuncbio B 8-6uTHOM dopmaTte C LiBeToBOM cybanckpetunsauumein 4:2:0.

Tak Kak NpOoAoIKUTENbHOCTb 3anmck Ha DSLR-kamepax 4acTo ObiBaeT HeOCTATOUHOW, BHEWHNIA
pekopaep nomoraet 060NTU 3TO orpaHmyeHme. NoaoObHan BO3MOXHOCTb BaXkHa MpM 3anmncyi Npsambix
TPAHCAALMI MW UHTEPBBIO ANA AOKYMEHTaNbHbLIX GUIbMOB.

Ona 3ddeKkTBHOM PaboTbl 3TOM GYHKLMM HEOOXOAMMO MNONYUNTH YNCTBIN BBIXOAHO CUrHan. OObIUHO 3TO
AenaeTcs nyTem U3meHeHus HacTpoek HDMI-curHana, utobbl BUAEO He COAEPKano CNyKebHbIX
napameTpoB. Heo6Xx0ANMMO NOMHUTb, YTO Mo6ble NapameTpsbl, BbiBoauMble Ha HDMI-Bbixoa, 6yay T
3anmncaHbl BMecTe C n306paxeHnem.

Mposepka BbiIBOAa napameTpoB Ha DSLR
MpoBenuTe nanbLem No CEHCOPHOMY IKPaHy BBEPX UM BHI3, UTOObI CKPBITb BbIBOAMMbIE
napameTpbl U BUOETb TONbKO n3obpaxeHne ¢ DSLR-kamepsl. Ha Blackmagic Video Assist 4K
CTPOKa COCTOSHUA B BepxHel uacTu KK-ancnnen He HakNaAblBAaeTCA Ha M300pakeHne, 4to
no3BosAeT 6e3 Nomex NPOCMaTPUBaTb BUAEO.

YbeanTech B TOM, YTO BbIXOAHOW curHan DSLR-Kamepbl COAepKMT TONBKO UMCTOe N306paKeHye.
Ecnu Ha KK-gucnnen Blackmagic Video Assist no-npexHemy BbIBOAATCA ClyKebHble
napameTpbl, U3MeHUTe HacTponki HDMI-BbIXxoAa nnm MeHto 3KpaHa Kamepbl.

YncToe Braeo Ha HDMI-Bbixoae kamepbl NO3BOMAET MCNOMb30BaTh Blackmagic Video Assist ana 6onee
KayeCTBEHHOW 3anmcu.

BocnpounssegeHne

@yHKLll/ll/l BocCnponsseaeHna yJJ,O6HbI N MPOCTbl B MCMOJNTIb30BaHNN. YT06bI aAKTMBMPOBATb avcnnen,
nposeanTe najibuem no 3KpaHy B BEPTUKaIbHOM HalpaBneHnn, 3aTem Bbl6eleTe Mo6OMN 13 3HAUKOB
ynpasiieHrAa BoCnponsBeaeHeEM BHN3Y 3KpaHa.

@ [ng BOCNpON3BEAEHNA KNMA KOCHUTECH COOTBETCTBYIOLLEro 3Ha4yKa.

@ YTOObl OCTAHOBUTL BOCnponssegeHne Ha onpefgesieHHoM Kagpe Kanna, Bbl6€pl/ITe
3HA4YOK Mnays3bl. Y1066l BO3OOHOBUTL BOCnponseBegeHne, KOCHMUTeCb 3Ha4Ka eLle pas.

@ [na nepexofa kK cnegyowmnm nnv NpeabliayLwmM Kamnam ncnob3ynTe COOTBETCTBYIOLWMIA
3HAYOK NEPEMOTKU. YTOObI BOCMPON3BECTM TEKYLLMIA KNNA C CaMOro Hayana, KOCHUTECH
@ 3Hauka oOpaTHOM NEPEMOTKM OANH pas3.

YNpaBnATb YCKOPEHHOW MePeMOTKOM MOXHO TakKe C MOMOLLbI0 MepemelleHra cnainfjepa Bnpaso unm
BneBo. KocHuTech KK-3KkpaHa, UToObl OTKPbITb AW CKPbITb CRamaep.
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Q YTOO6bl BOCNPON3BECTU TEKYLLMIA KM B UMKINYECKOM PEXNME, KOCHUTECh OAVH pa3
COOTBEeTCTBYOLWEero 3Hda4Kka.

g ANga unMkKnnyeckoro BOCNPOM3BEAEHNA BCEX 3AMMCAHHbBIX KNMMOB KOCHUTECH 3TOIO Xe
3Ha4Ka elle pas.

@ YT106bl OTKNIOUYNTL LIMKANYECKOE BOCMPOU3BEAEHME, KOCHUTECh 3HaUKa B TPETUiA pas.

[ina nepexofa K HyHOMY dparmeHTy Knnna nepeTalynTe cnangep snepes unm
Ha3ag. B pexunme BOCNpov3BeieHA B BEPXHEM IEBOM YTy dKpaHa NOABUTCA
cneuymnanbHasa naHens. OHa oTobpaxaeT KONMUECTBO 3anncaHHbIX Ha SD-KapTy
balinos, HoMep TeKyLero Kavna v ero NPOACIKUTENBHOCTb.

HacTtpounkun

Blackmagic Video Assist umeeT BCTPOEHHbI CEHCOPHbBIV 3KpaH, NpefHa3Ha4eHHbIN A5 BbiBOAA BUAEO C
ayamo v M3MEHEHWA HAaCTPOEK.

Ona nsmeHexua O0NbLMHCTBA HACTPOEeK AOCTAaTOYHO KOCHYTbCA COOTBETCTBYHIOLWErrO 3Ha4ka B CTpOKe
COCTOAHMA BBEPXY AncCnnea. YT06bI Bbl6paTb YPOBEHb 3BYyKa A/1A AMHaMWKa K HayWWHWKOB, NpoBeanTe
Manbluem No CEHCOPHOMY 3KPaHY B BEPTUKa/IbHOM HanpaBleHWN, 3aTeM B HKHEWN YacTu 3KpPaHa HaxXMuTte
COOTBeTCTByFOLLll/Il;l 3HAYOK.

KocHuTech aucnnes 3a npefenamm OkHa, YtoObl 3aKpbITb HACTPOWKN. [poBearTe NanbLUemM Nno 3KpaHy B
rOpM30HTaNIbHOM HanpaBieHuu, 4Tobbl CKPbITh HACTPOWKKM Storage.

nOpFl,D,OK N3MEHEHNA HaCTpPOoeK

B CTpOKe COCTOSAHMS UK HA SKPAHHbIX MHAMKATOPaX KOCHUTECh HACTPOMKM, KOTOPYIO HYXKHO
N3MEHNTb.

Hanpwumep, A1 Bbi6Opa KOAEKa 3aMnCK HAXXMUTE Ha COOTBETCTBYIOLLUIA MHAMKATOP. [ocne
3TOr0 OTKPOKTCA HACTPOVKM KofieKa. [Ins M3MeHeHs yPOBHEN ayano KOCHUTECH 3HauKa
MHAOMKATOPa 3BYKa.

B OKHe HaCTpOEK UCMOMb3yTe KHOMKW MEHI0, CTPEeNKM Unu cnangep Ans Bbibopa AOCTYMHbIX
napameTpoB. YTobbl 3aKPbITh HACTPONIKI, KOCHUTECH AMCMes 3a NpeAenamm OKHa.
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BbiBOA NnapameTpoB

YT00bl OTKPBLITH HACTPOWKIM PAMKM, CETKW, BbIAENEHWA KOHTYPOB M300paxeHns 1 GyHKUMM
Zebra, KOCHUTECH 3HaYKa BbIBOAMMbIX HA SKPaH NapameTpOoB. DTV HACTPOWKM
npefHasHauyeHbl 4nA NOMOLM C BIOOPOM IKCMO3MLMK, POKYCa, KOMMO3MLN 1
KapVpOBaHMA NPUY NOAKIIOYEHNM YCTPOMCTBA K Kamepe.

CvirHan, noctynatowmin Ha SDI- unu HDMI-BbIXOA, HE COLEPXKUT Cy>KebHble MapameTpbl.

Zebra (byHKUMA «3ebpav)

3Ta QYHKLMA MOMOraeT yCTaHOBWTb ONTUMANbHYIO SKCMO3MLMIO 1 OTOOPakaeT AMaroHanbHble IMHUN B TEX
0obnacTax, rae OHa NpeBblllaeT yCTaHOBMEHHbIV ypoBeHb. Hanpumep, npu HacTpolike 100% nonocel byayT
COOTBETCTBOBATL YUaCTKaM C M3ObITOUHOM 3KCno3unumelt. Mpu HacTpolike 90% nossnaeTca
AOMNONHUTENbHBIV 3aMac 3KCNO3ULMM A1A 3aLUMTLI Kajpa OT 3aCBETKM.

OTa GYHKUMA TakKe NO3BOMAET BbIAENATb OTAENbHbIe 30Hbl U300pakeHus.
Hanpumep, ecnv ncnonb3oBaTb HACTPOMKY 50%, MOXHO BU3yanbHO UAEHTUGULMPOBATD
YYaCTKW, KOTOpble COOTBETCTBYIOT YPOBHIO 50% Ha aucnnee ¢opmbl CUrHana.

YT06bI BKNIOUNTE GYHKLMIO NN U3MEHUTb YPOBEHb, KOCHWUTECH NeBOI UV NPaBO CTPeNKu oo
nepeaBuHbTE Cnamaep B HaCcTporke Zebra.

Focus Peaking (BblaeneHvie KOHTYPOB 1306paxeHns)

DyHKUMA BbiAENeHNUA KOHTYPOB 130bpaxkeHns (F Peak) ABnaeTcs MOLHBIM UHCTPYMEHTOM ANA TOUHON
YCTaHOBKMW GoKyca. Korga oHa BKIloUYeHa, BOKPYT Hanbosee pe3kux 3NeMeHTOB 1300parkeHNa NosBAAeTCA
3eneHasn KpoMKa. SHPeKT BbleNeHNA KOHTYPOB MOXKeT ObITb HACTONBKO BbIPAXKEHHbBIM, UTO MO3BONAET
BUOETH MYOMHY GOKyCa U KOHTPONMPOBATL ee NP MOBOPOTE GOKYCHOrO KOMbLia Kamepsbl.

Ecnu dyHKUMA BKNOYeHa, CredyeT BblOpaTb OAVH 13 TPeX ypOBHEM UyBCTBUTENBHOCTU: LOW (HWU3KWMIA),
Medium (cpeanuin) nnu High (Bbicokmnin). OHM NO3BONAIOT yMEHbLIATH NV YBENNUYMBATL YETKOCTb
Bble/IeHnA KOHTYpPOB. Hanpumep, AnA KOHTPACTHOTO M300paxeHA C BbICOKOW AeTanm3aunen oCTaTouHo
BblbpaTh yposeHb Low nnv Medium. Infa Kagpos C HU3KOW KOHTPACTHOCTBIO M Pa3MbITbIMU JeTanamum
cnepyeT yCTaHOBUTb HacTpowKky High, utobsl ycnnute 3GdeKT BbigeneHna KOHTYpOB.

Ecnn HYXHO BKTIOYNTb (byHKuMD NN NU3SMEHUTb YPOBEHb YYyBCTBUTEJIbHOCTU, KOCHUTECH NeBON UK

npaBoii CTpenkn Nnbo nepeABMHbLTE Cnaiaep B HacTpolike F Peak.

Guides

B 3aBUCMMOCTM OT HazHaueHna matepuana (KMHo, TB nan oHNamH-npoCcMoTP) MOXHO 0TOOPA3nTb Pa3Hble
nponopumu kagpa. YTobsl BoIbpaTh pamKy UK CKPLITh ee, HaxKMUTe KHOMKY Guides, 3aTem KOCHUTECh
NeBOV MW NPaBOW CTPENKW NMOO NepeaBnHbTE Cnanaep.

ﬂ,OCTy!’IHbI HECKOJIbKO BMOOB PaMKW.

HDTV

3Ta onumA No3BonAeT 0TobpaxKaTb rPaHuLbl TEKCTa U M306paxeHns ¢ nponopuuamm Kagpa 1,78:1, kotopble
COOTBETCTBYET COOTHOWeEHMIO 16:9 AnA TB-3KpaHOB BbICOKOW YETKOCTU Y KOMMAbIOTEPHbLIX MOHUTOPOB.

4:3
OTobpaskeHne B popmaTe 4.3, KOTOPbIN NOAXOAUT ANA TENEBU30POB CTaHAAPTHON YETKOCTH U ANA
KaipMpOBaHA C MOMOLLbIO ABYX aHAMOPOHbIX aanTepos.
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2,40:1; 2,39:11 2,35:1

OTOob6paxeHve C NPONOPUMAMMN Kaapa, KOTOPbIE MCNONb3YIOTCA B LUMPOKOIKPAHHOM 1
aHaMopdMpPOBaHHOM popmMaTax. ITU TPU HACTPOMKN MMEIOT HebosblUMe OTANYKA APYT OT Apyra B
pesynbrate M3MeHeHUA CTaHAaPTOB KMHO 3a NOCNeAHNE AeCATUNETUA. B HacToAlee BpeMA COOTHOLWEeHMe
CTOPOH 2,39:14BNAETCA OAHUM 13 Hanbonee NONynAPHbIX GOPMaTOB.

1,85:1

Eule ogHO COOTHOLWEHWE CTOPOH Kaapa, YacTo MCMOoMb3yemoe B LUMPOKOGOPMaTHOM KnHemaTorpade. Mo
CBOMM NPOMNOPUMAM AaHHBI GopmMaT HaxoamuTca mexay HDTV 1 2,39:1.

CeTka

3TOT UHCTPYMEHT NPeLCTaBNAeT CO60M CeTKY C ABYMS BEPTUKANbHBIMU 1 IBYMA FOPU30HTAIbHBIMM
nonocamu. Ytobel 0To6pa3nTb MK CKPbITh CeTKY, BblbeprTe On nnn Off cooTBeTCTBEHHO.

C ee nomouybto Kagp 6y,£l,eT pa3feneH Ha TpeTn No BepTuKann 1 ropnusoHTann. Cymtaetca, uTo nyydue
pacnonaraTtb BaKHble YaCTW l/l306pa>KEHVIF| BAOSb STUX IMHWI U Ha UX nepecevyeHrn, NOTOMy YTO TaK
ynydlaeTca nx 3putenibHoe BocnpuatTme.

YpOBEHb B3rNA/1a akTepa 0bbIUYHO BbIPABHUBAIOT MO FOPU3OHTANBHOM NUHUN,
OrpaHUYMBAIOLLEN CHI3Y BEPXHIOIO TPETH Kaapa. [laHHas GyHKLMA Takxe obecneunBaeT
NoCnefoBaTeNbHOCTb KAAPUPOBAHMUA MeXay ayonamu.

CooTHOoWeHwMe CTOpOoH 2,39:14acTo MCnonb3yeTca ANd KaapupoBaHua Npu pabote ¢
MaTepvanom, KOTOpbI NpeAHas3HaYeH A1A NOKa3a Ha WUPOKMX SKpaHax

PaspeweHune

Ha ceHcopHOM 3KpaHe nof napameTpom Res oTobparkaeTca paspelleHre BXOAALLEro BUAeOCUIHaNa
(Hanpumep, 2160p, 1080p, 1080i, 720p n ap.). Huxe nprBeneH CNCoOK Noaaep*reaeMbix GOPMaToB.

MoaaepxnBaemble GopmaTbl Ha BXOAE U BbiIXoge

Beop 1 BbiBOA Yepes 6G-SDI

525i/59,94 NTSC; 625i/50 PAL
720p/50/59,94/60

1080PsF/23,98/24

1080i/50/59,94/60
1080p/23,98/24/25/29,97/30/50/59,94/60
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BBoa v BbiBOg yepes 6G-SDI
2160p/23,98/24/25/29,97/30

Beop n BbiBOA yepes HDMI

525i/59,94 NTSC; 625i/50 PAL
720p/50/59,94/60

1080i/50/59,94/60
1080p/23,98/24/25/29,97/30/50/59,94/60

2160p/23,98/24/25/29,97/30 (Blackmagic Video Assist 4K)

FPS

oTa H&CTpOI?IKa MOKa3blBaeT 3alaHHYI0 CKOPOCTb 3arnncn 1 BOCNpon3BeeHrAa B Kagpax B CEKYHAY.

Kopek

YT06b OTKPBITH HACTPOWMKYM KOLIEKa, HaXKMUTE Ha 3Hauok Codec, 3aTeM KOCHUTECH MPABOM 1IN NEBO
ctpenkn. [loctynHbl cnepytowme kopekn: Apple ProRes 422 HQ, ProRes 422, ProRes 422 LT n ProRes
422 Proxy. Blackmagic Video Assist Takxxe nogaepxmsaeT paboty ¢ DNxHD.

Timecode

CueTymK TanmM-Koda NOKa3blBaET NPOLOMIKMUTENBHOCTb KNMNA (YaChbl:MUHY TbI:CEKYHAbLI:KaAPbI).

3anyck 3anucu

KocHuTech 3Toro 3Hauka v BeibepuTe 3anyck/oCcTaHOBKY Mo Tanm-koay (T/C Run) unu yepes nHtepdeiic
SDI/HDMI. 370 no3BonsAeT HauMHaTh 1 OCTAHABAMBATb 3aMUCh Ha OCHOBE MHGOPMaLWK, MONyYaeMon
BmecTe ¢ SDI- unu HDMI-curHanom. ns oTknoueHns dyHKUKM BoibepuTe onuuio "Never".

T/CRun

[Mpu BbIGOPE HACTPOWKN MOHUTOP-PEKOPAEP HAUHET 3aMnncChb Cpasy Nocsie 0bHapyXeHNA TaliM-KoAa B
nctoyHnke SDI- unm HDMI-curHana. Koraa Tam-Kog 3aKOHUMTCA, 3anuchb NPeKpaTUTCA. 310 yA0OHO Npu
paboTe c kamepamu 6e3 noaaepxku dyHkumy "SDI start/stop". Ytobbl TaliM-ko 06HOBNANCS TONBKO BO
BPEMS 3aM1CK, Ha Kamepe HeobxoMMO akTUBMPOBATb HacTPoIiKy "Record Run". Ecnn Kamepa ncnonbsyet
APYTYI0 HACTPOWIKY TaliM-Kofa (Hanpumep, Ha OCHOBE BPEMEHM CYTOK), OHa OyAeT MOCTOAHHO 3amnycKaTb
3anucb Ha Blackmagic Video Assist.

00:21:1¢

SDI/HDMI
—

TR
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SDI/HDMI

JTa HaCTPOMKa NO3BOMAET 3aMyCkaTb 1 OCTaHaBAMBATL 3aNWCb MPW HaxKaTluM COOTBETCTBYIOLEN KHOMKM Ha
kamepe. [1na ee nCNonb3oBaHWA Kamepa AOIKHA NOAAEPXKMBATL 3aMyCk M OCTaHOBKY 3anmncn yepes
HD-SDI- vunu HDMI-curHan. MeHto Takmx Kamep 00bIYHO MMeeT OfiHY 13 Clefytolwmx onumit: "Trigger
REC", "HD-SDI Remote I/F" unn "SDI Remote Start/Stop Trigger".

Source

OtobpaxaeT nctounurk Bxoasauero SDI- nnn HDMI-curHana, noctynatoulero Ha Blackmagic Video Assist.
MoHUTOp-pekopaep NCNOMb3yeT TOT U3 HUX, KOTOPbI Obln MOAKNIOYEH NepBbiM. ECn NoABUTCA HOBBI
MCTOUHWK, Blackmagic Video Assist nepeiigeT Ha paboTy C HUM TO/bKO B TOM Cflyyae, Korfa notepsH
npenblayLWwnii CUrHan. 3To No3sonaeT NPUMEHATb ybnnpoBaHue.

Card
oKa3blBaeT COCTOAHME UCMOMb3yeMol KapTbl MaMATH, BbIOPaHHOW B HAaCTpolKax Storage.

Mogenb Blackmagic Video Assist 4K nmeet aga cnota ana SD-kapT. YtoObl BbIOpaTh KapTy Ang 3anmncu,
BbIMNOIHWUTE AENCTBMNA B ONUCAHHOM HUXE NMOPALKE.

KocHwuTech 3Hauka Card nnv npoBeaunTe nanbLem no 3KpaHy B ropn30oHTaNbHOM HamnpaBieHuu,
uTO6BI OTKPBITH HACTPOMKHK Storage.

KocHuTech 3Hauka Card 1vnm Card 2 B NeBOM BEPXHEM Yy ANCTEA.

C nomolyblo 3Hauka "Format Card" B HacTporikax Storage MOXHO Tak>Ke BbIMONHUTb
bopmMaTMpOoBaHMe KapTbl.

MHankaTop Card nokasblBaeT OAHO 13 NepeyYnciIeHHbIX HUXe COCTOAHWI KapTbl.

Loading

Mocne Toro Kak SD-kapTa yCTaHOB/EHa, Ha KpaHe nosasnseTca coobujeHne "Loading". B 310
BPEMS BbINOSHAETCA NPOBEPKa KapTbl MaMATU.

Ready

Mocne npoeepky 0TGOPMATUPOBAHHOM KapTbl Ha IKpaHe noasnAeTca coobulerue "Ready". 310
03HayaeT rOTOBHOCTb KapTbl K 3anncu.

Format

Ecnn SD-kapTa HyxaaeTcs B GOpMaTMpOBaHNM, Ha SKpaHe NoABUTCA MUratollee cooblleHne
"Format". Kochutecs nHankatopa Card nnv nposeanTe nanbLem no CEHCOPHOMY 3KpaHy B
rOPV30HTaNbHOM HanpageHuu, 4ToObl OTKPbLITh HACTPOWKK Storage 1 oTGopmMaTMPOBaTb KapTy
namaTv. MonpobHee cm. pasaen «PaboTa ¢ SD-KapTamm».
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No card

3710 COO6LLI,€HI/I€‘ NOABNACTCA, €CJ/IM KapTa NaMATU He YCTaHOBJ1EHa B Bbl6paHHbII7I CnorT.

Card full

Ecnu Ha SD-KkapTe 3akaHuMBaeTCA CBOOOAHOE MECTO, MPUMEPHO 33 TPY MUHYTbI 4O OCTAHOBKM
3anncK nossnTCs muratoulee coobueHne "Card full".

Koraa HoCuTenNb MONHOCTbIO 3aMNONHeH, TeKCT coobLueHrs ByeT NOCTOAHHO 0TObpaKaTbCA
KPaCHbIM LIBETOM, a 3anncb npekpatutca. Nocne storo Blackmagic Video Assist coxpaHut
NoCNenHWi 3anvcanHHbIN Gann.

Ecnu Bo BTOpOM CnoTe eCTb OTOopMaTMpOBaHHasA KapTa NnamaTu, Blackmagic Video Assist 4K
aBTOMaTUUeCKM neperaeT Ha paboTy C Hell.

OcrTaBlueeca Bpema 3anucu

B pexunme BoCNpomn3BeAeHUA MHAMKATOP COCTOAHMA NOKa3biBaeT OCTaBLIEeCA BpeMa 3anmncu
Ha SD-KapTy.

YpoBeHb 3apsaga 6atapeu

[okasbiBaeT YPOBEHb OCTaBLWEroca 3apAfa akkKyMynaTopoB. YT006b nonyvnTb I'IO,ELpO6Hy}O I/IHd)OpMaLlI/HO,
KOCHUTECb COOTBETCTBYOLEro 3Ha4Ka.

Blackmagic Video Assist cHayana ncnonb3yeT 6atapeto C 6onee H13KMM YPOBHEM 3apafa, a 3aTem
nepeksioYaeTCA Ha BTOPYIO, UTO MO3BONAET M3bexaTb cOoeB B paboTe. 3apAnaKka 060MX akKyMynATOPOB
BbINONHAETCA OAHOBPEMEHHO. B 3aBNCMMOCTI OT TWMNa ¥ COCTOAHMA GaTapewn ANA NoNHoM 3apaakm (6e3
MCMOMNb30BaHNA B TEUEHNWE 3TOrO BpeMeHW) TpebyeTca NprYMepHO TPK Yaca.

Ha Blackmagic Video Assist iBe NOMHOCTbIO 3apAXeHHbIX akKyMynAaTopHbix 6aTapen Canon LP-E6
NO3BOAAIOT BECTM 3aNNCb NPUMEPHO B TeueHKe Tpex Yacos, Ha Blackmagic Video Assist 4K — B
TeyeHne 80 MUHYT.

3ym

3yM MOo3BONAET yBeNNYKMBaATb macwTab, koraa HY>XHO MPOBEPNTb C])OK)/C Npn NOAKNIOYEHUN K KaMepe nnu
PaccMOTPETb OTAENbHbIE AeTanu I/I306pa>K€‘HI/IFI. 3Ty beHKLI,I/HO MOXHO NCNONb30BaTh NPW KagpnpoBaH 1
BO BpemMA BoCrnpounsseeHna, 0Hako BO BpemMA 3anich OHa OTKJI04YEeHa.

YT06bI aKTUBMPOBATb QYHKLIMIO 3yMa, KOCHUTECH 3HauKa + Nof MHAMKATOPOM 3apAafa batapen. [ina
OTKSIIOYEHWA KOCHUTECH 3HaUKa eLle pa3. 3yM MOXHO MCMNONb30BaTh BO Bpema npocMoTpa Ultra HD-
mnn HD-Bupaeo.
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[POMKOCTb AHAMMKA

YT106bl M3MEHUTb FPOMKOCTb BCTPOEHHOTO AAHaMMnKa Ha Blackmagic Video Assist 4K, nposeaute
nanbuem no KK-grcnneio B BepTMKaNbHOM HaNpPaBAeHWN, 3aTEM KOCHWUTECH 3HaYKa MHAMKATOPOB 3ByKa 1
BblbepurTe COOTBETCTBYIOLLYIO HACTPOMKY. [11A yBeNNUYeHNA UK YMeHbLWEHWA TPOMKOCTH NepeBnHbTe
cnaviaep B Hy>KHOM HanpaBneHuu.

Ecnu k Blackmagic Video Assist 4K nogknto4yeH MUKPODOH, BCTPOEHHbIN
AMHaMWK paboTaeT TONbKO BO BpeMs BOCMPON3BEAEHWSA, @ MPW 3aNnCK 1 MOHUTOPUHTe
BXOZALIEro BMAEOCHIHana OH OTKIIIoYaeTCA.

rpOM KOCTb HayWHWNKOB

YT06bI N3MEHWUTH FTPOMKOCTb HayLHUKOB, KOCHUTECH 3HaUKa MHAMKATOPOB 3BYKa B MPaBOM HUXKHEM Yy
avcnnea. Ecnm k Blackmagic Video Assist 4K nogknioyeHa cTepeorapHuTypa, BMECTO FTPOMKOCTH
AVHAMKMKa MCNONb3YeTCA TPOMKOCTb HaYLUHWKOB. YPOBEHb MOXHO M3MEHUTbL MPOCTHIM
nepeTackrBaHnem cnangepa.

YpOBHM aHanNorosoro ayano

Ha Blackmagic Video Assist 4K ypoBHK aHanorosoro 3syka Ha XLR-Bx0AaX MOXHO M3MEHWTb NPOCTLIM
nepertackmsaHvem cnangepa. lnanasoH perynmpoBKku kaxaoro kaHana: ot +10 b no +65 gb.

YT0bbl 3anmcaTb Ka4yeCTBEHHYIO ayAMOAOPOXKKY, YyCTaHOBUTE CﬂaVIﬂ,epbl B NMONIOXKeHWe, NP KOTOPOM Ha
MHAWMKATOPAaX 3ByKa NMNKOBbIE 3HAaYEeHNA KaXXAOTO KaHalla MonaAatoT B UHTEpPBan o1 -12 no -6.

|_|O,£Lp06Hee CM. pasgen <<MOHI/ITOpI/IHI' CMOMOLUbIO SKPAHHBIX NHONKATOPOB».

Hactponku
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MpoBenunTe NanbLem No 3KpaHy B ropU30HTaNbHOM HanpasneHum, YToobl OTKPbITb AONONHUTENbHbIE
HaCTPOWKKM. DTa GyHKLMA MO3BONAET NPOBEPATL CBOMCTBa SD-KapThl M GopmMaTMpOoBaTh ee, BbibMpaTh
HaCTPOWKWM Ancnnen, ycTaHaBAmMBeaThb AaTy 1 BpemaA. Ha Blackmagic Video Assist 4K MOXHO Takxe MeHATb
HaCTPOWKM 3BYyKa.

HacTtpownkn Storage

DTN HACTPOWKM NO3BONAIOT MPOBEPATb EMKOCTb KapTbl MamATH, TUM Gannosoi cuctembl (HFS+ nnu exFAT)
1 obbem ceobogHOro Mecta. DopmMaTMpPOBaTh KAPTy MOXKHO € Momollbio Blackmagic Video Assist. bonee
noapo6bHo o popmaTnpoBaHm SD-KapT cMm. pasfen «Pabota ¢ SD-kapTamm».

Format Format Cal

HacTtponkn Display

KocHuTech 3Hayka Display, UTobbl OTKpbITh HACTPOMKM fAucnnea. 3Ta GyHKLUMA NO3BONAET U3MEHATb
APKOCTb, KOHTPACTHOCTb U HackieHHOCTb KK-grcnnen. Beibepute HeoOXxoAMMbI NapameTp 1
nepenBuHbTE Clangep BNeBO UM BNPABO.

Brightness

MN3meHsaeT obulyto ApkocTb XKK-gucnnes. Hanpumep, npv paboTe npu CONHEYHOM CBETE MOXHO
yBeNMUNTb APKOCTb KK-ancnnea gns nyywen BUAVMOCTA.

Contrast

C NOMOLLbIO 3TOTO UHCTPYMEHTA YBEAINUMBAIOT UM YMEHbBLIAIOT PasHKMLYy MEXAY APKUMY 1
TeMHbIMK 0bnacTAmU. [pKn BBICOKOM KOHTpacTe fleTanu oTobpaxatoTca bonee oT4eTNMBO, a Npu
HV3KOM 1300paxxeHune BbIMaauT Marye,

Saturation

YBenmMynBaeT nnm yMeHbllUaeT CTeneHb HaCbIWeHHOCTH I/I306pa>KeHI/\ﬂ.

Hactponku
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Mpv OTKNIOYEHMN YCTPONCTBA OT CETY BCE HACTPOWKIM COXPaHAOTCA. JIlobble M3MEeHEHMA STUX HAaCTPOeK
3aTparnBaloT TONBKO M300paxkeHne Ha AWCTee 1 He BAVAIOT Ha 3aN1CbiIBaeMOE BUAEO.

Hactponkn 3ByKa

Blackmagic Video Assist 4K Takxe N03BONIAET 3aNn1CbiBaTb KaYECTBEHHYIO 3BYKOBYIO JOPOXKY. [1nA
Kaxgoro XLR-Bxofja MOXHO MCMNOMb30BaThb HECKOBKO Pa3HbIX HACTPOEK.

XLR Line, XLR Mic unu Video. Ecnu k aHanorosbim XLR-Bxogam noagknoyeHo
npodeccnoHanbHoe ayamoobopynoBaHume (3a UCKoUYeHeM MUKPOGOHOB), HEOBXOANMO
ncnosnb3oBath onymio "XLR Line". B 6onblWMHCTBE C/lyyaeB Ha TaKOM 0O0PYAOBAHMN NIHENHDI
CUrHanN CUsbHee Mo CPaBHEHWIO C MUKPOGDOHHbBIM.

Ecnu k aHanorosbiM XLR-BXxoaam nogknoueHsl MUKPOGOHbI, HEOOXOAMMO MCNONB30BATL OMLMIO
"XLR Mic". BoixogHOW cMrHan MvkpodoHa cnabee Mo CpaBHEHMIO C IMHENHBIM, MOSTOMY ANA
ONTMManbHOM 3anncn 3ByKoBow fopoxkn Blackmagic Video Assist 4K BoinonHaet

ero ycunenue.

Ecnu BMecTO aHanoroeoro ayamo ¢ XLR-BX040B HEOOXOAMMO MCMONb30BaTh ABYXKaHaNbHbIN
3BYK, BCTPOEHHbIN B BUAEOCHTHAN 1 nocTynawwnii yepes SDI- unn HDMI-nHTepdeiic, bibepute
onuuto "Video".

MPUMEYAHME. Blackmagic Video Assist 4K coxpaHaeT nocnegnHune
MNCNONb3yemble HACTPOMKN AaXKe MPW OTKIUYEHUN NUTaHNA. B clyyae CMeHb!
MCTOYHMKA CMrHana Heobxo4Mmo 3aHOBO YCTAHOBUTL HACTPOWKM 3BYKa.

XLR Padding. [1py cbemke B WYMHOW Cpefie Uan B YCNIOBUAX PE3KOTrO M3MEHEHWA FPOMKOCTH
[1A 3TOV OMUMW MOXHO BbIOPaTh HacTpoiKy On (BKA.). B 3TOM Cyyae ypoBeHb 3Byka OyaeT
HEMHOIO YMeHbLLEH, YTO MO3BOSINT M30eXaTb CUbHbLIX NePerpy3oK ayanocurHana. lNpu cbemke B
O6bIYHbIX YCIIOBUSAX PEKOMEH[YETCA UCMONb30BaTh HAcTpoliKy Off (BbiK/L.).

Phantom Power. [1puv nogknioyeHnn MMKPOOOHOB, He UMetLLMX GYHKLUY aBTOHOMHOTO
AWTaHKA, ero MOXHO nodasaTb yepes XLR-pasbem. [1na 3Toro ncnonbsymte HacTponky On (BKA.).

MPUMEYAHME. Mpn NCNonb30BaHMN MUKPODOHOB C aBTOHOMHbIM MUTAHWEM
oT baTapeek 115 HacTpolrikin Phantom Power Heobxoa1Mmo BbibpaTth OnLmio
OFF. Ecnv 310ro He cienaTb, MUKPOGMOHbBI MOXHO MOBPEANTD.

HacTtpownkn Setup

STV HACTPOWKM NO3BOMAIOT YCTAaHOBUTb AATY M BPEMSA, @ TaKKe 0TOOpaKaloT MMA YCTPOWCTBA, BbIOPaHHbIN
A3bIK 1 TEKYLLYIO BEPCUIO BHYTPEHHErO MPOorpaMmHoro obecnedeHus.

YcTaHOBKa aTbl U BpeEMeH

Mpv NpaBUNBHOW YCTAaHOBKE 3THX HAaCTPOEK dainbl C knunamm OyayT cogepatb MHGOpMaLMio O fate 1
BPEMEHU X 3aMnnCH.

nOpﬂﬂOK YCTaHOBKW AaTbl U BPEMEHU
KocHuTech 3Hauka aBTOPYUKN.

YT006bI U3MEHUTD AaTy Unn Bpemsa, KOCHMUTeCb 3Ha4Ka And nepexona K HyXXHOMY NapaMeTpy.

HaxmunTe Save ona noaTBepxaeHna BBoaa.

Hactponku
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Video Assist 1

1Jan 2015-0 VideosAssist 1.1

Blackmagic Video Assist umeeT skpaHHble MHAMKATOPbI, KOTOPbIE NO3BONAIT BbIBOANTb MMCTOrPaMMy,
oTobOpaxaloLlyto ypoBeHb IKCMO3MUMK 1 pacnpeaeneHne ApKOCTH, a Takxe NPOBEPATb yPOBEHb 3BYKa.

[ucrorpamma

fMcTorpamma oTobpaxaeT pacnpeneneHune spKoCcTu B BUAEO. YepHOMY LIBETY COOTBETCTBYET KpalHAA

neBas ToukKa, benomy — KpariHas npasas. Korga kpreas HaxoAaMTCA B Npedeniax 3TUX rpaHunL 1 ¢ obenx
CTOPOH 3aKaHUYMBAETCA B JAHHbIX TOUKAX, MOXHO M30€XKaTb 3aCBETKM MM 3aTEMHEHWA C COXPaHEeHNeM

feTaneu B CpeiHNX TOHax.

RN R
0 0 I R R |

WNHpnkaTopbl 3ByKa

STV MHOMKATOPbLI OTOHPaXKalT YPOBHM 3BYKa ANA KaHanos 11 2 BXOAHOro curHana. Ha gucnnee ypoBeHb
otobpaxaeTca B dBFS, npy 3TOM MakcMMarnbHble 3HaYeHna QUKCUMPYIOTCA Ha KOPOTKOEe BPeMs, UTO
obneryaet nx 3puTenbHoe BoCnpuaTre. [pu ONTUMaNbHOM YPOBHE 3BYKa 3HaUEeHWs CUIHana He A0MKHb
npesblwats O dBFS. Ecnv makcnmanbHbi yposeHb npesbiwaet O dBFS, umeeT mecto neperpyska. B 3to
BPEMS MHIMKATOP 3aropaeTca KPacHbIM LBETOM.

YT00bl M3MEHUTL YPOBEHb aHANOrOBOro ayanocurHana Ha Blackmagic
Video Assist 4K, KOCHUTECH MHANKATOPOB 3BYKa. 1A yMeHbWeHUA Un
yBENMUYEHNA TEKYLLETO 3HAUEHMA NepeBUHbTE Clanaep Kaxaoro KaHana
B/IEBO WJIN BMPaBO.

Hactponku
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YT06bI MI3MEHWUTH YPOBEHb aHaNOrOBOro ayanocurHana Ha Blackmagic Video Assist 4K, kocHuTeCh
MHAMKATOPA 3BYKa 1 NepeBVHbTe Clanaep KaKaoro KaHana Beso Uin BNpaso.

MPUMEYAHME. YT10obbl 3anncath 3BYK, MocTynaoumin Ha Blackmagic Video Assist 4K
uepe3 XLR-pa3bembl, BboibepuTe HacTporky "XLR line" nav "XLR mic".

PaboTta c SD-kapTamn

[Ins 3anucy B Ultra HD 1 HD HeobxoavmMo ncnonb3oBaTb SD-kapTbl knacca UHS-II, gns coxpaHeHus
Tonbko B HD nogonayT Kaptel UHS-I. 371 HocuTenn obecneunBaloT BbICOKYI0 CKOPOCTb nepenaym 1
XpaHeHne 60bLIOro 06beMa JaHHbIX.

[Ona3anucum Ultra HD-Buaeo Ha Blackmagic Video Assist 4K noTpebyioTca camble CKOPOCTHble KapTbl
UHS-II. Tabnunua Hke coepknt nepeyeHb NoceaHUx Mofenen, KoTopble MOXXHO MCMONb30BaThb AJ1A
coxpaHeHuna matepwmana s Ultra HD, HD v SD. 31a nHdopmauma perynapHo obHoBAAETCA, MOSTOMY Mbl
pekomeHayem 0b6paLlaTbCA K CaMon MoCieHeln BepCmnm AaHHOTO PYKOBOACTBA, KOTOPYIO MOXHO 3arpy3uTb
Ha cante Blackmagic Design no agpecy www.blackmagicdesign.com/support.

Tabnuua cofepXnT HaMMEHOBAHNA MPOTECTUPOBAHHbBIX HamK SD-KapT C yKazaHMeM MakCHMalbHO
BbICOKOTrO popmaTa 3anvcu, nogaepxmnsaemoro Ha Blackmagic Video Assist 4K.

CoBmecTtumble SD-KkapTbl

MakcnmanbHbIN Mpounssogutens = Mopgenb EMKocTb
nopaepxuBaembiii opmat

Ultra HD 2160p/30 Transcend SDXC UHS 11180 MB/s 64 b
Lexar SDXC UHS 112000x 300 MB/s 6416
HD 1080p/60 Delkin Devices SD 633X SDHC UHS I 80 MB/s 8Tb

Delkin Devices SD 633X SDXC UHS 180 MB/s 1616

Sandisk Extreme Pro UHS | 95 MB/s 64 7b
Lexar SDXC UHS 111000x 150 MB/s 128TH
Lexar SDXC UHS 111000x 150 MB/s 256 b
HD 1080i/60 Sandisk Extreme Pro UHS |1 280 MB/s 6416
Lexar SD 633x SDHC UHS 195 MB/s 3276

Bce SD-kaptbl UHS-I 1 UHS-Il gonxHbl nogaep»KnBath 3anmch cxatoro HD-snageo co ckopocTbio 4o 60
KapOB/C, OfHaKO NpeABapUTENbHO PEKOMEHAYETCA MPOBEPUTbL MX MPOU3BOAUTENBHOCTL. 3TO MOXHO
chenatb ¢ nomoubio ytunutel Blackmagic Disk Speed Test, KoTopas AOCTyNHa AJ1A 3arpy3Ku B LEHTPe
nonaepxkun Blackmagic Design. bonee nogpo6Ho 06 ytunwute Disk Speed Test cm. pa3nen «[posepka
CKOPOCTU ANCKa».

[Ina dopmaTtrposarmna SD-KapTbl NneperanTe K HacTpolikam Storage. opmaTMpoBaHMe BO3MOXHO Moj
dainnosyto cuctemy HFS+ nnu exFAT.

PekomeHpayeTca ncnonb3osaTb dopmat HFSH, Takke n3BecTHbIN kak Mac OS Extended, notomy uTto oH
NOALEPKMBAET MPOTOKONNPOBAHME. [laHHblIE Ha HOCUTENAX C MPOTOKONMPOBaHWEM Nyulle 3alluLieHbl OT
noBpexaeHna, 1 nx npolie sBocctaHoBuTb. QopmaT HFS+ nogaepxreaeTca onepaLmMoHHOR CUCTEMOMN
Mac OS X.

Pabota ¢ SD-kapTamu
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MopmaTt exFAT MOXHO 1cnosnb3oBaTh Ha Nnatdopmax Mac OS X 1 Windows 6e3 fononHuTensHoro
nporpaMmHoro obecneyeHunsa. HeobxoamMmo NOMHUTb, UTO eXFAT He NoaaepPKMBAET NMPOTOKONMPOBAHME,
MO3TOMY B C/lyuae NOBPEXAEHWA KapTbl ee faHHble byaeT TpyaHee BOCCTaHOBUTb.

Mopapok popmatmpoBaHua SD-KapTbl
[poseaunTe NanbLem No CEHCOPHOMY 3KPaHy B FOPU30OHTASIbHOM HaMNpPaBneHumn N KOCHUTECH
3HauKa C 0TOOPaKEHNEM COCTOAHMA KapTbl, YTOObI OTKPbLITb HACTPOWKM Storage.

KocHutecb kHonkn Format Card. Ha Blackmagic Video Assist 4K KoCHUTeCb KHOMKK, KOTOpan
COOTBETCTBYET HY>KHOWM KapTe, T. e. Format card 1 unu Format Card 2.

Micnonb3ya npasyto v NeBYIO CTPENKH, BbibepuTe dainnosyto cuctemy HFS+ nnn exFAT u
KOCHUTeCb KHoNKkK Format Card eule pas.

MosBuTCA coobleHne, Npenaraollee NoATBePANTL GOpPMaTUpOBaHMe. He 3abyabTe BbINOMHUTD
pe3epBHOE KOMUPOBAHME BCEX BAXKHbBIX IAHHBIX, MOTOMY UTO 3TO AENCTBUE HEMb3A OTMEHWTD.
BbibepuTe "Format card", uto6bl npogonxutb, nnn "Cancel", ytobbl NpepsaTb GOPMATUPOBAHME,

NHAavKaTop BbINONHEHMA 3ajaum oTobpaxaeT COCToAHUe GopmaTnpoBaHus. lNocne 3asepLieHms
3aaum nosasuTCA coobuleHme "Formatting Complete”.

Bribepute "OK", uTOOBI BEPHYTHCH K HACTpOViKam Storage.

Blackmagic Video Assist nosgonset otpopmatmposats SD-
KapTy nog dannosyio cnctemy HFS+ nnn exFAT. Mposeante
nanbuemM no 3KpaHy B rOpn3oHTalbHOM HampasneHnn, 4TOObI
OTKPbITb HacTponkKM Storage.

DopmaTrpoBaHme SD-KapT MOXKHO TakXe BbIMOMHWTL C MOMOLLbIO KOMMbloTepa Ha nnatdopme Mac OS X
nnn Windows.

MNoprotoska SD-KkapT Ha KomnbloTepe nog ynpasneHnem Mac OS X

Ona dopmatnposanma/mHmumnanmnzaumm SD-kapTel nog cuctemy HFS+ nnmn exFAT Bocnonb3yiiTech
anckoson ytunmton Disk Utility, koTopas BxoguT B nakeT Mac OS X. Ecnv HocuTenb yxe cogep mnt
Kakune-nnbo faHHble, BbINOSHKUTE NX pe3epBHOE KOMMPOBaHWE, MOTOMY UTO Npu GOPMATVPOBAHNN OHK
OyayT yaaneHsi.

YCTaHOBWTE KapTy B CNIOT KOMMblOTEPA UK YCTPOWCTBO ANA UTEHUA.

Bribepute Applications/Utilities (Mpunoxeruna/ytunutsl) 1 3anyctute Disk Utility.
LLlenkHnTe KHOMKOM MbIWK NO 3HauYKy SD-kapTbl 1 BbibepuTe BkNaaky Erase (Ounctuts).
Bribepute popmat Mac OS Extended (Journaled) unun exFAT.

YKauTe HazBaHue HOBOro Toma B nosne Name v BblbepuTe Erase. Mo okoHYaHUM
dopmaTnpoaHma SD-kapTa byaeT rotosa K MCMosfib30BaHMIO.
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CIGIGE C300-CTT DOAC1Z8MAG Media
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ﬁ 6 @ b4 é ' @ 21 =a !
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.-—g M ac L| an - Firmad [EEE Parition | RAID | Restore |
= B Ma Lios To erabd A daik 60 & sk ¢ valure
H 128.04 GE C300-CTF D... —toad(Ye cavo-crF o 1 Select the disk or volume n the fvt on the ef
2 Specily a format and .
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Gy Supert % Click Frase.
o . . To prevent the recovery of previcusly deleted files withowt erasing the volume. select a
oy SuperDrive welume in the list on the B, and Slick Erase Free Spas
Formar: | Mac 05 Exhgid Goumaled) 2]
wame: [Unied
Format: | Mac OS Extended {Journaled)
J
Name: | Untitled Erase Fiee Space | Security Outions... | | Erase..
r || Qisk Descriplion: CI00-CTF DOACIZEMAG Media Total Capacity : 128.04 GF (128035670160 Byies)
&) Connection Bus : USE Write Status © Read [ Write
Connection Type - Furernal MART Staws - Wor Suppore:
USE Serial Number ; 000000001045 Partition Mag Scheme : CUIC Partition Table

Ha nnatdopme Mac OS X ana dopmatupoBaHua SD-kapTel nog cuctemy Mac OS Extended (Journaled) nnum
exFAT ncnonbsyetca Disk Utility

MNMoprotoBka SD-KapT Ha KoMnbloTepe nod ynpasneHnem Windows

Ha MK nop ynpaeneHnem Windows dopmatnpoBaHune SD-KapTsl nof dpainnosyto cnuctemy exFAT
BBLINOMHAKT C MOMOLLbIO Onuyuu Format. BeinonHnTe pe3epBHOE KOMMPOBaHWe BCEX BaXKHBIX AaHHbIX,
MOTOMY UTO NpY GOPMATUPOBAHUM HOCUTENA OHW By T yAaneHs.l.

YcTaHOBWTE KapTy B C/IOT KOMMblOTEPA UK YCTPOWCTBO ANA UYTEHUA.

OTKpoWTe MeHIo Unn 3kpaH Start (Myck) v Beibepute Computer (KomnbloTep). LLenkHute npasoin
KHOMKOM MbILWK MO 3HayKy SD-KapTbl.

B KOHTEKCTHOM MeHI0 BbibepuTe Format (DopmatnpoBath).
BribepuTe dainosyto cuctemy "exFAT" n ycTaHOBWTE pazmep KnacTepa, pasHbli 128 Ko.
YKaxuTe MeTKy ToMa, BblbepuTe "Quick Format" (beicTpoe dopmatupoBaHue) 1 "Start" (Hauatb).

Mo okoHYaHMKM dopmaTnpoBaHusa SD-kapTa OyfeT roToBa K MCMosb30BaHMIO.

Format Hyper (N:) E5
Capadity:
|22368 ~|
File system
|exFAT -

Allocation unit size

| 128 kiobytes ~|

[ Restore device defaults

Volume label
Hyper

Format options

Quick Format
Create an MS-DOS startup disk

[ Start ] ’ Close

Ha nnatdopme Windows ana ¢opmaTtmposaHms SD-kapTsl noa
cuctemy exFAT ncnonb3yetca ananorosoe okHo Format
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JocTtyn k dainam ProRes Ha SD-kapTe BO3MOXKeH Npu yCTaHOBKe HOCKUTeNA HEMNOCPeACTBEHHO B C/10T

KomnbtoTepa nog ynpasnexHvem Mac OS X unun Windows 1160 ¢ NOMOLLbIo YCTPOWCTBA UTEHUA.

M3sneknte SD-kapTy 13 Blackmagic Video Assist 1 ycTaHOBWTe ee B COOTBETCTBYIOLMN

CNOT KOMMblOTEPA AN YCTPOMCTBO UTeHMA. [JOCTYN K KapTe OCYLIeCTBAASTCA TaK Xe, KaK K
BHELIHEMY KECTKOMY AWCKY, HakonuTeno USB nnv Apyromy yCTpONCTBY XpaHeHWA JaHHbIX,

NOAKMIOYEHHOMY K KOMIMbIOTEPY.

[1Bax bl WeNKHUTE KHOMKOW MbllW MO 3HauKy SD-KapTbl, 4TOObI OTKPBITE CMMCOK Galinos
QuickTime nnu MXF.

Tenepb dainbl C HOCUTENA NErko NOMEeCTUTb Ha PaboyUMIn CTON UNK APYTON KEeCTKUI JUCK

MPOCTbIM NepeTacknBaHNEM. O6pa6OT|<y B/AeO MOXHO TakXe BbIMONMHATb HENOCPenCTBEHHO Ha

KapTe C NoOMOUlbto I'IpMJ'IO>KEHl/Il;l ONA HENMMHEMHOrO MOHTaa.

Mepen Tem Kak BbiHYTb SD-KapTy 13 C/10Ta, PEKOMEHAYETCA BbINOMHUTL ee 6e30nacHoe
n3sneveHue B cucteme Mac OS X unn Windows.

HDM' 4’@

YctaHosuTe SD-KapTy B CNOT
KOMMbloTepa 414 MrHOBEHHOMO AOCTYMa K Buaeodainam

Ytunuta Blackmagic Disk Speed Test no3sonaeT npoBepuTb HOCUTENN MHGOPMALIMI Ha CKOPOCTb

CUYNTbIBAHWNA 1 3aNCK flaHHbBIX NP pa6OTe C BMaeo.

JTa YTUNUTa MOXeET ObITb None3How, ecnu HYXHO BbIACHUTb, NOAXOANT NN HET I/ICI‘IO}'Ib3yeMbII7\ Hakonmtenb
ON1A 3anncn 1 BOCNpoun3seaeHna B onpeaeneHHom <|>opMaTe. D'J'Iﬂ 3anycCka NpoBepKN AOCTATOYHO HaXKaTb

oAHy kHonMKy. Disk Speed Test Takxe MNOKa3biBaeT, CKONbKO MOTOKOB BUAEO MOXET
0bpabaTbiBaTh HOCKUTENb.

YTo6bl 3arpy3nTs Nnpunoxerve Blackmagic Disk Speed Test, nepeignte B LEHTP NOAAEPXKKM
Blackmagic Design Ha cTpaHuue www.blackmagicdesign.com/support.

Disk Speed Test ncnonbsyetca Ana nposepku NHTepderic Blackmagic Disk Speed Test
ckopocTu SD-KkapT
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317



Blackmagic Video Assist Utility

Blackmagic Video Assist Utility umeeT Bknaaky Configure, koTopas oTobpakaeT TekyLlyto BepCuio
NPOLNBKYM 1 MO3BONAET U3MEHWTb UMSA YCTPOMCTBA. YTOOBI MPUCBONTD MOHUTOPY-PeKopaepy HOBOE 1MS,
LeNKHMTE KHOMKOW MbilWwK B none Name v BBeAUTE HYKHbI TEKCT C KaBuaTypbl.

Video Assist 4K !
Video Assist 4K =2 ﬁ:

Configure

Device Settings
MName: Video Assist 4K

Software Version: 2.0

Cancel Save

Bknaaka Configure otobpaxaeT Bepcuio
NPOLWWBKM 1 NO3BONAET 3afjaTb HOBOE UMA ANA
Blackmagic Video Assist

KomnaHua BbinyckaeT nepriognyeckrne obHosneHna npownekm Ana Blackmagic Video Assist, koTopble
[AOCTYNHbl Ha canTe Blackmagic Design. Mbl pekomeHayeM yCTaHOBUTb MOCNEHIO BEPCUIO BHYTPDEHHErO
MO, Tak Kak OHa NO3BONAET ONTUMU3NPOBATL PAOOTY YCTPOMNCTBA U UCMONb30BaTb HEAABHO

AobasneHHble GyHKLUMN.

MNMopagok o6HOBNEHNA NPOLWNBKKU NpKU paboTe Ha Mac OS X

3arpysuTte n pacnakymnte Blackmagic Video Assist Utility.

BribepuTe COOTBETCTBYIOWIWIM IUCK 1A NPOCMOTPA ero COAePKMMOro v 3anyctute Blackmagic
Video Assist Installer. Cnefyiite MHCTPYKUMAM Ha SKPaHe.

lMocne ycTaHoBKK nocnefHe sepcum Blackmagic Video Assist Utility nogkntounte MoHMTOP-
pekopAep K KomnbioTepy yepes USB-noprT.

[Ina obHoBNEHMA NporpammHoro obecneueHus 3anyctute Blackmagic Video Assist Utility
N CnepynTe MHCTPYKUMAM Ha 3KpaHe. ECv MHCTPYKLUMM He NOABATCA, MCNONb3yemana Bepcua
ABNAETCA aKTyanbHOMN.

Mopsgok o6HoBNEeHUA NPOLWMBKYU Npy paboTe Ha Windows

3arpysute 1 pacnakynte Blackmagic Video Assist Utility.

Hanante nanky Blackmagic Video Assist Utility, B kKoTopown coaepxatca faHHOe pyKOBOACTBO
nyctaHoswmk Blackmagic Video Assist Utility. IBaxabl WeNKHUTE KHOMKOW MbILWK MO 3HaUKY
YCTaHOBLUMKA W CeAyiTe MHCTPYKLUMAM Ha SKpaHe.
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[Nocne yctaHoBku nocnefHen sepcum Blackmagic Video Assist Utility nogkniounte MOHUTOP-
pekopAep K KomnbioTepy yepe3 USB-noprt.

[ina obHoBNEHMA NporpamMmMHoro obecneuenus sanycTuTe Blackmagic Video Assist Utility
N cnepynTe MHCTPYKUMAM Ha 3KpaHe. ECv MHCTPYKLUMK He NOABATCA, MCMONb3yeman BepCua
ABNAGTCA aKTyaNbHOMN.

N—

7

DN\ [
N N

Video Assist Utility

Video Assist 4K

Y1066l 06HOBUTL NPOLWWBKY, NoaKNouMTe Blackmagic Video Assist k komnbloTepy Yepes
nopt USB, 3aTem 3arpys3uTe u 3anyctuTe nocnegHoto Bepcuio Blackmagic Video Assist
Utility. CnepynTe MHCTPYKUMAM Ha 3KpaHe. Ecnv nHCcTpyKumnm He noasaTca, Blackmagic
Video Assist MeeT akTyanbHYyl0 BEpCUIO MPOLWMBKA.
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Pa6oTa c DaVinci Resolve

)
Blackmagicdesign O
O

DAVINCI RESOLVE 12

STUDIO

3anuce ¢ nomoulbto Blackmagic Video Assist — 3T0 TONbKO OfiMH 13 3TanoB CO3AaHNA TENEBN3NOHHON
nporpaMmsl UNu KUHOGUIbMa. He MeHee BaxkHble GYHKLMM — COXpaHeHne matepuana n ero
cMcTemMaTn3aunaA, B TOM YMCie MOHTaX, LUBETOKOPPEKLUMA U KOAMPOBKA KOHEUHBIX MacTep-Konuii. B
KOMMEKT NOCTaBKM BXoaUT NpunoxeHne DaVinci Resolve ana nnatdopm Mac OS X 1 Windows, uto
nenaet Blackmagic Video Assist NONHOLEHHbIM PeLeHeM A1A 3aNnUcK 1 06paboTKM KOHTEHTA.

Mogkmouns SD-KkapTy K KomnbloTepy, 8 DaVinci Resolve nerko cosfatb pesepBHblie KoMy C MOMOLLbIO
nHcTpymenTa Clone Ha cTpannue Media. [lybnupoBaHne pekomeHayeTca Ans niobbix HOCUTENEN, Tak Kak
HV OAVIH 13 HUX He 3alUWLLEH OT MOBPEXAEHWI, 13-3a KOTOPbIX NErKO YTPaTUTb OTCHATLIN MaTepuan. Vimea
pe3epBHbIe KOMUK, KNWMbl MOXHO 106aBNUTb B 0kHO Media Pool, a 3aTemM BbINOMHUTL MOHTaX,
LIBETOKOPPEKLINIO M CO3[1aTb KOHEYHbIN MPOAYKT 6€3 MCNOMb30BaHMA APYIMX MPUNOXEHUI.

DaVinci Resolve no3sonaeTt nonyunTb BU3yanbHbli Paa ¢ Noboi LBeToBOW Cxemoit. bnarogapsa Hanuumio
byHKUMI penakTuposaHna DaVinci Resolve aBnaeTca He TONbKO CUCTEMOW HENIMHENHOTO MOHTaa, HO 1
COBPEMEHHbBIM NpUNoXxeHnem Ana 06paboTku LMdpoBoro KnHo. Tenepb Ntobon nonbiosatens DaVinci
Resolve nmeeTt OCTYN K MHCTPYMEHTAM, C MOMOLLbIO KOTOPBIX CO3Aat0T Camble U3BECTHbIE

ronnveyackve Gprunbmbl.

Huxe onncaH nopsaok ncnonb3osarua DaVinci Resolve npun MoHTae 3anmncaHHoro Mmatepuana. Yrobol
y3HaTb 6onblle 0 GyHKLMOHanNe 3Toro NpUnoxKeHua, obpaTuTech K pykoBoacTay no DaVinci Resolve B
pdf-daine, KoTopoe coaepxmTca Ha SD-KapTe C NporpaMmMHbIM obecnedeHnem. B IHTepHeTe MOXKHO
HalTV nHGopmaumio 06 obpazoBaTenbHbIX Kypcax 1 Buaeodunsmsl o paboTe ¢ DaVinci Resolve.

YT106bl HauaTb 06PabOTKY KNUMOB, HEO6XOAUMO MMNOPTMPOBaTh UX B Media Pool.

3anyctute DaVinci Resolve. Ecnm Bbl OTKpPbIBaeTE NPUNOXKEHNE B MEPBbIN pa3, AOKANTECH
nosBfeHns okHa Project Manager v Baxkabl LeNKHMTE KHOMKOW MbllWK Ha 3Hauke Untitled
Project. Ecnmn noasntca OkHO BXOAa B CUCTEMY, 3TO 3HAUUT, YTO C CUCTeMOoN Resolve moryT
paboTaTb HECKOMNbKO Nonb3oBaTenel. B atom cnyuae Boibepute Add New B 1eBOM HUXHEM Yy
[MaNoroBoro OKHa 1 Co3fanTe HOBOrO Nosib30BaTend. [11a 3TOro BBeAnTe ero NMA 1 HaxkMmTe
Setup New User. [IBaxkabl LENKHUTE KHOMKOM MbILWW MO 3HaUKY Nonb30BaTens, YToObl NepenTu K
OkHy Project Manager.
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OTkpoeTca cTpaHuua Media, B NeBOM BepXHEM Yriy KOTOPOW HaxoanTca okHo Media Storage.
Tam copepaTca BCe Nanku NpoeKTa, OTKY[a UX MOXHO nepeTawnTs B okHo Media Pool.

Ecnu B okHe Library He oTobparaeTca HykHadA nanka, fobaseTe ee. [1nA 3Toro Boibepute
Preferences 8 cTpoke 3aronoska DaVinci Resolve v HaxkmunTe 3Ha4oK + Ha BkNagke Media
Storage. YKakuTte nyTb K Nanke unn gUCKy 1 sblbepute "Save". 3atem nepesanyctute DaVinci
Resolve n BHoBb oTKpoinTe Untitled Project, utobbl 06HOBKUTL HacTpoikn Media Storage.

B okHe Media Storage BbibepuTe JoOaBNEHHYI0 NanKy C KNunamu. Tenepb KAnnbl MOXHO
nepeTawnTb 13 Nankn 8 okHo Media Pool. Ecnu HacTponkin Untitled Project otnunuatotca ot
HaCTpoeK Kn1na, NOABMTCA COOOLLEHME C NPEANOKEHNEM U3MEHUTL NapamMeTpbl NPOEKTa B
COOTBETCTBMM C MapaMeTpamu KInna nnv oCTaBuTb Ux 63 n3meHeHui. Ana 6eicTporo Havyana
paboTbl BbIbepuTe Change. Tenepb HaCTPOWKM NPOEKTa COOTBETCTBYIOT HACTPOMKaM Knnna.

B ]

- . . - = — E

[lna umnopTa KNMMNOB NepeTawmnTe nx 13 okHa Media Storage 8 Media Pool. HyxHble daifbl MOXHO TakKe
nepeTawmuTb C paboyero cTona.

[lnAa moHTaxa knmMnos, Haxoaawmnxca 8 Media Pool, otkponTe Bknaaky Edit.
Tenepb MOXKHO HayaTb pefakTUpoBaHue.

CHayana co3fainTe HOBYIO MOHTaXHYIO NIMHENKY. HaXMUTe NPaBO KHOMKOW MbILLIN B IOOOM MecTe
okHa Media Pool 1 BbibepuTe Timelines > Create New Timeline. B oTKpbIBLIEMCS ANaNOroBOM
okHe HaxmuTe Create New Timeline.

Haxmunte kHonky Media Pool Hag okHom Timelines. [1saxabl LUENKHNTE KHOMKOW MbILLK MO
Knuny, 4Tobbl OTKPbITh €ro B OKHE NCXOAHOTO 300paxeHus. VIcnonb3ys MbllWb ANA ynpasneHns
KYPCOPOM MOHTAXXHOWM NMHENKW, HanAMTe NepBbIv Kaap peaakTVPYEeMOro Kuna B OKHe
MCXOAHOTO n30bpaxeHns. Ana Bbibopa ToUkM Bxofa ucnonb3yinTe knaswmwy |. [ins seibopa
nocnenHero Kagpa ncnonssynre knasmwy O.

MepenanTe K MOHTaXKHOI NIVHENKE 1 C MOMOLLbIO ee Kypcopa BbibepuTe MecTo As
BCTaBKM K/MNa.

[na BCTaBKW KNMMa Ha MOHTAXKHYIO JIMHEWKY WENKHUTE KHOMKOW MbILLK BHYTPU OKHA UCXOAHOTO
1300paxeHus, 3aTemM NPOTAHUTE KYPCOP Ha OKHO MOHTaXHOM TMHenKu. [MoABUTCA CNMCOK
PEXMMOB PelakTUPOBaHMSA. BolbepurTe HyXHbIV PEXUM.

Knun 6ygeT nomelleH Ha MOHTaXHYI0 IMHENKY C MOMOLLbIO BbIOPAHHOTO pexnma pefakTMpoBaHus.
OnucaHve peXxnMoB pefjakTpoBaHUA U MOPAJOK PaboTbl C HUMM MOXKHO HaTN B PYKOBOACTBE NO
DaVinci Resolve.
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[lns 6onee 6bICTpoOro fobasneHma KNMMNOB NepeTalmTe X 13 okHa Media Pool
HaNPAMYIO Ha MOHTAXKHYI0 IMHENKY, FAe MOXHO BbiOpaTb TOYKM BXOAA M BbIXO/A, YKa3aTb
MeCTO BCTaBKW, 106aBUTb IGDEKTLI U TUTPBI.

. |Timeline 1|

v

Create New Timeline

YT1obbl HaYaTb pedakTnpoBaHue Knmna, co3paunTe HOBYIO MOHTaXXHYtO ﬂMHe\ZKy.
Bce pencteuna no pPenakTMpPOBaHMIO BbIMOTHAOTCA C MOMOLULbIO 3TOW WKanbl.

T - G00&SEI

Ha ctpaHuue Edit ¢ NTOMOLbIO MOHTaXKHOW IMHENKN BINOAHAIOT MOATOHKY KIMMOB, MEHAIOT X
nocnenoBaTeNbHOCTb 1 JOOABNAT Nepexoabl

Bo Bpems MOHTaKa He06X0MMO BbINONHATH MOATOHKY KUMOB, YTOOB OTPEAAKTUPOBAHHbI MaTepuran
cofiepkan TONbKO HykHble dparmeHTbl. Camblii TPOCTON CNOCO6 NOArOHKM — 3a[1aTb TOUKM BXO[a U
BbIXOAa Ha MOHTAXHOW NIMHENKE.

[lo6aBwvB KNMMN Ha MOHTAXXHYIO SIMHEKY, HaBeAMTe KypCOP MbILM Ha Hauano Kavna, 4todbl
NOABMNCA 3HAYOK MOATOHKM.

[Nocne NoABNEHMA 3HaUKa MOATOHKN HAaXXMUTE Ha HaYaNo KNu1na 1 nepeTalyuTe ero snepes
WA Ha3ag Ansa Bblbopa TOUKK Bxofa. TOUKM peAakTUPOBAHNA MOXHO ONpeaesiuTb C MOMOLLbIO
MOHWTOPA MOHTAXXHOW NINHENKN.

HaxmuTe Ha KOHeUHbI GparMeHT 1 nepeTaliuTe ero And Bblbopa TOUKM BbIXOAA.
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Han MOHTaXHOM NMHENKON, cCripaBa oT Habopa MHCTPYMEHTOB, HaxoaMTCA cranfep. MepenBurasa ero BNeBo
NN BNPABO, MOXKHO YBEINUNTL UV YMEHbLNTb MOHTaXHYIO IMHENKY ANna 6051ee TOUHOM HaCTPOKM.

[1ns 6onee TOYHOro MOHTaxa peKoMeHOYeTCA OTKIOUNTD beH KUuto Snapping, O[HAKO 3aTeM ee HY>KHO
BHOBb BK/TIOUYNTb, TaK KaK OHa MOMOTaeT COXPaHATb CTbIKOBKY MeXAY KJInnamu. Ona 6bICTpOI'O OTKIOYEeHNA
NN BKIMOYeHNA d)yHKLll/ll/l Snapping HaXMUTe Knasuily N.

Ha cTpanuue Edit ¢ NTOMOLIbIO MOHTaXXHOW NMHEWKI BbINOAHAOT MOATOHKY KIMMNOB,
MEHSIOT MX NOCIeA0BaTENbHOCTb M A00ABNSIOT Nepexobl

[na noaroHkn knmna nepeTaunTe ero HauasbHyo 1 KOHEYHYIO TOYKK BMPAaBO 1N
B1eBO. ﬂpM TOYHOW NOAroHKe d)}/HKLLVHO Snappmg MOXHO OTK/TIOYNTD.

[na onTymmnzaumm n yckoperus pabotsl B DaVinci Resolve MoKHO HazHaunTb COYeTaHWsA KnaBuL,
KOTOpbIe Bbl ICMOMb3yeTe B APYTMX MPUNOKEHNAX ANA MOHTaa.

HacTponka coueTaHnn Knasuw

HaxmunTe 3Ha4yok Project Settings B npaBom HxkHeM yriy MHTepdeica DaVinci Resolve, 3atem
13 CNKCKa HacTpoek Bbibepute Keyboard Mapping.

BribepuTe coueTaHnaA KNaBw B NpeanaraemMslx rpynnax. Hanpumep, covetanunsa ans dyHkumin Cut
n Paste HaxopATca B rpynne Edit.

Ona BbI60pa HaCTpOI7IKI/I HaXXMWTe Ha coueTaHue Knasuul. LllenkHnTe ABakabl Ha Bbl6paHHOM
CoYeTaHnn Knasu ana noarsepxaeHunaA HaCTpOI7IKVI.

HaxmMunTe Ha KnaBmaType TObKO UTO BbibpaHHOe coueTaHne KnaBuil. ECnn npu HazHaueHun
coueTaHus Hbina gonylleHa ownbKa, HaxMUTe Ha 3HauYoK Undo pAagom C HaCTPOIKOI.

HaxxmnTte Save, utobbl NOATBEPAMTL BEIGOP HOBOIO COUETAHMA KaBuLL.
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Hepexo,ubl — 3TO BM3YyalibHble Bd)d)eKTbl mexay Knmnamm., PaCTBOpeHV]e, BblTeCHEHME, NorpyxxeHne B LBET
napyrre npuembl NoO3BoNAT pa3HOO6pa3l/lTb BV]3yaﬂbell;l pAag v caenatb ero 6onee NHTEPECHbIM.
I'Iepexo,ubl He 06s3aTeIbHO CBA3bIBAIOT ABa KNMMa. Hal‘lpmmep, anAa 3¢d}eKTHOI’O 3aBepueHnAa cleHbl B ee
KOHLIe MOXHO A06aBNUTbL Sd)d)eKT MOTHOr O 3aTeMHEeHNA.

Job6aeneHvie nepexopa C pacTBOpPeHnEM

YbenuTech B TOM, YTO [1Ba K/MNa PacnonoXKeHbl Ha MOHTaXKHOW NMHeNKe HeNoCpeaCTBEHHO

pafom apyr c gpyrom. Haxxmumte kHonky Effects Library seepxy cTpanuubl Edit n ybegutecs B
TOM, YTO OTKpbITa NaHenb Toolbox.

Bribepute nepexon Cross Dissolve, nepeTalinte ero Ha MOHTaXHYIO IMHENKY 1 HaBeaWTe
KypCOp MbILN Ha TOYKY MexAy ABYMA Knunamu. ByayT BblAeneHbl OKOHYaHWe NepBoro KAvna v
Havyano BToporo. OTNyCcTUTE KHOMKY MbilK, 4TOObl 106aBUTb Nepexol. YToObl NpUMeHNUTb 3GdeKT
PACTBOPEHWSA, 10 1 NOC/E MOHTaXHbIX TOYeK 000X KMMOB JOMKHO ObITb JOCTAaTOYHO MeCTa.

Tenepb Mexnay Knvnamu eCTb NAaBHbLIN Nepexof. HaCTPoWKy NPOACIKUTENBHOCTN Nepexofa, CoKpalleHme
UK yBENMYEHNE ero ANUTENBHOCTY BEIMOMHAIOT TaK Xe, Kak MOAroHKY Knvna. Haseante Kypcop MblLlv Ha
Hayano 1NN OKOHYaHVe nepexoaa, YTobbl MOABMUICA 3HAYOK NMOArOHKM, 3aTeM NepeTaLyuTe ero Beso

UK BNPaBo.

01:04:30:09

Transitions

« Blackmagle Producti o

1 | * Blackmagic Production Camera 4K_1_2014-11-06_1902_C0000

YT006bI LLO6aBV\Tb nepexon, nepetawinTe N BCTaBbTe €ro MeXXAy CMEXHbIMN KUNamn
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[pn MOHTae KKrna Ha Nobol BUAEOJ0POXKKE MOXKHO 106aBUTb TUTPbI. EC/IN HEeT cBOOOAHbIX
BMAEOA0POXEK, HY>KHO A00aBUTb HOBbIE. 1N 3TOrO WeNKHWTE MPaBo KHOMKOM MbIWW PAAOM C UMEHEM
cylecTBytoLle fopoxKm 1 BolbepuTe Add Track.

MopspoK co3faHns TUTPOB

Ha naHenu Toolbox okHa Effects Library, kotopaa HaxoanTca nog okHom Media Pool, ¢
MNOMOLLbIO MPOKPYTKM NepenanTe K cekuum Titles B cepefmHe cnucka. Micnonb3ya NpoKpyTKY,
BblOepUTE HYXXHbI BUA TUTPOB.

MepeTawmnTe BbIGPAHHDIA BUA Ha MYCTYIO BUAEOAOPOXKKY HaZl TEM KIUMOM, B KOTOPOM
LOMKHbI MOABUTLCA TUTPDI. [1NA NOABNEHNA TUTPOB Ha YePHOM HOHE MOMECTUTE UX PALOM C
HY>HbIM Knunom B nosne Video 1. YTo6bl NpOCMOTPETL TUTPbI, MOMECTUTE KYPCOP MOHTAXKHOM
JIMHENKM Ha TUTPBbI.

[Bax bl WENKHUTE KHOMKOW MbILM MO Knuny ¢ Tutpamu. OTKpoeTcs okHo Inspector ¢
HacTpoWKamm A1a [obaBneHns TUTPOB. BeeauTe TMTpsl B none Text. MOXHO MCnonb3oBaTh
paznuyHble WPUHTLI, MEHATH LBET U Pa3Mep TeKCTa, CNOCo0 BblpaBHMBAHUA, PaCcronoXeHue
TeKCTa M Apyrve napameTpbl. Tak e Kak K KN1nam, K TUTPaM MOXHO 1006aBUTb Nepexobl.

01:04:41:08

« Blackmagic Production CameradK_.  + Buackmagic Proguction Camera 4X_1 3 1411061502 D000

MepeTawwmre TMN TUTPa C NaHenn Titles 1 nomecTnTe ero Ha NyCcTon Tpek

[na MUKWWPOBaHWMA 3BYKa, HanoxeHnA 3OHeKTOB 1 My3blKi MOXHO 1063BUTb HOBbIE 3BYKOBbIE OPOXKKM.

Mopspok no6aBNeHNs 3BYyKOBON AOPOXKKI

LlenkHnTe NpaBom KHOMKOW MblWK PAAOM C UMEHEM NOCNeHEN 3BYKOBOW [OPOXKKM Ha
MOHTaXXHOM NuHelke n Bbibepute Add Track.

BribepuiTe HeobXoaMMbI TUM 3BYKOBOW AOPOXKKKM — Stereo, Mono, 5.1 unu Adaptive.
Ha MOHTaXHOM N1HelKe NOABUTCA HOBAsA 3BYKOBAaA JOPOXKKA.

PazaeneHune 3ByKOBbIX SNEMEHTOB Ha OTAENbHbIE JOPOXKKM YAOOHO ANS MUKLIMPOBAHUA, HANOXEHNS
ronoca, 3peKToB 1IN My3bIKN.

Bonee nogpobHoe onncaHme MHCTPYMEHTOB 1 QYHKLMI MOHTaXa COAEPXKMTCA B PYKOBOACTBE MO
DaVinci Resolve.
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" Fradurction Camera 4K 1 2014-11-05_2
Stereo

Add Track

NI LUEAUERIC FALLING

YTo0bl fOOABUTL HOBYIO ayAMO- UAN BUAEOLOPOXKKY, LUENKHMTE MPaBOM KHOMKOM MbILUM NO MO0 PAAOM C
Ha3BaHueMm Tpeka 1 BbibepuTe Add Track. [1nA ayano yKaxuTe TUn OPOXKKN.

Mocne Toro Kak NocnejoBaTeNbHOCTb KIMNOB CMOHTUPOBAHA, MOXHO MPUCTYNATh K LIBETOKOPPEKLMN.
ToenavHr AaeT Haunyulwmne pesynbTaThl, eCAN €ro BbINOAHATL MOCAE PefaKTMPOBaHUA, MOTOMY UTO B STOM
Cnydae nerko nonyuuTb OAHOPO/HbIV BU3yanbHbIl pad. BmecTe ¢ Tem, DaVinci Resolve no3sonset
nepekMNouaTbCs MEX Ay CTPAHNLAMM MOHTAXa W LIBETOKOPPEKLUMM, ECIM HEOBXOAMMO BHECTU OTAENbHbIE
N3MEHEHWS.

YT06bl OTKPBITH CTPaHKULY paboTsl C LiBETOM, BbibepuTe Bknaaky Color.

OHa cofiepXuT LiBeToBble KPYTi, MaHeN KPpUBbLIX U MHCTRYMEHTbI TPEMANHTA, @ TakKe OKHa Preview n
Nodes. Bce 371 dyHKUMM MO3BONAIOT CO3/4aBaTb Camble C/IOXKHbIE 1 OPUTMHANbHbIE LIBETOBbIE pelleHus.
Bonee nogpobHyio MHGopMaLmio MOXKHO HaTK B pykoBoacTae no paboTte ¢ DaVinci Resolve. Cero
MOMOLLbIO Bbl OBNafieeTe TakUMW e npruemMamu, KOTopble MCMOoMb3yoT NpodeccnoHanbl Ha CTYANAX
LiBeTOKOppPEeKLUMN.

Ha nepBom 3Tane o06bIYHO BIMOMHAIOT 06PabOTKY TEMHbIX, CPEAHMX 1 CBET/IbIX TOHOB, TO €CTb
KOoppeKTUpYytoT NnapameTpsl Lift, Gamma 1 Gain. 9T0 NO3BONAET NOAYUYNUTL CBETNIOE OAHOPOAHOE
n306paxeHne, KOTOpPOe CYKUT OTNPABHOW TOUKOW A1A CO3[aHMA BU3yanbHOro paaa B He0bxoaMmon
LIBETOBOW ramme.

01:0250:05

CrpaHunua Color ncnonb3yeTca ana LUBeTOKOPPeKUMM KNMMNOB
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bonbwmHcTBO KOTOPUCTOB CO3A4al0T LUBETOBbIE pelleHnA, OTTalkMBaACh OT cobCTBEHHOTO npencrasneHna
O TOM, Kakne aMmounmn foJKeH nepenasatb BVISyaJ'IbeII;I pALa. BooxHoBeHWe Ana Takom pa6OTbI MOXHO
yepnatb 13 NOBCEAHEBHOW XW3HW, eCnn HabnoaaTh 3a npegMmeTamy npu pasnnmyHoOM oCBeLLeHNN.

[pyroi cnocob rpengnHra — paboTa co BCTPOEHHBIMU MHAMKATOPaMM, KOTOPbIE MOMOratoT yCTaHOBWTb
HeobxoaMMbIN 6anaHc useTa. KHonka Scopes (BTopas Crpaga Ha NaHenu MHCTPYMEHTOB) MO3BONAET
OTKPbITb OANH U3 CNefyoWNX MHANKATOPOB: dOpMa CUrHana, AMCriei napaMmeTpoB, BEKTOPOCKON U
rmctorpamma. C moMoLLbio 3TUX MHAMKATOPOB MOXKHO KOHTPOAMPOBATL 6anaHC TOHOB, NMPOBEPATb YPOBHM
BMAeEO, YTOObI HE AOMYCKaTb 3aTEMHEHWA UM 3aCBETKM M300PaXKeHWA, a TakKe BbIABNATL NpeobnafaHne
OTAENbHbIX OTTEHKOB.

Mo ymonuaHwio LBeToBas NnaHenb Ana paboTsl ¢ napametpamu Lift, Gamma 1 Gain, KoTopble 06bIUHO
MCMNONb3YIOTCA ANA NepPBUYHOW LBETOKOPPEKLMI, OTOOpaxaeTca B pexume Primaries Bars. C nomolubto
BCNIIbIBatOWEro meHto Mode B NpaBoM BEPXHEM Yy NaHeNn MOXHO NepenTn K pexmnmy Primaries
Wheels, KOTOPbIN NOXOX Ha MHCTPYMEHTbI B APYTUX NMPUAOXKEHMAX ANA YCTaHOBKM LiBETa N PEryIMPOBKHM
KOHTPACTHOCTMU.

[vcnnelt napameTpoB NoMoraeT BblI6paTb ONTVManbHble NapaMmeTpbl 0bnacTel ceeTa, NONYTOHA U TeHU

KoppekTtupoBka napamertpa Lift

BribepuTe NepBbIi KAMM Ha MOHTAXKHOM IMHENKE W HaXkKM1Te Ha cnangep Wwkanbl Lift nog nepsbim
LBETOBbIM KpYrom. [epeTaluurte cnangep snepes uiv Hasag v NoOCMOTPUTE, Kak U3MEHUTCA
n3obpaxeHne. ApkocTb obnacTen TeHy BygeT yBENMUMBATLCA UM YMEHBLIATLCA. YCTaHOBKTE
cnangep B nonoxeHue, Npu KOTOPOM 3TW 00NaCTV UMEIOT ONTVManbHbLIN B, Mpu CAMLKOM
HW3KOM 3HauyeHun Lift oTgenbHble feTany B 00nacTaX TeHW CTaHyT HepasnuunmbimMy. Hannyuwmnia
pe3ynbTaT [OCTUraeTCA B TOM Clyyae, KOra ypOBeHb CUrHana Ha Jucnnee napameTpos
Haxo4UTCA HEMOCPEACTBEHHO HaJ HYXKHEN NTVHNEN.

KoppekTtupoBka napametpa Gain

HaxmwuTe Ha cnangep Gain v nepeTalyTe ero Bnepes Ui Hasag. 310 AeiCTBMe No3BONAeT
M3MEHWUTb BMA 0ONacTeil CBETa, KOTOPbIe ABNAIOTCA Havbonee APKMMYM yuyacTKamMu M3006pa}eHNA.
Ha avcnnee napameTpoB 3TM 0611aCTAM COOTBETCTBYET CUIHAM B BEPXHEN YacTu 3KpaHa. YTobbl
NONyunTb APKOE M306paKeHVe, ypOBEHb CUTHaNa JOMKEH HAXOAUTHCA HEMNOCPEACTBEHHO MO/
BEPXHeN NnHneit. ECn ypoBeHb NOAHMMAETCA HaZ BEPXHEN NMHWeEN, obnacTv ceeTa byayT MeTb
3QdeKT 3aCBETKM, U UX OTAENbHbIE A€TaNN CTaHYT HEPA3NUYMMDI.

KoppekTupoBka napametpa Gamma

HaxmuTe Ha cnaaep WwWkansl Gamma Noj LUBETOBLIM KPYTroM U NepeTaLiuTe ero Bnepes niw
Ha3ag. [1o Mepe yBenuueHnsa 3Toro napameTpa APKOCTb M30bpaxeHnsa byneT Bo3pacTaThb.
OnHOBpEMEHHO C nepemellieHnem cnanaepa byaet M3ameHaATbCA GopMa CUrHana B CpefiHen yacTu
Ancnnen, KoTopas COOTBETCTBYeT 061aCcTh MONYTOHOB. MI300paxeHune MMeeT ONTUManbHbIN BUA,
KOrfa 3HaueHme 3Toro NapameTpa HaxoamTca B rpaHnuax mexay 50 n 70%. B 3aBucumocTtn ot
CO3[1aBaeMOM LIBETOBOM ramMmMbl 1 YCIIOBUIA OCBELLEHHOCTU 3T PaMKW MOTYT 6bITb PaCLIMPEHBI.
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Kpyru Lift, Gamma, Gain n Offset npefHa3HayeHbl 4NA U3MeHeHNA NapameTpoB LiBeTa
v 6anaHca ToHOB. YTOObI BLINOMHNUTDL rOOaNbHYI0 KOPPEKLMIO BCEX LIBETOB ANA KaXKA0W
0bnacTu, nepeTtawmTe Cnanaep WKansl Bnepes unm Hasag.

[nqa BbINONHEHMA NEPBUYHON LBETOKOPPEKLMIN MOXHO TaKKe UCMONb30BaTh KpUBble. YToObl M3MEHUTD
06LUyl0 KOHTPACTHOCTb M300PaKeHNA ANA BCex Tpex kaHanos (RGB), cozaaiTe TOUKM Ha AMaroHanbHOM
NMHWW, WENKHYB KHOMKOM MbILWW B HY>KHbIX MeCTax, 1 nepeTalynTe nx BBEPX Uam BH13. Ina oNnTUManbHOro
pe3ynbTaTa fydlle BblOpaTh TOUKM B BEPXHEW U HUXKHEN TPeTAX, a Takxe nocepeanHe.

[epBMUHYIO LBETOKOPPEKLMIO MOXHO BEIMOAHATL MHOTMMW ApYr1MK cnocobamu. bonee nogpobHan
nHbopmMaLma cogepxmTca B pykosoacTse no DaVinci Resolve.

Primaries Bars v Custom

Offset n R

100,00

MaHenb KPWBbIX — elle OANH MHCTPYMEHT A4 BbIMOIHEHWA HCDBMHHOVI LBeTOKOppeKumnn
N BblAeneHna oTAeNIbHbIX obnacTeit Npn NCrNonb30BaHM 30HbI Power Window

BTopuryHas uBeTokoppeKLma ncnonbsyeTca Ana 06paboTKy OTAENbHbIX YUaCTKOB M300paKeHM .
[peablayLWwnii 3Tan Has3blBaeTCA NePBUYHONM LIBETOKOPPEKLMER, MOTOMY YTO BCE U3MEHEHMA, KOTOPbIE
BLIMOSTHAIOT C MOMOLLbIO LIBETOBBIX KPYroB AfA NapameTpos Lift, Gamma v Gain, 3aTparnsatoT Lenoe
n306paxeHue.

Ecnn n3meHeHnA HeobXoAMMO MPUMEHUTDL TOMBKO K OTAENbHBIM yYacTKaM M3006paxeHna (Hanpumenp,
caenatb bonee eCTeCTBEHHbIM LiBET TPaBbl B KaApe Uiv 6onee HacblleHHbIM LBET Heba), UCNOob3yioT
BTOPUWUHYO LBETOKOPPEKLMIO. [INa 3TOro BbOMpaloT OTAENbHbLIN parMeHT n300paxkeHua 1 paboTatoT
TONbKO C HUM. bnarofiapsa y3noBow CTPYKTYPe MOXKHO BbINMONHATL No60e KONMMYecTBO AENCTBII ¥ NonyyaTb
MMEHHO TOT 3P EKT, KOTOPbIN Hy>KeH. C oMol bto 30HbI Power Window 1 TpeknHra u3meHeHna nerko
NPUMEHUTD K BbIOpaHHBIM OObeKTaM Aaxe B TOM Ciyyae, eciv OHW [JBUratoTCA.
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MIHOr @ KONOPUCTY HY>KHO YBEIMUNTD MHTEHCUBHOCTb OTAEbHOIO LiBETa (Hanpumep, caenaTs 6onee
COYHOW TpaBy v 6onee APKUM HebO) U CKOPPEKTUPOBATDL €ro, UTOObLI MPUBEYb BHUMAHKE 3pUTENSA K
KakoMy-HNOYb NMPeaMeTY. ITO MOXKHO CAeNaTb C MOMOLLb0 MHCTPYMeHTa HSL.

Mopagok o6paboTku uBeTa

[lo6aBbTe HOBLI MOCNEOBATENBHbIN Y3e.
OtkponTte naHens Qualifier n ybeanTecs 8 Tom, UTo BbibpaH MHCTpymeHT Color Range.
LLlenkH1Te KHOMKOM MBI Ha TOM LiBETE, KOTOPBIN HY>KHO 06paboTaTh.

O6bluHO TpebyeTca LOMOMHUTENBHO U3MEHUTb OTAENbHbIE MapamMeTpsbl, UTobbl cAenaTb bonee
POBHbIMYM Kpasa 06MacTy ¢ BbibpaHHbIM LBeToM. HaxmuTe kHonky Highlight, utobsl yBraeTs
BblOpaHHyto 06nacTb.

B okHe Hue HacTpoiite napameTp Width, uTobbl pacluvpuTs Uam Cy3nTb rpaHmLbl
BblOpPaHHOM 0bnacTu.

M3meHnas napameTpsl High, Low 1 Softness, cozpaite 06n1acTb C onTUManbHbIMK rpaHuLamn. Tenepb
MOXHO BbIMOSIHUTE KOPPEKLWIO BbIBPaHHOrO LiBETA C MOMOLLbIO TPEKOOMOB NN NONb30BaTENbCKMX
KpMBbIX.VIHOrAa BbIOpaHHbIM LIBET MOXET NPUCYTCTBOBATb B 0ONACTAX Kafipa, KOTOPbIe HY>KHO UCKIIOUNTD
13 06paboTKu. Ans MackMpoBaHNUA Taknx obnacteit npumeHaoT 30Hy Power Window. Co3gaiite HOBYtO
30HY M UCMONb3yiTe ee And BbIbOpa TONbKO HEOOXOAMMOro yyacTKa UseTa. Ecnv npegmeT 3Toro ugeTa
6ynet ABuraTbCa, GYHKLMA TPEKMHIA MOMOXKET COXPaHUTb M3MeHeHNA A1 30Hbl Power Window.

NHcTpymeHT HSL B okHe Qualifier nomoraeTt BblAeNATb OTAENbHbIN LBeT
B U300PAXKEHMW, ECAIN HYXXHO YBETMUNTD KOHTPACT UM MOAYEPKHY Th
oThaenbHble getanu

3oHa Power Window ncnonb3syeTca Ana UCKMN0YEeHWA y4aCTKOB, KOTOpble
He AOMKHbBI ObITb 3aTPOHY Tbl 06PabOTKOM C MOMOLLbIO MHCTPYMeHTa HSL

Power Window — MOLHbIN NHCTPYMEHT BTOPUYHOM LIBETOKOPPEKLUMM, C MOMOLLbIO KOTOPOTO fIErKo
M30MPOBATb OTAENbHbBIE YYACTKM KNMMA. ITU yYaCcTKM HeobA3aTeNbHO JOMKHBI ObITb CTaTUYHBIMU —
NONoOXeHne NpeaMeToB B Kafpe MOXKeT MEHATLCA B 3aBUCUMOCTU OT yrila CbeMKM, 1 Camn NPeAMETbl TOXe
MOTYT fiBMraTbCA. Hanpumep, ecnv BbIAeNUTL QUrypy Yenoseka, HoBble MapameTpsl LiBeTa 1
KOHTPaCTHOCTYM Byaly T MPUMEHEHbI TONbKO K 3TON 06MaCTH U He 3aTPOHYT OCTasbHYI0 YaCTb M300paKeHA.
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Bnaronapa 310 GyHKLMM KONOPUCTHI aKLEHTUPYIOT BHUMAHWE 3pUTENA Ha HYKHbIX ieTanAax.

Mopspok po6aBneHns 3oHbl Power Window
[lo6aBbTe HOBbBI NOCE[OBATENBbHBINA y3e.

OTkpoinTe naHens Window v BbibepuTte HyxHYy0 QUIYypY, LWEeNKHYB KHOMKOW MblLN Ha
COOTBeTCTBYlOUIEM 3HauKe. B y3ne 6yaeT gobasneHa 30Ha BbibpaHHOM GOPMbI.

[N U3MEHEHNA rPaHML] 30HbI UCMOMb3YITE CUHUE TOUKM MO KOHTYPY GUrypbl. PO30BbIE TOUKM
NO3BONSAIOT CKOPPEKTUPOBATH PE3KOCTb KPAEeB. HaxkmmTe Ha LeHTPasbHY0 TOUKY GUrypsl 1
NOMECTUTE ee B Ty 06N1aCTb, KOTOPYIO HYXXHO M30MPOBATh. [118 MOBOPOTa GUTYPbl UCMONb3YIOT
TOUKY, COEIVHEHHYI0 C LIEHTPOM.

Tenepb LBeTOKOPPEKLMA OYAET NPUMEHATLCA TONBbKO K BbIAENEHHON 06M1acTn n3obpaxeHus.

Timelines Timeline 1

3oHa Power Window no3sonsaeT BbINOMHATb BTOPUYHYIO LIBETOKOPPEKLIMIO OTAebHbIX
yYaCTKOB M306paxeHs

TaK Kak kamepa 1 NnpeaMeThl B Kape MOTyT iBMraTbCA, 1A NPUBA3KM 30HbI K BBIOPaHHOMY y4acTKy
MCnonb3ytoT GyHKLUMIO oTCnexmnBaHna. OHa aHann3npyeT NonoxKeHre Kamephbl 1 nepemelieHne NnpeamMeTos,
NO3BOSIAA COXPAHUTL 3alaHHble 30HbI. ECIM 3TOro He cienaTb, UBETOKOPPEKLMA MOXET 3aTPOHY Tb Te
00nacTu, KOTOpble N3HaYaNbHO He ObiNn BbiGPaHbI.

OTcnexnBaHne 30HbI Ha ABMXYyLWwemcs obbekTe

Co3paliTe HOBbI NOCNeAOBaTENbHbIN y3en 1 AobaBbTe 30HY Power Window.

MepelanTe B HaYano KNMMa, 3aTem BbIbepuUTe NONOKEHNE 1 Pa3Mep 30Hbl, YTOObI OHa OxBaTbiBana
TONBKO HYXHbIA y4aCcTOK M306paxeHns.

OTkpoWTe naHenb Tracker. B 3aBMCMMOCTM OT XapakTepa ABMKeHNA BbibepuTe aHanm3
napameTpos Pan, Tilt, Zoom, Rotate 1 Perspective 3D, nocTaBmB nnm CHAB GNaxokK B
COOTBETCTBYlOLEM Nofie cekuymn Analyse.

HaxmuTe Ha kHomKy Forward cnesa oT HacTpanBaembix NapameTpos. DaVinci Resolve byneTt
MCMNOMb30BaTb HECKONBKO TOYEK OTCIEXMBAHWA A1 aHANN3a ABMXKEHNA B MOCNE[0BATENIbHOCTH
Kafpog, No3TomMy 30Ha Power Window ocTaHeTcA NpuBA3aHHOM K BbIopaHHONM 0bnacTu
n306paxeHns.
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B 60/bLUMHCTBE C/lyYaeB aBTOMATUUECKUIA TPEKUHT ObIBAET YCMNELHBIM, OfJHAKO [/19 HEKOTOPbBIX CIOKHbBIX
CLeH MOXKeT NoTpeboBaTbCA pyyHas 06paboTka C MOMOLLbI0 peAakTopa KuyeBbix Kagpos. bonee
noapobHO 3Ta GyHKUMA onmncaHa B pykoBoacTee no DaVinci Resolve.

C nomoubio GyHKLMM OTCNEXMBAHNA MOXHO NPKBA3aThb 30HY Power
Window K ABvxyLuemyca npegmety

[Npw BbINOMHEHWN BTOPUYHOW LIBETOKOPPEKLMM MOXKHO MCMONb30BaTh NnarnHel OpenFX, KoTopble
MO3BOMAIOT CO3/1aBaTb OPUrMHabHbIE LIBETOBbLIE pelleHus Ha cTpaHuLe Color 1 fobaBnATs nepexosl Ha
cTpaHuue Edit. 3Tn nnarvHel NpegnaraT NPoV3BOANTENV MPOrPAMMHOr0 0becrneyeHus.

Mocne ycTaHOBKM KOMMNEKTa NNarMHOB oHKM OyayT 4OCTYNHbI B okHe OpenFX. YTobbl HauaTb paboTy ¢
HUMK, HaxxmuTe kHonky OpenFX cnpasa oT nHcTpymeHTa Node Editor Ha cTparuue Color, co3fante
HOBbI MOCNeAOBaTeNbHbIV Y3eN v NepeTallmTe NNarnH Ha 3ToT y3en. ECin HacTponkm nnaruHa MoXHO
M3MeHWTb, UICNoNb3yiTe NaHens Settings.

Ha ctpaHuye Edit C NOMOLLbIO NNAarvHOB K KNWMNam MOXHO NPUMEHNTL 3GGeKTbl U nepexofbl. [na 3Toro
oTkponTe navens OpenFX B Effects Library 1 nepetauwute BbIGpaHHbIi NnariH Ha MOHTaXHY0
SIMHENKY Knna.

Blue Skies Edi

w2 v

MnarvHbl OFX — yA06HbBI 1 NPOCTON CNOCo0 CO3[aHMA OPUTMHANBHOTO BMU3yanbHOro paaa
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Mocne 3aBeplleHna MOHTaXKa, LIBETOKOPPEKL MM 1 FpeianHra HeoOXoAMMO SKCMOPTMPOBATL
OTpefaKTVPOBaHHbIN MaTepuan Ha cTpaHuue Deliver. Ha aToi cTpaHuLe BoIOMpaloT KNWMbl ANA SKCNOPTa,
nx GopMaT, KoJieK 1 paspelleHne. IKCNopT Bo3MoxkeH B dopmaTax QuickTime, AVI, MXF n DPX c
nomMoLbio 8-6uTHbIX MK 10-6UTHBIX Kogekos RGB/YUV, ProRes, DNxHD 1 H.264.

Mopsgok 3KcnopTa OTAENbHOrO KNuna

OtkponTte Bkaaky Deliver.

Mepengute K okHy Render Settings B neBom BepxHeM yriy CTpaHuLbl. Jna peHpepuHra
MOHTaXKHO NMHENKM yCTaHOBUTe HacTpoliky Single Clip. Beibepute dopmar, Koaek v
paspeleHmne suaeodarina. Kaaposan yactoTa 06bIYHO ONpeAenAeTca HacTpoKamm Project
Settings. ECnm HyXHO 3KCNOPTMPOBATb 3BYKOBOE CONPOBOXAEHME, B HACTpOMKax Audio
BbibepuTe onumio "Export Audio".

B HacTpolikax File Bbibepute "Use Custom Filename". Haxmute kHomKy Browse 1 BbibepuTe
MeCTO XpaHeHWs 3KCNopTupyemoro daina u ero nma. Haxmute OK.

MoHTaXXHanA NMHeKa 3KCNopTUPYEMOro MaTepuana byaeT nokasaHa BHM3Y CTpaHuUbl. HaxmuTe
kHonky Select All Clips, uTo6bl BBINOMHUTL PEHAEPUHT BCE NPOrpamMmbl.

BHu3y okHa Render Settings HaxmunTe KHomnky Add to Render Queue. HacTponku peHaepuHra
6ynyT nobasneHbl K Render Queue Ha NpaBoit CTOPOHe CTpaHMLbl. BoibepuTte Start Render,
uTO6bI HauaTb peHaepuHr B Render Queue.

Mocne 3aBeplleHVA peHAepyHra OTKpoWTe Nanky, ABa) /bl WeNKHUTE KHOMKOW MbILN Ha CO3AaHHOM Kaune
1 MPOCMOTPUTE OKOHYATESbHYIO BEPCMIO CMOHTUPOBAHHOMO MaTepuana.

[inAa skcnopta nepenaute Ha cTpanuLy Deliver, raoe MoxHO Bbi6paTh GopmaT 1 KoAek

Blue Skies Edit V1 - Timeline 1

Mocne nobaeneHna HacTpoek B OkHo Render Queue
HaxMmuTe KHoMKy Start Render ana skcnopta maTtepuana
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dTan nocTto6paboTKn

YT06bI BEIMONHUTL MOHTaX BUAEO B NI0OOM IPYrOM NMPUIOKEHWI, CKOMMPYITE KNNUMbl Ha BHY TPEHHWIA/
BHeWHu anck nnu RAID-maccums, a 3aTem UMNOPTUPYATE X B MPOTrpPammy.

Knunnbl MOXHO Takke peakTMpOBaTb HENOCPeACTBEHHO Ha SD-kapTe.

YTo6bl OTpenaKkTMpoBaTh kKnunbl Apple ProRes B Final Cut Pro X, cozaaiite HOBbIN MPOEKT C TaKMMU e
HaCTPOWMKaMK GopmaTa 1 YacTOTbl Ka[IPOB, KaK Y MeIoLLerocs B1Uaeo. B npumepe HxKe ncnosnb3yeTca
dopmat ProRes 422 1080p/25.

3anycTuTe Final Cut Pro X, nepeiante Ha naHens Menu 1 BoibepuTe File/New Project.
OTKpOETCA OKHO C HACTPOWMKaMM MPOEKTa.

YKaXmnTe UMA NpoeKTa 1 BKIouMTe Hactporky Custom.

YcTaHoBuTe napameTpbl Buaeo: 1080p HD, 1920x1080 n 25p.

[ns Audio and Render Properties BbibepuTte Stereo, 48kHz 1 Apple ProRes 422.
Haxmunte OK.

Y706 IMMOPTMPOBATL KMMbI B MPOEKT, NepeianTe Ha naHenb Menu un BoibepuTe File/Import/Media.
YKaKmnTe KNunbl Ha KapTe namati SD. Tenepb KNnabl MOXKHO MOMECTUTb Ha MOHTAXKHYI0 IMHENKY
nepeTackrBaHUEM.

Name: INew Project ]
Default Event: | New Event 9-07-13 J

a

Starting Timecode: 00:00:00:00
Video Properties: "_:, Set based on first video clip

(») Custom
| 1080pHD  : || 1920x1080 || 25p

Formar Resolution Rate

Audia and Render Properties: () Use default settings
Stereo, ABkHz, ProRes 422
(#) Custom
Audio Channels: | Stereo &
Audio Sample Rate: [ 48kHz :]

Render Format: | Apple ProRes 422 N

| Use Automatic Settings Cancel |

Hactponku npoekta B Final Cut Pro X

YT106bl OTpenakTMpoBaTh Knnnbl B Avid Media Composer 7, co3aaiTe HOBbIM MPOEKT C TaKMMU XKe
HaCTpOWKaMn dopmaTa 1 KafIpOBOM YaCTOThI, KaK Y MMeloLleroca Buaeo. B npumepe Huxe UCnonb3yeTca
dopmat DNxHD 1080i/59,94.

3anyctute Media Composer. OTkpoeTca okHo Select Project. Haxmunte kHonky New Project.

B okHe New Project ykaxuTte HazBaH1e NpoekKTa.

MepenpounTe B packpbiBaloljeecs meHo Format v Beibepute 1080i/59,94.

MepenaunTe B packpbiBatoleecs meHto Color Space v Bbibepute YCbCr 709.

MepenaunTe B packpbiBaiollleeca meHio Raster Dimension 1 BbibepuTe 1920x1080. HaxmuTe OK.

BribepuTe Tools>Background Services 1 HaxmuTe KHOMKY Start, ecnn GOHOBbIN CepPBUC elle He
3anyLeH, 3atem HaxmuTe OK.
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YKaxuTe nanky, B KOTopyto HeoOXOANMO MMMOPTUPOBATL Galisbl.
Boibepute File>AMA Link...,... yKaxkute dainsl 4na umnopTta u Haxxkmmte OK.

Kor,qa Knnnobl OTO6pa>Ka}OTCﬂ B Mnanke, "X MOXXHO NMOMECTUTb Ha MOHTaXHYIO J'IVIHeI?IKy nepertacknBaHnem n
Ha4yaTb MOHTaX.

Co3paaHuve HOBOro NpoeKTa 1 BbIOOP HacTpoekK B
Avid Media Composer 7

YT06bl OTPEnaKkTMpOBaTh KNuMbl B Adobe Premiere Pro CC, co3naliTe HOBbI MPOEKT C TaKUMU XKe
HacTpoKamu GopmaTa v KaipOBO YaCTOThI, KaK Y UMeoLLerocs BUAeO. B nprumepe HuKe 1cnonbyeTca
dopmat ProRes 422 HQ 1080p/25.

3anycTute Adobe Premiere Pro CC. B okHe Welcome BribepuTe "Create New/New Project".
OTKpOeTCA OKHO C HACTPOMKaMM NpoeKTa.

YkaxuTte nma npoekTa. HaxmuTe Browse 1 BbibepuTe nanky Ana xpaHeHna npoekTa. [Mocne
yKasaHuna nanku Haxmute OK B okHe Welcome.

MepenpnTe Ha naHens Adobe Premiere Pro CC Menu, BbibepuTe File/Import n ykaxute
KN1Mbl, KOTOPble HEOOXOAMMO OTPeAAKTMPOBATL. [1ocne 3Toro Knunbl 6yAyT oTobpaxaTbca B
OKHe Project.

[TomecTnTe NepsbIv KNWN Ha 3HayoK New [tem B NpaBom HWXXHEM yriy okHa Project. byget
Co3faHa HoBaA MOHTaXHadA MHeka B COOTBETCTBMM C HAaCTPOMKamMu KAnna.

Terlepb KNMNbl MOXHO MOMECTUTb Ha J'II/IH€‘I7IKy nepertacknBaHeMm.

New Project

Co3fiaHre HOBOro NPoeKTa 1 BbIbOp HAaCTPOEK B
Adobe Premiere Pro CC
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YTobbl OTpenakTMpoBaTh Knnmbl B Autodesk Smoke 2013, co3aainTe HOBbIN MPOEKT C TaKUMU e
HacTpokamun dopmarta, ryObuHbl LiBeTa, BMAa Pa3BepTKM 1 YacToTbl KAAPOB, Kak y MeloLierocs Buaeo. B
npvMepe HUXe ANA 3anMcK ncnonbayetca dopmat ProRes 422 HQ 1080p/25.

3anyctute Smoke. [Noasntca okHo Project and User Settings. Haxmute kHonky New nog
Ha3BaHWeM NpoekKTa.

OTtkpoeTca okHo Create New Project. Ykakunte ums npoekTa.

B packpbiBatoliemca MeHto BbibepuTe 1920x1080 HD 1080.

[nAa rnybuHbl uBeTa yctaHosuTe "10-bit", nnA Buaa passepTku — "Progressive".

M3 packpsbiBatoleroca meHto Config Template sbibepute "1920x1080@25000p.cfg".

[ina napametpa Preferred Format octasste HacTponky ProRes 422 HQ n HaxmuTe Create.
Haxmute kHonky New nog 3arofnioskom User.

Mocne Toro kak oTkpoetca okHo Create New User Profile, ykaxuTe nma nonb3osatend v
HaxmuTe Create.

Korga noBTopHO oTKpoeTcAa okHO Project and User Settings, HaxxmuTe kHonky Start.
B naHenu meHio BoibepuTe File>Import>File n ykaxute dainnsl ana vmnopra.

Mocne Toro Kak kKnunol 6)/,D,yT OTO6pa>KaTbCﬂ B b1bnmoTeke, mMoMecTmTe 1X Ha MOHTaXHYto
J'IVIHeVle nepertacknBaHem n HaYHNTE MOHTaX.

Create New Project

Co3faHne HOBOTO NPOeKTa 1 BbIOOP HAaCTPOeK B
Autodesk Smoke 2013
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[Momoub

Camblit BbICTPBIV CNOCO6 MONYYUTb MOMOLLL — 00PaTUTHCA K CTPaHMUaM NOAAEPKKM Ha caiTe Blackmagic
Design v nposepuTb Hannure nocneaHrx CnpaBoyHbix MaTepunanos no Blackmagic Video Assist.

CrpaHnua nopgaepxku Ha cante Blackmagic Design

MocneaHve Bepcnm pyKoBOACTBA MO 3KCMAyaTalum, NPOrpaMmMHoOro obecneyenua v AONONHUTENbHYIO
NHGOPMaLIMIO MOXKHO HaTK B LIeHTPe noaaepxkn Blackmagic Design Ha cTpaHuue
www.blackmagicdesign.com/support.

®opym coobulectsa Blackmagic Design

[onesHbIM UCTOYHUKOM MHGOPMaUmK sBnAeTcA dopym coobulecTsa Ha Beb-canTe Blackmagic Design. Ha
HeM MOXHO NOoAeNUTbCA CBOUMMN NAEAMM, @ TaKXKe NMOYUYNTb MOMOLLb OT NepcoHana NoaAaepKKN 1 Apyrux
nonb3osatenen. Anpec dopyma http://forum.blackmagicdesign.com.

O6palyeHune B Cnyx0y nogaepxku Blackmagic Design

Ecnv ¢ nomollbio JOCTYMNHbBIX CMPaBOYHbIX MaTepranos 1 Gopyma pewmnTb Nnpobnemy He yaanoch,
BOCMONb3yhTeCh GopMoit «OTNPaBUTb HaM COOBLLEHME» Ha CTPAHMLE NOAAEPKKN. MOXHO Takxe
MoO3BOHUTL B OnvKailiee npeactaButenbcTo Blackmagic Design, TenedoH KOTOPOro Bbl HaneTe Ha
Hallem Beb-caliTe.

MpoBepKa 1CNonb3yemoi BepCUn NporpamMmmMHoOro obecrneuyeHms

Y7066 y3HaTL Bepcuio Blackmagic Video Assist, ycTaHOBNEHHYO Ha BalleM KOMMbloTepPe, OTKPONTE OKHO
About Blackmagic Video Assist Setup.

*  Ha komnbtoTepe ¢ onepaunoHHon cuctemori Mac OS X otkpoiiTe Blackmagic Video Assist
Setup B nanke «[punoxeHnas. B meHio Beibepute About Blackmagic Video Assist Setup,
4yTOObl y3HATb HOMEP BEPCUN.

= [lpu pabote c onepaunoHHon cuctemort Windows 7 otkponTte Blackmagic Video Assist
Setup 13 meHio «[yck». B meHio «[MomoLlb» BoibepuTte About Blackmagic Video Assist
Setup, UTOObLI y3HaTb HOMEP BEPCUN.

= [lpu pabote c onepaunoHHoin cuctemort Windows 8 Ha akpaHe «[lyck» BbibepuTe
Blackmagic Video Assist Setup. B meHto «[lomoulb» BbiGepute About Blackmagic Video
Assist Setup, 4To6bl Yy3HaTb HOMEP BEPCUN.

3arpy3ska nocnegHux Bepcuii NporpammHoro obecneyeHuns

Y3HaB ycTaHOBNEeHHy0 Bepcuio Blackmagic Video Assist Setup, nepenanTe B LeHTP NOAAEPKKM
Blackmagic Ha cTpaHuue www.blackmagicdesign.com/support, 4Tobbl NpoOBEPUTL Hannune
0OHOBMNEHW. PekomeHyeTCA BCeraa 1Cnonb3osaTb NOCAEAHIO BEPCUIO MPOrPaMMHOro obecrnevyeHuns,
0f}HaKko OOHOBMEHME flyylle BCETO BbIMOMHATL MOC/E 3aBEPLUEHMA TEKYLLEro NpoeKTa.
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[apaHTNA

Komnanua Blackmagic Design rapaHTvpyeT oTCyTCTBME B JaHHOM 13fenuun fedeKTos MaTepunana u
NpPOn3BOACTBEHHOIO bpaka B TeyeHve 12 Mecaues C AaTbl MPOAaxKW. ECNM BO Bpema rapaHTUIHOIO CpoKa
6ynyT BbiABNeHbl AedekTbl, Blackmagic Design no ceoemy yCMOTPEHNIO BBIMONHNUT PEMOHT HEMCMPABHOTO
n3genva 6e3 onnarbl CTOMMOCTM 3anJyacTei v Tpy[o3aTpart vk 3aMeHUT Takoe 13fenve HOBbIM.

YT06bI BOCMONB30BaTLCA HACTOALLEN rapaHT1el, NoTpebutenb 0bA3aH yBegoMUTb KOMNaHuio Blackmagic
Design o pedekTe 1O OKOHYAHWA FAPAHTUIIHOMO CpOKa U 0becneunTs YCNoBUA ANA NpeaoCTaBeHns
HeobxoanMbIX ycnyr. [oTpebuTtenb HeceT OTBETCTBEHHOCTbL 33 YNakoBKY 1 JOCTaBKY HEMCMPABHOro
N3JeNna B COOTBETCTBYIOWMI CEPBUCHBIN LeHTp Blackmagic Design ¢ onnaTton nouToBbIX PacXOA0B.
MoTpebuTent 06A3aH oNNaTUTL BCe PACXOAbl MO AOCTaBKe 1 CTPaxoBaHWIO, MOLUAVHbI, HANoru U UHble
cHopbl B CBA3M C BO3BPATOM M3AeNMA BHE 3aBUCUMOCTM OT MPUUMHBI BO3BPATa.

HaCTOﬂLuaH rapaHTMA HE PaCNPOCTPaHACTCA Ha ﬂed)eKTbl, OTKa3bl N NOBPeXAeHNA, BO3SHUKLLNE V13-3a
HeHaanexallero ncrnosb3oBaHA, HEMNPaBMIbHOTO yxo4a Nin O6Cﬂy>1<MBaHVIﬂ. KomnaHus Blackmagic
Design He 06A3aHa NpefoCTaBAATb YCIYr MO HACTOALLER rapaHTUK: a) 415 YCTPaHEeHUA NOBPEXAEHWNA,
BO3HVKLWWX B pe3ybrate ):leI7ICTBI/IVI Mo YCTaHOBKE, PEMOHTY 1N O6C}'Iy>KI/IBaHI/HO m3genna nnuammn,
KoTopble He ABNAOTCA NepcoHanom Blackmagic Design; 6) ansa ycTpaHeHWs NoBpexXaeHuiA, BO3HVKLIKX B
pe3ynbrate HeHaane)Xauwero NCnolib3oBaHWA NN NOAKNIOUYEHNA K HECOBMECTUMOMY O60py,£I'OBaHI/IIO; B)
ONA YCTPpaHeHNA rlospexmeHl/nZ mnu ,[Le(beKTOB, Bbl3BaHHbIX MCMNOMb30BaHMEM 3aNYacTen nnm MaTepranoB
APYTVX MPOV3BOAWTENEN; ) eCnv U3Aenne Obino MOAUGULMPOBAHO N MHTETPUPOBAHO C APYIMM
o6opyﬂosaH|/|eM, KOorga takas MO,ELI/IC')I/IKaLU/Iﬂ NN NHTErpayna yBenmymeaeT BPpeMA UK MOBbILLaeT
CNOXHOCTL 06CnyxnBanna nsgenva. HACTOAWAA TAPAHTIA MPEAOCTABIAETCA KOMMNAHWEN
BLACKMAGIC DESIGN BMECTO JIIOBbIX APYTX MPAMO BbIPAXKEHHbBIX 1A MOAPA3YMEBAEMBbIX
TAPAHTUIA. KOMMNAHKA BLACKMAGIC DESIGN W EE AVTEPBI OTKA3bIBAIOTCA OT JTHOBbIX
MNOOPA3YMEBAEMbIX TAPAHTUIA KOMMEPYECKOW LIEHHOCTW UV NPUTOOHOCTW A4 KAKOW-NMBO
OMPEAENEHHOW LIEIN. OTBETCTBEHHOCTb BLACKMAGIC DESIGN MO PEMOHTY U 3AMEHE
HEVCMPABHbIX M3AENM ABNAETCA NOMHBIM 1 UCKITIOUATENBHBIM CPEACTBOM BO3MELLEHIA,
MPEOOCTABITAEMbBIM MOTPEBUTEJTIO B CBA3M C KOCBEHHbBIMIW, DAKTUYECKKIMI, COMYTCTBYIOW MM
NNV NOCTEAYIOWMMWN YBBITKAMW, BHE 3ABUCMOCTW OT TOTO, bbITA NN HET KOMIMAHWA
BLACKMAGIC DESIGN (JINbO EE AVNEP) MPEABAPUTENBHO M3BELLEHA O BO3MOMHOCT TAKINX
YBbITKOB. BLACKMAGIC DESIGN HE HECET OTBETCTBEHHOCTW 3A MPOTMBOIMPABHOE
NCNONb3OBAHME OBOPYLOBAHNA CO CTOPOHbI MOTPEBUTESIA. BLACKMAGIC DESIGN HE HECET
OTBETCTBEHHOCTW 3A YBbITKW, BO3HUKAIOWME BCNEACTBUE NCMOSb3OBAHWA STOTO U3LAENNA.
PVCKM, CBA3AHHBIE C EFO KCMYATALIMEW, BO3NTATAIOTCA HA MOTPEBUTENA.

© Copyright 2016 Blackmagic Design. Bce npasa 3awumuieHsl. Blackmagic Design, DeckLink, HDLink, Workgroup Videohub,
Multibridge Pro, Multibridge Extreme, Intensity n "Leading the creative video revolution" 3aperncTpnpoBaHbl Kak TOBapHble

3Hakwu B CLUA v apyrux cTpaHax. HasgaHva Apyrux KOMNaHWm 1 HaMMeHOBaHWA NPOAYKTOB MOy T ABAATLCA TOBAPHbBIMU 3HaKamu
COOTBETCTBYIOWMX NpaBoobnafateneil.
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Benvenuto, Benvenuta
Grazie per aver acquistato Blackmagic Video Assist.

Siamo felicissimi di presentare la famiglia di prodotti Blackmagic Video Assist, la soluzione
ideale per la cattura e il monitoraggio video ad altissima risoluzione con qualsiasi videocamera.
Cisiamo avvalsi delle nostre migliori tecnologie di monitoraggio e registrazione professionali,
e le abbiamo racchiuse in un due prodotti straordinariamente compatti e facilissimi da usare.

Monta i modelli Blackmagic Video Assist direttamente sulla tua videocamera, oppure
appoggiali comodamente sul piano di lavoro grazie allo sportellino incluso alla base. Sono
ideali per registrare i master dallo switcher di produzione live.

Blackmagic Video Assist include un ingresso 6G-SDI per monitorare i contenuti Ultra HD.
Blackmagic Video Assist 4K cattura in Ultra HD su due schede SD, per una registrazione
illimitata tramite SDI e HDMI che include I'audio analogico. E un monitor e un registratore

talmente versatile da essere compatibile con qualsiasi videocamera e adatto a ogni progetto.

[l manuale diistruzioni contiene tutte le informazioni utili per installare e utilizzare Blackmagic
Video Assist.

La versione piu recente di questo manuale e gli aggiornamenti del software Blackmagic
Video Assist sono disponibili sulla pagina di supporto del nostro sito www.blackmagicdesign.
com/it. E importante aggiornare regolarmente il software per disporre delle ultime
funzioni. Una volta scaricato il software, registra i tuoi dati personali per ricevere
le notifiche sugli aggiornamenti futuri. Blackmagic € in costante stato di innovazione.
Ti invitiamo a lasciare i tuoi preziosi suggerimenti per consentirci di migliorare prestazioni

e funzionalita!

zda &

Grant Petty
AD di Blackmagic Design
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Operazioni preliminari

Per cominciare, collega Blackmagic Video Assist alla fonte di alimentazione, connetti le fonti
video e audio desiderate, e inserisci la scheda SD.

Collega I'alimentatore incluso all'ingresso +12V
POWER sul lato destro di Blackmagic
Video Assist.

Questa sezione mostra le
operazioni preliminari, tra cui:
Quando connesso all'alimentazione esterna, si
caricano anche le due batterie agli ioni di litio
LP-E6 se sono state montate sugli slot 1e 2 sul Collegare la fonte video
retro del dispositivo. Per inserire correttamente Collegare I'audio

la batteria LP-E6, basta spingerla gentilmente
verso il lato superiore dello slot, poi farla
scivolare verso il basso fino a sentire un clic.
Per rimuovere la batteria, premi il pulsante di
sgancio sulla parte superiore dello slot. Per maggiori informazioni sull'uso delle batterie e su
come monitorare la carica residua, consulta il capitolo "Impostazioni" di questo manuale.

Collegare l'alimentazione

Inserire le schede SD

Per accendere Blackmagic Video Assist, premi il pulsante d'accensione sul lato destro del
dispositivo. Per spegnerlo, tieni premuto lo stesso pulsante un po' piti a lungo.
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Collega I'alimentazione esterna Aprilo sportellino incluso per ottenere un
all'ingresso per alimentazione +12V. cavalletto d'appoggio e montare il dispositivo
Premi il pulsante d'accensione. sul piano di lavoro. Le illustrazioni mostrano

Blackmagic Video Assist 4K.

Operazioni preliminari
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Blackmagic Video Assist utilizza
batterie LP-E6 standard.
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Ora puoi collegare la fonte SDI o HDMI all'ingresso BNC, mini BNC o HDMI del Blackmagic
Video Assist. Il dispositivo riconoscera automaticamente il primo ingresso SDI o HDMI
collegato. | cavi standard BNC e mini BNC sono facilmente reperibili nei punti vendita di
prodotti per videocamere. | cavi mini BNC sono anche conosciuti come connettori DIN 1.0/2.3.
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Connetti la fonte video all'ingresso SDI o HDMI sul lato sinistro di Video Assist. Puoi
anche connettere una Tv HDMI o un monitor SDI all'uscita HDMI o SDI. Per ascoltare
I'audio delle tue clip durante la registrazione e la riproduzione, connetti le cuffie
all'ingresso per jack. Sul modello Blackmagic Video Assist 4K & possibile ascoltare
I'audio della riproduzione dallo speaker integrato sotto I'LCD.

Quando colleghi la fonte video, l'audio & integrato al segnale video SDI o HDMI. Inoltre il
modello Blackmagic Video Assist 4K include ingressi mini XLR per connettere l'audio
analogico esterno.

NOTA Su Blackmagic Video Assist 4K e possibile impostare la registrazione
dei canali 1 e 2 di audio analogico, oppure catturare I'audio analogico su un
canale, e l'audio SDI o HDMI sul secondo canale. Per maggiori informazioni
sull'audio analogico e su come regolare i livelli, consulta la sezione
"Impostazioni audio" nel capitolo "Impostazioni”.
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Prima di cominciare la cattura, & necessario inserire una scheda SD.

Per registrazioni in HD ad alta risoluzione, & consigliabile utilizzare schede SD UHC-I. Per
registrazioni in SD o dalla maggiore compressione/minore bitrate sono sufficienti le schede
standard. Solitamente le schede piu veloci offrono una qualita superiore.

Per registrare in Ultra HD su Blackmagic Video Assist 4K, sono preferibili le schede SD UHS-II,
dalla velocita di scrittura di oltre 110MB/s per I'Ultra HD 2160p30. Blackmagic Video Assist 4K
offre due slot per schede SD: puoi registrare su una delle due, oppure su entrambe. Quando la
prima scheda ¢ piena, la registrazione continua sulla seconda.

Prima di utilizzare le schede, & necessario formattarle in HFS+ o exFAT. Formatta le schede in
un attimo sulla tab "Storage" di Blackmagic Video Assist, o consulta il capitolo "Impostazioni”
per maggiori informazioni.

E inoltre possibile formattare le schede utilizzando un computer Mac o Windows. Formatta in
HFS+ su Mac OS X, in exFAT su Windows. Mac OS X legge anche il formato exFAT.

Come inserire la scheda SD:
Allinea la scheda allo slot con i connettori dorati rivolti verso il display LCD.

Inserisci delicatamente la scheda nello slot fino a bloccarla in posizione.

Per rimuoverla, premi la scheda fino a sentire un clic, poi rilascia. La scheda uscira leggermente
dallo slot per consertirti di estrarla con facilita.

Una volta connesse l'alimentazione, le fonti video e I'audio, e completata la formattazione delle
schede SD, puoi iniziare a registrare.

Inserisci una scheda SD UHS-II formattata in HFS+ o exFAT per
cominciare a registrare. Formatta la scheda SD in un attimo sulla
tab "Storage" dello schermo touch di Video Assist.

Registrazione

Per cominciare la registrazione in un istante, passa il dito verso I'alto o verso il basso sullo
schermo touch, e tocca l'icona circolare di registrazione nella parte inferiore del display. A
registrazione avviata, questa icona diventa quadrata. Tocca l'icona quadrata di stop per
terminare la registrazione.
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Durante la registrazione, la barra di stato mostra il timecode aggiornato e la durata della clip.
Anche quando le informazioni sono nascoste sul display, una piccola icona rossa sulla parte
inferiore dell'LCD conferma la registrazione in corso.

Blackmagic Video Assist registra su file QuickTime con Apple ProRes, oppure in
formato DNxHD.

Un'altra opzione consente di impostare Video Assist su "Timecode" o selezionare la
registrazione automatica "SDI/HDMI start/stop". Quest'ultima opzione permette di avviare e
interrompere la registrazione automaticamente tramite HD-SDI o HDMI. Per maggiori
informazioni su come impostare il codec scelto o sulla registrazione automatica, consulta il
capitolo "Impostazioni" di questo manuale.

Per cominciare la registrazione, passa il dito sullo schermo touch verso
I'alto o verso il basso per mostrare gli indicatori di livelli, poi tocca l'icona di
registrazione. Tocca di nuovo per terminare la registrazione.

NOTA Quando registri da una videocamera HDMI o SDI, appurati di
deselezionare gli overlay delle informazioni di ripresa, cosicché il segnale di
uscita sia pulito, altrimenti questi verranno registrati con I'immagine. Consulta la
sezione "Registrare in Clean HDMI dalle DSLR" per maggiori informazioni.

Blackmagic Video Assist 4K consente il controllo remoto dei comandi start/stop di registrazione
tramite il connettore LANC. Basta collegare il dispositivo LANC all'ingresso LANC di 2,5mm sul
lato destro di Video Assist.

Blackmagic Video Assist 4K offre una registrazione illimitata utilizzando due slot per schede SD.
Quando e importante registrare gli eventi senza interruzioni, inserisci una scheda SD formattata
nel secondo slot, per continuare a registrare quando la prima scheda e piena. Questo
procedimento evita la perdita dei fotogrammi. Per esempio se la registrazione sulla prima
scheda termina a 00:40:01:00, la seconda riprende da 00:40:01:01.

Durante il montaggio delle clip sulla cronologia, basta trascinare la seconda clip alla fine della
prima, per riprodurre l'intera registrazione come un filmato unico.
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Un altro vantaggio della registrazione su due slot € la flessibilita di poter registrare sulle scheda
a seconda delle tue esigenze. Per esempio, puoi fermare la registrazione sulla prima scheda,
selezionare la seconda scheda dalle impostazioni, e continuare a registrare.

Per la registrazione senza interruzioni su Blackmagic Video
Assist 4K, o per passare velocemente da uno slot all'altro, accertati che le
schede siano formattate.

Alcune DSLR registrano internamente a 8 bit, mentre altre sono in grado di offrire immagini
"pulite", ovvero prive di informazioni di registrazione, tramite le uscite HDMI. Basta collegare
I'uscita HDMI della DSLR a Blackmagic Video Assist per aggirare la compressione interna della
DSLR e registrare in ProRes ad alta definizione a 10 bit. Altre DSLR producono video 4:2:2 a 10
bit, di qualita superiore rispetto alla compressione interna registrata in 4:2:0 a 8 bit.

Molte DSLR hanno una capacita di registrazione piuttosto limitata. Registrando con un
dispositivo esterno & possibile evitare queste costrizioni, soprattutto quando si riprendono
eventi in diretta, interviste e documentari.

Per utilizzare appieno questa funzione, cambia le impostazioni HDMI della DSLR per
trasmettere un'immagine senza informazioni di registrazione, e ottenere un segnale video
"pulito". In questo modo si evita che gli overlay della DSLR vengano registrati insieme al video.

Per escludere gli overlay di registrazione dal segnale video, segui queste istruzioni:

Passa il dito verso l'alto o verso il basso sullo schermo di Video Assist per nascondere
le informazioni di registrazione del dispositivo e monitorare esclusivamente le immagini
provenienti dalla DSLR. Su Blackmagic Video Assist 4K la barra di stato sul lato
superiore dell'LCD e fissa e non si sovrappone all'immagine.

Nascondi gli indicatori di livello e controlla che il video proveniente dalla DSLR sia
"pulito", ovvero che sia privo informazioni di stato. Se le informazioni di stato sono
presenti sull'LCD di Blackmagic Video Assist, cambia le impostazioni HDMI o disabilita
la visualizzazione degli overlay della DSLR.

Con il segnale HDMI "pulito" sei ora in grado di registrare video di risoluzione superiore con
Video Assist!

Riproduzione

Le funzioni di riproduzione sono facilissime da usare. Passa il dito verso I'alto o verso il basso
sullo schermo touch per mostrare le icone circolari sulla parte inferiore del display LCD.

@ Tocca l'icona di play per riprodurre le tue clip.

@ Tocca l'icona di pausa per sospendere momentaneamente la riproduzione su un
fotogramma del video. Tocca di nuovo l'icona per continuare la riproduzione.

@ Passa da una clip all'altra toccando le icone di avanti e indietro. Tocca l'icona con la
freccia rivolta a sinistra per far ripartire la clip dall'inizio.

Durante la riproduzione puoi fare lo scrubbing della clip in avanti o indietro trascinando il
cursore sulla barra d'avanzamento. Tocca lo schermo per visualizzare o nascondere la barra
dello scrubbing.
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O Tocca l'icona di loop per impostare Blackmagic Video Assist sulla riproduzione continua
della singola clip.

Tocca di nuovo per la riproduzione continua di tutte le clip.

Tocca per la terza volta per deselezionare la funzione di loop.

®@®

Esplora la tua clip con facilita trascinando il cursore sulla barra
d'avanzamento. Durante la riproduzione, in alto a sinistra dello
schermo apparira un riquadro che indica il numero di clip registrate
sulla scheda SD, la clip in fase di riproduzione e la sua durata.

Impostazioni

Blackmagic Video Assist offre uno schermo touch, per monitorare I'audio e il video della
registrazione e cambiare le impostazioni.

Le icone sulla barra di stato sulla parte superiore dell'LCD danno accesso alle impostazioni
principali. Per regolare I'audio, incluso il volume del video e delle cuffie, sposta il dito verso
I'alto o il basso per rivelare I'overlay dei livelli audio sulla parte inferiore dell'LCD, e tocca per
selezionare.

Tocca fuori dalla selezione per nascondere la finestra. Sposta il dito verso destra o sinistra per
mostrare e nascondere le impostazioni.

Come cambiare le impostazioni:

Tocca I'impostazione che desideri cambiare sulla barra di stato o sull'overlay degli
indicatori di livello.

Per esempio, per impostare il codec di registrazione, tocca l'icona "Codec" sulla barra
di stato. Per cambiare i livelli audio, tocca gli indicatori di livello audio.

Nella finestra dell'impostazione selezionata, tocca le icone dei pulsanti, frecce e barre
a seconda della configurazione desiderata. Tocca fuori dalla finestra per uscire dalle
impostazioni.
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Overlay

Tocca l'icona degli overlay per accedere alle impostazioni relative all'esposizione
(zebra), messa a fuoco con effetto contorno (focus peaking), guide di inquadratura
(guides) e griglie (grid). Queste impostazioni visualizzano sullo schermo LCD gli
overlay per configurare lI'esposizione, la messa a fuoco e l'inquadratura ottimali
quando Video Assist € connesso a una videocamera.

Gli overlay non sono visibili se si utilizza l'uscita SDI o HDMI di Blackmagic Video Assist.

ZEBRA

La funzione Zebra consente di impostare I'esposizione ottimale, mostrando linee diagonali sulle
aree sovraesposte dell'immagine. Per esempio, impostando il livello a 100%, le aree
dell'immagine che mostrano le strisce diagonali sono sovraesposte o sottoesposte. Se il livello
e 90%, le immagini avranno un margine di esposizione superiore, proteggendo le aree di luce
del filmato.

Impostando la funzione "Zebra" & possibile mettere in
evidenza le aree dell'immagine di determinati livelli video all'interno della forma
d'onda. Per esempio impostando Zebra al 50% puoi facilmente individuare quali
zone dell'immagine raggiungono approssimativamente il 50% sulla
forma d'onda.

Per abilitare la funzione Zebra e cambiarne il livello, tocca le frecce a destra e a sinistra o
sposta il cursore sulla voce Zebra.

F PEAK

Focus Peaking, chiamato “F Peak” nel menu impostazioni, & una funzione molto utile per
eseguire una messa a fuoco precisa. Abilitando la funzione di peaking, un margine verde
apparira sulle aree piu nitide dell'immagine. L'effetto peaking & molto marcato, consentendo di
monitorare la profondita dell'immagine, e di vederlo spostarsi in avanti o indietro quando si
utilizza I'anello di messa a fuoco.

Seleziona "Off" oppure scegli fra tre livelli di sensibilita disponibili, "Low", "Medium" e "High", per
ridurre 0 aumentare l'effetto peaking nell'immagine. Per esempio, nelle immagini ricche di
dettagli e contrasto, I'effetto peaking tende a distrarre. In questi casi, e preferibile selezionare il
livello "Low" o "Medium". Invece nel caso di riprese a basso contrasto con pochi dettagli, il
livello "High" & pit marcato e facile da distinguire.

Per abilitare la funzione di peaking e cambiarne il livello, tocca la freccia a sinistra e a destra o

sposta il cursore sulla voce "F Peak".

GUIDES

La funzione di guide d'inquadratura offre gli overlay dei rapporti d'aspetto per il cinema, la
televisione, e per i contenuti online. Dal menu degli overlay, seleziona "Guides" e usa le frecce
0 sposta il cursore sulla barra verso destra o sinistra per selezionare la guida.

Scegli tra le seguenti guide d'inquadratura:

HDTV

Mostra la safe area di ripresa e dei titoli con un rapporto d'aspetto di 1.78:1, compatibile con
televisioni HD 16:9 e con gli schermi dei computer.

4:3
Mostra il rapporto d'aspetto 4:3, compatibile con televisioni SD, e agevola le riprese quando
vengono utilizzati adattatori anamorfici 2x.
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2.40:1, 2.39:1 e 2.35:1
Mostra il rapporto d'aspetto widescreen, compatibile con visualizzazioni cinematografiche in

anamorfico o widescreen. | tre formati widescreen variano lievemente e riflettono i diversi
standard cinematografici utilizzati in passato. 2.39:1 & lo standard piu usato al momento.

1.85:1

Mostra un altro rapporto d'aspetto comune per il cinema widescreen. E leggermente pili largo
dell'HDTV, ma non quanto il 2.39:1.

GRID

La funzione griglia visualizza un overlay di due linee verticali e due linee orizzontali che si
intersecano sull'immagine. Seleziona "On" o "Off" per visualizzare o nascondere la griglia
dei terzi.

La suddivisione dell'immagine in terzi & essenziale per la composizione delle riprese. Per
esempio, I'occhio umano € abituato a cercare le informazioni pill importanti vicino ai punti
d'incrocio di queste linee.

Solitamente gli occhi degli attori rientrano nel terzo
superiore delineato dalla griglia. | terzi servono anche a mantenere costanti le
inquadrature tra una ripresa e l'altra.

Le guide d'inquadratura 2.39:1 mostrano lo standard widescreen
cinematografico pil in uso.

RES

L'impostazione di risoluzione "Res" sullo schermo touch mostra la risoluzione del formato video
di entrata. Per esempio: 2160p, 1080p, 1080i, 720p, ecc. La lista seguente mostra i formati
compatibili:

Formati di entrata e di uscita compatibili

Ingresso e uscita 6G-SDI
525i59.94 NTSC, 625i50 PAL
720p50, 720p59.94, 720p60
1080PsF23.98, 1080PsF24
1080i50, 1080i59.94, 1080i60

Impostazioni 348



Ingresso e uscita 6G-SDI
1080p23.98, 1080p24, 1080p25, 1080p29.97, 1080p30, 1080p50, 1080p59.94, 1080p60
2160p23.98, 2160p24, 2160p25, 2160p29.97, 2160p30

Ingresso e uscita HDMI

525i59.94 NTSC, 625i50 PAL

720p50, 720p59.94, 720p60

1080i50, 1080i59.94, 1080i60

1080p23.98, 1080p24, 1080p25, 1080p29.97, 1080p30, 1080p50, 1080p59.94, 1080p60
2160p23.98, 2160p24, 2160p25, 2160p29.97, 2160p30 (Blackmagic Video Assist 4K)

FPS

Mostra la velocita di registrazione e riproduzione del video di entrata in fotogrammi al secondo.

CODEC

Tocca "Codec" per accedere alle impostazioni relative, poi usa la freccia destra e sinistra per
scorrere tra le opzioni. | codec disponibili sono: Apple ProRes 422 HQ, ProRes 422, ProRes 422
LT e ProRes 422 Proxy, oppure il formato DNxHD.

Timecode

Il contatore del timecode mostra la durata delle clip in ore:minuti:secondi:fotogrammi.

TRIGGER REC

Tocca "Trigger Rec" per scegliere tra registrazione "T/C Run" o tramite "SDI/HDMI". Quest'ultima
opzione consente di avviare e interrompere la registrazione automaticamente in base alle
informazioni trasmesse dal segnale SDI o HDMI. Per disattivare questa opzione di registrazione,
seleziona "Never".

T/C Run

Selezionando "T/C Run", Blackmagic Video Assist comincia a registrare dopo aver rilevato il
timecode attivo della fonte SDI o HDMI. La registrazione termina quando il timecode di entrata
s'interrompe. Questa funzione € molto utile quando siimpiegano videocamere che non
consentono di avviare o interrompere la registrazione tramite SDI. Per assicurarti che il
timecode proceda solo durante la registrazione, potrebbe essere necessario impostare il
timecode della videocamera su "Record Run". Se il timecode della videocamera € impostato
diversamente, per esempio su "Time of Day", il timecode rimarra sempre attivo, innescando
costantemente la registrazione su Blackmagic Video Assist.
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SDI/HDMI

Questa funzione attiva automaticamente la registrazione su Blackmagic Video Assist quando
premi i pulsanti di start o stop di registrazione della videocamera. L'opzione di registrazione
automatica "SDI/HDMI" & disponibile solo per le videocamere che permettono di attivare
questa funzione di registrazione tramite HD-SDI o HDMI. Potrai selezionare opzioni quali
"Trigger rec", "HD-SDI remote I/F" o "SDI remote start/stop trigger" nelle impostazioni delle

videocamere che includono questa funzione.

SOURCE

Mostra il tipo di fonte SDI o HDMI di entrata. Video Assist legge la prima fonte connessa in
presenza di due fonti collegate. Se il segnale della prima si disconnette anche per qualche
istante, Blackmagic Video Assist passa automaticamente alla seconda. Questa funzione € molto
utile per mantenere un segnale diriserva.

CARD

Mostra lo stato della scheda SD selezionata nelle impostazioni di archiviazione.

Blackmagic Video Assist 4K offre due slot per schede SD: Per selezionare la scheda sulla quale
registrare:

Tocca "Card" o passa il dito verso destra o sinistra sullo schermo touch per accedere a
"Storage".

Nella sezione delle impostazioni di archiviazione seleziona l'icona "Card 1" o "Card 2" in
alto a sinistra del display.

In questa sezione & anche possibile formattare le schede semplicemente toccando
I'icona "Format card" sotto le informazioni di ogni scheda.

Qui sotto sono riportate le opzioni di stato:

Loading

Una volta inserita la scheda SD, lo stato "Loading" conferma che Blackmagic Video
Assist sta leggendo la scheda.

Ready

Quando Blackmagic Video Assist ha verificato che la scheda SD ¢ formattata ed e
pronta per la registrazione, lo stato si aggiorna su "Ready".

Format

Se la scheda SD non & formattata, lo stato lampeggia "Format", per suggerire di
eseguire la formattazione. Tocca "Card" o passa il dito verso destra o sinistra per aprire
le impostazioni di archiviazione "Storage", dove potrai formattare la scheda. Consulta il
capitolo "Informazioni sulle schede SD" per ulteriori chiarimenti.
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No card

Questo stato appare quando nessuna scheda e inserita nello slot SD di Blackmagic
Video Assist.

Card full

Lo stato "Card Full" lampeggia per circa 3 minuti per indicare che la scheda SD ha
raggiunto la massima capienza.

Lo stato si illumina di rosso fisso quando la scheda e piena e la registrazione termina.
Video Assist salvera I'ultimo file registrato.

Se & presente una scheda formattata nello slot 2 di Blackmagic Video Assist 4K, la
registrazione continua automaticamente sulla seconda scheda.

Tempo di registrazione residuo

In fase di riproduzione, I'indicatore di stato mostra il tempo di registrazione residuo sulla
scheda SD.

Livello della batteria

Mostra la carica residua delle batterie. Tocca l'icona della batteria per aprire una finestra
contenente maggiori informazioni sui livelli delle batterie.

Durante I'uso, Video Assist utilizza la batteria con meno carica fino a scaricarla completamente,
poi passa alla seconda batteria senza interruzioni. Sotto carica, le batterie si ricaricano
contemporaneamente. A seconda di tipo e condizione delle batterie, una carica completa
impiega circa tre ore quando le batterie non sono in uso.

Su Blackmagic Video Assist, due batterie Canon LP-E6 completamente cariche corrispondono
a circa 180 minuti di registrazione. Su Blackmagic Video Assist 4K, due batterie Canon LP-E6
completamente cariche corrispondono a circa 80 minuti di registrazione.

Zoom

La funzione di zoom consente di ingrandire I'immagine per verificare che la messa a fuoco sia
ottimale quando & connessa una videocamera, o per analizzare i dettagli dell'immagine. Questa
funzione e utile per mettere a punto l'inquadratura prima di iniziare a registrare, o durante la
riproduzione. Si disattiva in fase di registrazione di una clip.

Per abilitare la funzione di messa a fuoco, tocca l'icona della lente d'ingrandimento situata sotto
I'indicatore della batteria residua. Per disattivarla, tocca di nuovo I'icona. La funzione Zoom e
utilizzabile in fase di monitoraggio video in Ultra HD o HD.

Impostazioni 351



Volume dello speaker

Per regolare il volume dello speaker integrato a Blackmagic Video Assist 4K, passa il dito verso
I'alto o il basso dell'LCD per mostrare gli indicatori di livello. Tocca i livelli audio per accedere
alle impostazioni del volume e dell'audio analogico. Sposta il cursore a destra o sinistra per
aumentare o diminuire il volume.

Per evitare il feedback acustico quando e collegato un
microfono, lo speaker di Blackmagic Video Assist 4K & abilitato durante la
riproduzione, ma si disabilita automaticamente durante la registrazione e |l
monitoraggio della fonte video.

Volume cuffie

Per regolare il volume delle cuffie, tocca i livelli audio nella parte in basso a destra del display.
Blackmagic Video Assist 4K rileva le cuffie quando collegate, e cambia la dicitura delle
impostazioni del volume dello speaker in "Headphone', permettendoti di regolare il volume
delle cuffie come per lo speaker.

Livelli audio analogico

Su Blackmagic Video Assist 4K e possibile regolare i livelli di audio analogico dei due ingressi
XLR spostando i cursori individuali. La variazione di livello va da +10dB a +65dB.

Per registrare un audio ottimale senza clipping, sposta i livelli audio di ogni ingresso XLR tra -12
e -6 utilizzando i cursori.

Consulta la sezione "Monitorare i livelli su schermo" per maggiori informazioni.
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Passa il dito verso destra o sinistra sullo schermo touch per accedere ad ulteriori impostazioni e
informazioni che ti consentono di visualizzare le informazioni di archiviazione della scheda SD,
formattare la scheda, regolare le impostazioni del display e cambiare data e ora. Su Blackmagic
Video Assist 4K, puoi anche regolare i livelli audio.

STORAGE

Tocca la tab "Storage" per monitorare la capienza delle schede SD inserite, i formati (per
esempio HFS+ o exFAT), e lo spazio libero disponibile. Puoi anche formattare le schede
direttamente su Video Assist. Per maggiori informazioni su come formattare le schede SD,
consulta la sezione "Informazioni sulle schede SD".

Format Card 1 Format Card 2

DISPLAY

Tocca la tab "Display" per le impostazioni di display. Puoi regolare la luminosita, il contrasto e la
saturazione dell'LCD. Tocca l'impostazione desiderata e sposta il cursore sulla barra verso
destra o sinistra per regolarla.

BRIGHTNESS

Regola la luminosita dello schermo LCD. Per esempio, se usi Video Assist all'aperto,
aumenta la luminosita delllo schermo per una visualizzazione ottimale.

CONTRAST

Aumenta o diminuisci il contrasto tra le zone chiare e scure dell'immagine. Un contrasto
maggiore rivela pit dettagli e profondita dell'immagine. Diminuendo il contrasto,
l'immagine tende ad apparire piu soffusa e piatta.

SATURATION

Aumenta o diminuisci I'intensita del colore dell'immagine sullo schermo.
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All'accensione, il dispositivo richiama le impostazioni salvate. E importante ricordare che
qualsiasi cambiamento di impostazione dello schermo LCD non si riflette sul video registrato.

Impostazioni audio

Blackmagic Video Assist 4K funge anche da registratore audio professionale! E possibile
impostare ogni ingresso XLR indipendentemente, per esempio:

XLR Line, XLR Mic or Video - Seleziona il livello di registrazione "XLR Line" quando
connetti agli ingressi di audio analogico strumentazione di audio professionale
all'infuori dei microfoni. Questa strumentazione infatti trasporta audio di livello linea, un
segnale piu potente del livello microfonico.

Seleziona il livello "XLR mic" su ogni ingresso XLR quando connetti i microfoni. |
microfoni infatti trasportano un segnale pit debole della strumentazione di livello linea.

Il segnale & leggermente potenziato da Blackmagic Video Assist 4K per ottimizzare il
livello di registrazione.

Seleziona "Video" per aggirare gli ingressi XLR di audio analogico e mantenere i canali
1 e 2 integrati alla connessione SDI o HDMI della fonte video.

NOTA Blackmagic Video Assist 4K mantiene le impostazioni al riavvio.

Accertati di resettare le impostazioni audio quando cambi le
connessioni.

XLR Padding - Attiva questa funzione selezionando "On" per attutire suoni esterni
inaspettati. | livelli audio diminuiscono lievemente, dandoti una maggiore variazione di

livello, ed evitare problemi di clipping. Se registri I'audio in condizioni ordinarie, imposta
la funzione XLR padding su "Off".

Phantom Power - Selezionando "On" puoi connettere microfoni senza alimentazione
propria a Video Assist e sfruttare I'alimentazione phantom tramite gli ingressi XLR.

NOTA Assicurati che l'alimentazione phantom sia impostata su "Off" per
non danneggiare i microfoni a batterie.

SETUP

Tocca la tab "Setup" per impostare data e ora interne di Blackmagic Video Assist. Inoltre
visualizza il nome del dispositivo, la lingua, e la versione del software in uso.

Data e ora
Impostando data e ora, & pil facile organizzare le clip.
Per impostare data e ora:
Tocca l'icona della matita per modificare le impostazioni.

Per cambiare il giorno, il mese, I'anno e I'ora, tocca sull'icona desiderata.

Clicca "Save" per confermare.
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Video Assist 1

1Jan 2015 - VideosAssist 1.1

Blackmagic Video Assist offre indicatori di livello come istogrammi e livelli audio, per controllare
I'esposizione e luminanza della videocamera e monitorare I'audio della fonte collegata.

Istogramma

L'istogramma mostra la distribuzione della luminanza del tuo video. Il nero assoluto sitrova a
sinistra del display, e il bianco puro dalla parte opposta del display. Se il segnale video rimane
nella parte inferiore di questi limiti, i dettagli nelle zone di ombra e di luce e la variazione dei
toni originale rimangono intatti.

Livelli audio

Il display mostra i livelli audio per il canale 1 e il canale 2 della fonte di entrata. Il display &
calibrato a intervalli di dBFS. Gli indicatori di livello rimangono visibili per qualche istante, per un
migliore monitoraggio dei livelli massimi raggiunti. Per una qualita audio migliore, € importante
che ilivelli della fonte esterna non superino mai gli O dBFS. In caso contrario, gli indicatori di
livello diventeranno rossi, per indicare che l'audio ha subito clipping.

Tocca gli indicatori di livello audio per rivelare i cursori dell'audio
analogico. Spostali verso destra o sinistra per aumentare o diminuire i
livelli audio per ogni canale.
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Per regolare i livelli di audio analogico su Blackmagic Video Assist 4K, tocca gli indicatori di
livello audio e sposta il cursore verso destra o sinistra per ogni canale.

NOTA Per registrare l'audio di entrata tramite gli ingressi XLR di Blackmagic
Video Assist 4K, seleziona "XLR line" o "XLR mic" nelle impostazioni audio.

Informazioni sulle schede SD

E essenziale scegliere schede SD UHS-II veloci per la registrazione in Ultra HD e HD, o UHS-I
per la registrazione in HD. Queste schede sono progettate appositamente per elaborare dati
ad alta velocita e hanno una maggiore capacita di archiviazione.

Per registrare in Ultra HD con Blackmagic Video Assist 4K, utilizza le schede UHS-II pit veloci. La

tabella qui sotto mostra le ultime schede SD compatibili con la registrazione in Ultra HD, HD e SD.
Per accedere alla versione piu recente di questo manuale e agli ultimi aggiornamenti e informazioni
sul prodotto, visita il sito di Blackmagic Design www.blackmagicdesign.com/it/support

Questa tabella mostra le schede SD testate su Blackmagic Video Assist 4K e i formati video che
sono in grado di registrare.

Schede SD compatibili
Formati compatibili Produttori Modello Dimensioni

Ultra HD 2160p30 Transcend SDXC UHS 11180MB/s 64GB
Lexar SDXC UHS 11 2000x 300MB/s  64GB

HD 1080p60 Delkin SD 633X SDHC UHS | 8OMB/s  8GB
Delkin SD 633X SDXC UHS 1 80MB/s  16GB
Sandisk Extreme Pro UHS | 95MB/s 64GB
Lexar SDXC UHS 111000x 150MB/s 128GB
Lexar SDXC UHS 11 1000x 150MB/s 256GB

HD 1080i60 Sandisk Extreme Pro UHS Il 280MB/s 64GB
Lexar SD 633x SDHC UHS 1 95MB/s  32GB

Tutte le schede UHS-I e UHS-II sono in grado di registrare video compresso HD fino a 60 fps. E
comungue consigliabile testare la velocita di registrazione delle schede indipendentemente,
con il programma Blackmagic Disk Speed Test. Scaricalo gratuitamente sulla pagina di Centro
assistenza di Blackmagic Design www.blackmagicdesign.com/it/support. Per maggiori
informazioni su come utilizzare il Disk Speed Test, consulta la sezione "Controllare la velocita
disco" del manuale.

Formatta la scheda SD in un attimo dalle impostazioni "Storage", nei formati HFS+ ed exFAT.

HFS+ & anche conosciuto come Mac OS esteso. Questo formato e consigliato per la
compatibilita con il journaling, una funzione che rende i dati pit facilmente recuperabili in caso
di perdita improvvisa, e li rende meno soggetti a danneggiamento. HFS+ & supportato
nativamente da Mac OS X.
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EXFAT e supportato nativamente da Mac OS X e Windows, e non necessita un software
aggiuntivo. EXFAT pero non supporta il journaling, quindi i dati sono meno protetti nel raro caso
in cui la scheda si comprometta.

Per formattare la scheda SD:

Tocca "Card" o passa il dito verso destra o sinistra per aprire le impostazioni di
archiviazione "Storage".

Tocca l'icona "Format card". Su Blackmagic Video Assist 4K, tocca l'icona
corrispondente alla scheda selezionata, per esempio "Format card 1" o "Format card 2".

Tocca la freccia destra o sinistra per selezionare il formato HFS+ o exFAT, poi tocca di
nuovo l'icona "Format Card".

Apparira un avviso per confermare il formato scelto. Se la scheda contiene gia dati
di registrazione, si consiglia di eseguire un back up, poiché i dati cancellati con la
formattazione non sono recuperabili. Tocca "Format Card" per procedere, o "Cancel"
per annullare l'operazione.

Una barra di avanzamento mostra lo stato della formattazione in corso. A fine
operazione, apparira l'avviso "Formatting complete”.

Tocca l'icona "Ok" per ritornare alla tab "Storage".

Video Assist formatta le schede SD in HFS+ e exFAT dalla tab delle
impostazioni. Passa il dito verso destra o sinistra sullo schermo touch
per accedere alle impostazioni di archiviazione "Storage".

Puoi formattare le schede SD con un computer Mac OS X o Windows.

Formattazione delle schede SD su Mac OS X

Utilizza I'applicazione "Utilita disco" del Mac OS X per formattare la scheda SD in HFS+ ed
exFAT. Se la scheda contiene file, si consiglia di eseguire un back up, poiché i dati cancellati
con la formattazione non sono recuperabili.

Inserisci la scheda SD nello slot SD del computer, o nel lettore di schede SD.
Vai su "Applicazioni/Utilita" e lancia "Utilita disco".

Clicca sull'icona del disco della scheda SD e poi clicca sulla tab "Elimina".
Seleziona il formato "Mac OS esteso (journaling)" o "exFAT".

Inserisci un "Nome" per il nuovo volume e poi clicca "Elimina". La formattazione durera
pochi istanti, e la scheda SD sara pronta all'uso.
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Usa "Utilita disco" sul Mac OS X per formattare la scheda SD nei formati Mac OS esteso

(journaling) o exFAT.

Formattazione delle schede SD su Windows

Per formattare una scheda SD in exFAT su Windows, utilizza la finestra di dialogo "Formatta". Se
la scheda contiene file, si consiglia di eseguire un back up, poiché una volta formattata i dati

non sono recuperabili.

Inserisci la scheda SD nello slot SD del computer, o nel lettore di schede SD.

Seleziona "Computer" dal menu "Start" o dalla schermata iniziale. Fai clic destro sulla

scheda SD.

Seleziona "Formatta" dal menu contestuale.

Imposta il sistema di file su "exFAT" e la misura d'unita di assegnazione su "128 kb".

Assegna un nome al volume, seleziona "Formattazione veloce" e clicca "Esegui”.

La formattazione durera pochiistanti, e la scheda SD sara pronta all'uso.

Format Hyper (M:}
Capadty:
|22368 ~|
File system
exFaT v

Allocation unit size

| 128 kiobytes ~|

’ Restore device defaults

Volume label
Hyper

Format options

Quick Format
Create an M5-DOS startup disk

[ Start ][ Close

Usa la finestra di dialogo "Formatta" su
Windows per formattare la scheda SD
in exFAT.
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Accedi direttamente ai tuoi file ProRes inserendo la scheda SD nell'apposito slot di qualsiasi
computer Mac OS X o Windows o in un lettore esterno di schede SD.

Estrai la scheda SD dal Blackmagic Video Assist e inseriscila nello slot SD del
computer, o nel lettore esterno di schede SD. Puoi accedere alla scheda SD come
qualungue altro dispositivo di archiviazione esterno, ad esempio un disco rigido
esterno, o una chiavetta USB.

Fai doppio clic sull'icona della scheda SD per accedere alla lista di file
QuickTime o MXF.

Ora basta trascinare i file della scheda sul desktop o su un altro dispositivo di
archiviazione, oppure accedere ai file direttamente dalla scheda con il tuo software di
montaggio.

Si consiglia di cliccare su "Rimuovi scheda" su Mac OS X o Windows prima di estrarre la
scheda dallo slot.

|

HDM' 4/@

Accedi ai tuoi file in un istante inserendo la scheda SD
nell'apposito slot del computer.

Blackmagic Disk Speed Test € un'applicazione interattiva per misurare la prestazione di
riproduzione (lettura) e registrazione (scrittura) dei dispositivi di archiviazione, mostrando i risultati
di un particolare formato video. Ora puoi testare la performance delle schede SD con un semplice
clic! Disk Speed Test mostra anche quanti flussi di video ¢ in grado di gestire la memoria.

Il programma Blackmagic Disk Speed Test e disponibile per il download sulla pagina Supporto
di Blackmagic Design www.blackmagicdesign.com/it/support.

Utilizza Blackmagic Disk Speed Test per Interfaccia del Blackmagic
misurare le prestazioni della scheda SD. Disk Speed Test.
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Utilita di Blackmagic Video Assist

La voce "Configure" delle impostazioni di Blackmagic Video Assist Utility mostra la versione del
software installata su Video Assist, e consente di cambiare il nome del dispositivo. Clicca su
"Name" e digita il nuovo nome usando la tastiera del tuo computer.

Video Assist 4K 1
Video Assist 4K ﬁ*

Configure

Device Settings
Name: Video Assist 4K

Software Version: 2.0

Cancel Save

La voce "Configure" consente di cambiare il
nome di Video Assist e mostra la versione del
software installato.

Gli aggiornamenti del software interno del tuo Blackmagic Video Assist saranno disponibili sul
sito di Blackmagic Design. Si consiglia di scaricare gli aggiornamenti per utilizzare appieno le
funzioni esistenti e migliorare le prestazioni di Blackmagic Video Assist 4K.

Per aggiornare il software interno con Mac OS X:
Scarica e decomprimi il file zip del Blackmagic Video Assist Utility.

Apri l'immagine del disco e lanciane l'installazione. Segui le istruzioni sullo schermo.

A installazione completata dell'utilita, connetti un cavo USB da Video Assist al
tuo computer.

Lancia Blackmagic Video Assist Utility. Se appare una finestra aggiornamento del
software interno, segui le istruzioni. Se la finestra non appare, significa che il software
interno & gia aggiornato.

Per aggiornare il software interno con Windows:

Scarica e decomprimi il file zip del Blackmagic Video Assist Utility.

Apparira la cartella di Blackmagic Video Assist Utility, che contiene questo manuale e
I'utilita Blackmagic Video Assist Utility. Fai doppio clic sull'icona dell'utilita e segui le
istruzioni per completare l'installazione.

Utilita di Blackmagic Video Assist 360



A installazione completata dell'utilita, connetti un cavo USB da Video Assist al
tuo computer.

Lancia Blackmagic Video Assist Utility. Se appare una finestra aggiornamento del
software interno, segui le istruzioni. Se la finestra non appare, significa che il software
interno e gia aggiornato.
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Video Assist 4K

Per aggiornare il software interno di Blackmagic Video Assist, collegalo con un cavo
USB al tuo computer, poi scarica e lancia la versione piu recente di Blackmagic Video
Assist Utility. Se appare una finestra aggiornamento del software interno, segui le
istruzioni. Se la finestra non appare, il software interno e aggiornato.
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Registrare le clip con Blackmagic Video Assist rappresenta solo una parte del processo di
creazione di materiale televisivo e cinematografico. Altrettanto importanti sono il processo di
gestione e il back up del materiale multimedia, il montaggio, la correzione colore e la codifica
dei master finali. Blackmagic Video Assist & la soluzione completa di cattura e post produzione,
perché include DaVinci Resolve per Mac OS X e Windows!

Una volta inserita la scheda SD nel tuo computer, utilizza lo strumento "Clone" nella tab "Media"
di DaVinci Resolve per creare i back up delle riprese in tempo reale. La funzione di back up
importantissima per evitare la perdita del materiale registrato, perché qualsiasi tipo di contenuto
multimediale e suscettibile a danneggiamenti improvvisi. Usa DaVinci Resolve per fare il back
up delle tue clip, poi importale nell'archivio multimedia per fare il montaggio e la correzione
colore. Puoi creare il look adatto alla tua produzione e completarla interamente su DaVinci
Resolve. Questo incredibile programma e utilizzato anche negli studi di Hollywood! Non &€ un
semplice software di montaggio, perché offre tecnologia avanzata per la produzione di film
digitali di altissima qualita, per il montaggio la correzione colore in un unico programma.

Di seguito troverai le istruzioni per cominciare ad usare DaVinci Resolve con le tue clip. Questo
programma € estremamente avanzato, ed include numerosissime funzioni che potrai scoprire
consultando il pdf del manuale di istruzioni contenuto nella scheda SD del software di DaVinci
Resolve, oppure grazie ai tanti video di dimostrazione e tutorial online.

Per cominciare il montaggio delle clip, importale nell'archivio multimedia di DaVinci Resolve.

Apri DaVinci Resolve. Se hai aperto DaVinci Resolve per la prima volta, apparira la
finestra Project Manager. Fai doppio clic sull'icona "Untitled project" all'interno della
finestra. Quando appare la finestra di accesso, significa che I'ambiente multiutente di
Resolve e stato abilitato. In questo caso, clicca su "Add New" in basso a sinistra della
finestra per creare un nuovo utente con il tuo username. Infine clicca su "Setup new
user". Ora fai doppio clic sull'icona utente per accedere al Project Manager.

Apparira la tab "Media" con la voce "Media Storage" in alto a sinistra. La libreria "Media
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Storage" contiene la lista di tutte le cartelle multimedia associate. Da qui puoi trascinare
le tue clip nell'archivio multimedia.

Se la cartella delle clip non appare nella libreria, aggiungila manualmente. Basta
cliccare su "Preferences" nella barra del titolo di DaVinci Resolve e poi cliccare
sull'icona "+" nella tab "Media Storage". Da qui cerca e seleziona la cartella o le clip
desiderate, clicca "Save', riavvia DaVinci Resolve e apri di nuovo "Untitled Project" per
aggiornare le impostazioni dell'archivio multimedia.

Nella libreria "Media Storage", clicca sulla nuova cartella multimedia che hai creato.
Ora basta trascinare le tue clip dalla cartella sull'archivio multimedia. Se le impostazioni
di "Untitled Project" non corrispondono a quelle delle tue clip, apparira un avviso per
cambiare le impostazioni, o lasciarle come sono. Basta cliccare su "Change" per creare
una perfetta corrispondenza tra le impostazioni del progetto e le clip.

Perimportare le clip, selezionale nella libreria "Media Storage" e trascinale
nell'archivio multimedia. E anche possibile trascinare i file dal desktop.

Ora che le clip sono nell'archivio multimedia, clicca sulla tab "Edit" per cominciare il montaggio!

Crea una nuova cronologia con un clic destro all'interno dell'archivio multimediale
"Media Pool". Seleziona Timelines > Create New Timeline. Apparira una finestra di
dialogo, clicca su "Create New Timeline".

Clicca "Media Pool" sopra la finestra delle cronologie, e fai doppio clic su una clip per
aprirla. Sposta il cursore verso destra o sinistra sulla barra di visualizzazione con il
mouse, fino a trovare il fotogramma di partenza che desideri. Segna il punto di attacco
"in" con il tasto rapido "I". Segna il punto di stacco "out" con il tasto rapido "O".

Vai alla cronologia e posiziona l'indicatore di riproduzione nel punto dove desideri
inserire la clip.

Per inserire la clip sulla cronologia, clicca all'interno del visualizzatore della fonte in alto
a sinistra e trascinala verso destra sul visualizzatore della cronologia. Apparira una lista
di operazioni di montaggio, scegli quella desiderata.

A questo punto la tua clip apparira sulla cronologia secondo I'opzione scelta. Per maggiori
informazioni sui diversi tipi di operazione di montaggio consulta il manuale di DaVinci Resolve.
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Il metodo pit immediato per aggiungere le clip al tuo
progetto di montaggio & trascinarle dall'archivio multimedia direttamente sulla
cronologia, dove puoi regolare i punti di attacco e stacco, spostare le clip, e
testare vari tipi di effetti, titoli e altro ancora. Sara come utilizzare la cronologia
come la tavolozza di un artista!l

Timeline 1|

v

Cancel Create New Timeline

La cronologia, o timeline, & il punto di partenza del processo di montaggio.
Crea una nuova cronologia per iniziare il montaggio delle tue clip.

01:00:29:28

La pagina "Edit". Con I'editor della cronologia puoi tagliare, spostare e cambiare la posizione delle clip,
nonché inserire le transizioni.

Il taglio delle clip € un'operazione di montaggio molto comune, perché permette di selezionare
solo le parti interessate. La soluzione pit semplice € marcare i punti di attacco e stacco delle
clip sulla cronologia:

Dopo aver aggiunto le clip alla cronologia, sposta il mouse all'inizio della barra di
riproduzione, finché il cursore diviene un'icona di taglio.

Quando appare I'icona, clicca sull'inizio della clip e trascinala in avanti o indietro
per marcare i punti di attacco e stacco. Puoi monitorare questa operazione sul
visualizzatore della cronologia.

Ora clicca e trascina la fine della clip per marcare il punto di stacco.
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Il cursore dello zoom si trova sopra la cronologia, a destra degli strumenti situati al centro della
barra. Sposta il cursore verso destra o verso sinistra nella cronologia per apportare i
cambiamenti con precisione.

Disattiva la funzione "Snapping" durante queste operazioni, e riattivala non appena le hai
terminate, per mantenere tutte le clip perfettamente unite. Premi "N" per attivare o disattivare la
funzione "Snapping".

La pagina "Edit". Con l'editor della cronologia puoi tagliare, spostare
e cambiare la posizione delle clip, nonché inserire le transizioni.

Taglia le clip trascinando i punti di attacco e stacco verso
destra o sinistra. Disattiva la funzione "Snapping" durante la
fase diritocco delle clip.

Configura i tasti di scelta rapida su DaVinci Resolve per velocizzare il flusso di lavoro ed
ottimizzare le operazioni di montaggio.

Come configurare i tasti di scelta rapida:

Clicca sull'icona dell'ingranaggio situata in basso a destra dello spazio di lavoro
DaVinci, poi seleziona "Keyboard Mapping" dalla lista delle impostazioni.

Seleziona l'operazione dalle categorie disponibili, per esempio la selezione rapida di
taglia e incolla della cronologia nella categoria "Edit".

Clicca una volta sull'operazione per selezionarla. Fai doppio clic sull'operazione per
configurarla.

Inserisci i nuovi tasti di scelta rapida dalla tastiera. Clicca sull'icona "Undo" sul lato
destro della selezione per cancellare eventuali errori.

Clicca "Save" per confermare il cambiamento.
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Le transizioni sono effetti visivi per passare da una clip all'altra senza stacchi improvvisi. Per
esempio la dissolvenza, gli effetti a tendina, e le transizioni di colore rendono il montaggio piu
interessante. Non sempre le transizioni uniscono due clip. Ad esempio, puoi utilizzare una
transizione con dissolvenza in nero alla fine di una clip.

Come inserire una transizione con dissolvenza tra due clip:

Assicurati che le due clip siano montate insieme sulla stessa cronologia. Accedi al
menu "Effects Library" nella barra degli strumenti in alto alla tab "Edit", assicurandoti
che il pannello "Toolbox" sia aperto.

Clicca su "Cross Dissolve" e trascinala nel punto di incontro tra le due clip sulla
cronologia. Il cursore del mouse illumina la fine della prima clip e l'inizio della seconda,
rilasciala in questo punto. E importante che entrambe le clip abbiamo abbastanza
spazio prima e dopo i punti di montaggio per la transizione.

Ora hai creato una transizione graduale tra due clip. Regolare la durata della transizione & molto
simile alla funzione di taglio della clip. Posiziona il cursore del mouse sul punto di attacco o
stacco della transizione, finché appare l'icona di taglio, poi spostala a destra o sinistra.

01:04:30:09

Transitions

« Blackmagle Producti o

. 2 = Blackmagic Production Camera 4K_1_2014-11-06_1902_C0000

Trascina la transizione e posizionala tra due clip.
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Creare titoli in fase di montaggio e facile, basta inserirli nella traccia video come con una clip.
Per aggiungere una traccia basta fare clic destro su una traccia esistente e selezionare
"Add Track".

Come creare un titolo:

A meta del pannello "Toolbox" nella libreria "Effects Library", situata sotto "Media Pool",
troverai la finestra "Titles". Scorri verso il basso per visualizzare i titoli disponibili.

Trascina un semplice titolo di testo sulla traccia video vuota sopra la clip desiderata.
Trascina il titolo sulla traccia Video 1 se preferisci che appaia su sfondo nero. Per
visualizzare il titolo, accertati che I'indicatore di riproduzione sia posizionato sul titolo.

Fai doppio clic sulla clip del titolo. Apparira "Inspector" con le impostazioni del titolo.
Scrivi il nome del titolo nel campo di testo "Text". Puoi selezionare vari tipi di carattere,
colore, dimensione, allineamento, posizione, e altro ancora. Come per le clip, puoi
inserire le transizioni anche nei titoli.

01:04:41:08

« Blackmagic Production CameradK_.  + Buackmagic Proguction Camera 4X_1 3 1411061502 D000

Trascina un titolo dalla lista "Titles" e posizionalo su una traccia vuota.

Inserisci pit tracce audio per creare un complesso mix di musica ed effetti sonori.

Come inserire le tracce audio:

Fai clic destro sull'ultima traccia audio creata sulla cronologia e aggiungi una nuova
traccia con "Add Track".

Seleziona il tipo di audio desiderato, per esempio "Stereo", "Mono", "5.1" o "Adaptive".
La nuova traccia audio apparira sulla cronologia.

Questa funzione € molto utile per separare gli elementi audio in tracce distinte per missare
I'audio, per esempio voce, effetti sonori e musica.

Consulta il manuale diistruzioni di DaVinci Resolve per maggiori informazioni su come utilizzare
appieno questi incredibili strumenti di montaggio.
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" Fradurction Camera 4K 1 2014-11-05_2
Stereo

Add Track

NI LUEAUERIC FALLING

Per aggiungere una traccia audio o video basta fare clic destro su una traccia esistente
e selezionare "Add Track". Per I'audio, seleziona il tipo di traccia desiderata.

Si consiglia di completare il montaggio delle sequenze video prima di cominciare la correzione
colore. In questo modo potrai mantenere un look omogeneo, anche se DaVinci Resolve
consente di passare dal montaggio alla correzione colore in qualsiasi momento per continuare
a perfezionare il progetto con creativita.

Per cominciare, clicca sulla tab "Color".

Appariranno cerchi cromatici, curve e altri strumenti per la correzione colore, oltre all'anteprima
e alla finestra dei nodi. Non scoraggiarti davanti all'incredibile quantita di opzioni disponibili,
sono state progettate per permetterti di ottenere il migliore risultato possibile! Consulta il
manuale di DaVinci Resolve per imparare ad usare ogni singolo strumento, passo dopo passo.
Queste tecniche sono utilizzate dai coloristi degli studi professionali!

Per cominciare, ottimizza le ombre, i mezzitoni e la luminosita delle clip, ovvero regola i
parametri di "Lift", "Gamma" e "Gain". In questo modo le immagini appariranno nitide e luminose,
offrendo un punto di partenza uniforme per creare I'estetica del film.

Crea il look completo del tuo film sulla pagina "Color".
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| coloristi combinano i colore con creativita per riflettere le emozioni e I'energia che vogliono
suscitare nel pubblico, e utilizzano il monitor per ottenere il look desiderato. Con un po' di
pratica sarai in grado di trasmettere con le immagini idee e sensazioni.

| visualizzatori integrati ti aiutano a bilanciare le immagini in fase di correzione colore. Apri un
indicatore video cliccando sul pulsante "Scope", il secondo da destra sulla barra degli strumenti
della palette. Puoi decidere di visualizzare gli indicatori della forma d'onda, vettorscopio,
allineamento RGB o istogramma. Gli indicatori consentono di monitorare il bilanciamento dei
toni, controllare i livelli delle clip per evitare di perdere dettagli nelle zone di luce e di ombra, ed
eliminare tinte o colori indesiderati.

La configurazione di partenza della palette "Color Wheels", contenente le voci "Lift", "Gamma" e
"Gain" per apportare i primi cambiamenti, mostra i controlli sulla barra "Primaries Bars". Dal
menu di popup "Mode" in alto a destra della palette, puoi selezionare i cerchi "Primaries
Wheels", pit simili ai controlli di correzione colore e contrasto di altre applicazioni.

Il visualizzatore di allineamento RGB "Parade" consente di ottimizzare i
mezzitoni, le zone di luce e di ombra.

Regolare i livelli di nero "Lift"

Muovi la rotella sotto il quadrante del primo cerchio cromatico "Lift" avanti e indietro, e
nota come cambia I'immagine. Aumenta o diminuisci la luminosita delle zone scure per
regolare I'immagine. Se diminuisci troppo la luminosita, I'immagine comincia a perdere
dettagli nelle zone scure. Utilizza il visualizzatore di allineamento RGB per evitare
questo problema. La posizione ottimale dei livelli di nero sulla forma d'onda € appena
sopra la linea di fondo del visualizzatore.

Regolare i livelli di luce "Gain"

Muovi la rotella del cerchio "Gain" per aumentare o diminuire la luminosita delle zone di
luce, e monitorale nella parte superiore della forma d'onda del visualizzatore di
allineamento RGB. Per riprese in condizioni di forte illuminazione, regola i livelli appena
al di sotto della parte superiore della forma d'onda. Se la zona di luce supera la linea
superiore della forma d'onda, la parte pit esposta dell'immagine perdera dettagli.

Regolare i mezzitoni "Gamma"

Muovi la rotella del cerchio "Gamma" per aumentare o diminuire la luminosita
dell'immagine. Il movimento della parte centrale della forma d'onda rappresenta i
mezzitoni della clip. La posizione ottimale dei mezzitoni e tra il 50-70% della forma
d'onda, anche se questi livelli sono soggettivi, e dipendono sia dal look che si vuole
creare che dalle condizioni di illuminazione della clip.
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| cerchi cromatici di "Lift", "Gamma", "Gain" e "Offset" consentono di creare il colore
ottimale per bilanciare i toni del colore delle clip. Per regolare in maniera uniforme
tutti i colori per ogni tono, muovi opportunamente le rotelle sotto i cerchi cromatici.

Utilizza la palette delle curve per eseguire la correzione primaria del colore. Basta cliccare sui
punti desiderati lungo la diagonale nel grafico della curva, e trascinarli verso l'alto o il basso per
regolare il contrasto RGB in diverse aree dell'immagine. | punti ottimali di regolazione della
curva sono: il terzo pit in alto, quello centrale, e il terzo pit in basso.

Tutte le funzioni della correzione primaria del colore sono contenute nel manuale di
DaVinci Resolve.

&

Primaries Bars v Curves Custom

Offset » n R

La finestra delle curve & un ulteriore strumento per la correzione primaria del colore,
o per valorizzare aree specifiche con una Power Window.

Per regolare un'area specifica dell'immagine, utilizza la correzione secondaria del colore. Finora
ci siamo concentrati sulla correzione primaria del colore, ovvero dei parametri che interessano
le luci, le ombre e i mezzitoni dell'immagine intera.

Per regolare una parte specifica dell'immagine, per esempio migliorare il verde del prato in una
scena, o rendere il cielo pil blu, usa gli strumenti di correzione colore secondaria. Puoi
selezionare una sezione dell'immagine, e apportare cambiamenti mirati. Grazie alla
visualizzazione a nodi, puoi apportare numerose correzioni secondarie in varie parti
dell'immagine, fino a raggiungere il look ottimale! Sfrutta le funzioni di Power Window e di
tracking per far si che la correzione segua il movimento dell'immagine.
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Spesso e necessario mettere in risalto un colore nell'immagine, per esempio ciuffi d'erba sul
ciglio della strada, I'azzurro del cielo, o il colore di un particolare oggetto che si vuole
valorizzare. Completa questa operazione con lo strumento "Qualifier" HSL (tonalita saturazione
luminosita) .

Per isolare un colore:
Aggiungi un nodo seriale.
Apri la palette "Qualifier" e seleziona l'icona del contagocce "Color Range".
Clicca sul colore dell'immagine che desideri isolare.

Spesso € necessario attenuare i bordi della selezione per isolare solo il colore
desiderato. Clicca sull'icona "Highlight" per visualizzare la tua selezione.

Per allargare o ridurre la tua selezione, usa il controllo "Width" nella finestra "Hue".

Usa i controlli a disposizione e sposta i vari livelli per affinare la selezione. Ora puoi corregere il
colore utilizzando le sfere di tracking e le curve. A volte la selezione tende ad includere aree
dell'immagine indesiderate: in questo caso puoi creare una maschera con una finestra Power
Window. Basta dare forma a una nuova finestra nell'area del colore desiderata. Con la funzione
di tracking, I'area selezionata riconosce eventuali movimenti all'interno dell'immagine.

Usa la funzione "Qualifier HSL" per isolare un colore nella scena,
e mettere in risalto determinate aree per valorizzare gli elementi
desiderati.

Usa una Power Window per creare una maschera sulle aree
che vuoi escludere dai ritocchi HSL.

Le finestre Power Window sono uno strumento molto vantaggioso nella correzione colore
secondaria, perché permettono di isolare aree specifiche delle clip. Spesso queste aree
seguono i movimenti della ripresa, per esempio una panoramica o una rotazione, oltre al
movimento dell'area stessa. Per esempio, puoi creare una finestra sul viso di un'attrice e
correggere il correzione colore solo in quella zona, senza includere il resto dell'immagine. In
questo modo potrai attirare I'attenzione del pubblico sull'area che desideri.
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Come creare una Power Window:

Aggiungi un nodo seriale.

Clicca sull'icona circolare "Window" e seleziona la forma della finestra, che
apparira sul nodo.

Clicca e trascina i punti blu per ridimensionare la forma, e i punti rosa per smussare i
bordi. Cliccando sul punto centrale, la maschera ruota.

Ora puoi fare la correzione colore all'area selezionata.

Timelines Timeline 1

Utilizza le finestre Power Window per fare la correzione
secondaria di aree specifiche dell'immagine.

Se l'oggetto o le aree selezionati nella clip sono in movimento, appurati che la finestra segua i
movimenti dell'area desiderata con la potente funzione di tracking di DaVinci Resolve, che
analizza con precisione lo zoom, le panoramiche e i movimenti di ripresa o degli oggetti della
clip. Senza questa funzione, la tua correzione colore potrebbe intaccare aree indesiderate.

Come fare il tracking della Power Window su un oggetto in movimento:
Crea un nuovo nodo seriale e aggiungi una Power Window.

All'inizio della clip, posiziona la finestra Power Window sull'area desiderata, ad esempio
sul viso dell'attrice.

Apri la palette "Tracker". Seleziona le impostazioni "Pan", "Tilt", "Zoom" o "Perspective
3D" desiderate spuntando o meno le relative caselle "Analyse".

Clicca sulla freccia "Forward" a sinistra delle caselle. A questo punto DaVinci Resolve
inserira una serie di punti di riferimento nella clip, elaborando il resto dei fotogrammi.
Completata l'analisi del movimento, la Power Window ne seguira il percorso

nella tua clip.
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Questa funzione di tracking automatico funziona il pit delle volte, ma in scene complesse dove
altri oggetti passano davanti all'area selezionata & possibile che si interrompa. In questo caso,
basta usare la funzione manuale "Keyframe". Consulta il manuale di DaVinci Resolve per tutte le
istruzioni.

La funzione "Tracker" consente alle Power Windows di seguire
automaticamente i movimenti dell'area selezionata.

Durante la correzione colore secondaria puoi utilizzare i plug-in OpenFX per creare effetti e
look interessanti nella pagina "Color" della correzione colore, o aggiungere transizioni ed effetti
creativi alle clip nella pagina "Edit". | plug-in OFX si possono acquistare e scaricare dai fornitori
di produttori terzi.

Dopo aver installato i plug-in, vai alla tab "Color" e clicca su "Inspector” (a destra di "Node
Editor") per importarli. Clicca sull'icona "OpenFX" e crea un nuovo nodo seriale dove trascinare
il plug-in. Se il plug-in permette di cambiare le impostazioni, usa il pannello "Settings" adiacente
per regolarle.

Sulla pagina di montaggio "Edit" € possibile aggiungere generatori di plug-in e transizioni
cliccando sulla voce "OpenFX" dal menu "Effects Library" e trascinando il plug-in desiderato
sulla clip della cronologia.

I plug-in OFX sono un'ottima soluzione per creare look creativi.
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Ora che il montaggio e la correzione colore sono complete, puoi passare alla fase finale di
rendering nella pagina di consegna "Delivery". Questa tab consente di selezionare le clip
pronte al rendering, oltre al tipo di formato, codec e risoluzione desiderati. Scegli tra numerosi
tipi di formati, inclusi QuickTime, AVI, MXF e DPX, e codec tra i quali 8 bit 0 10 bit non compressi
RGB/YUV, ProRes, DNxHD, H.264.

Come esportare una clip singola:

Clicca sulla pagina di consegna "Deliver".

Vai alla finestra "Render Settings" in alto a sinistra. Nelle impostazioni di "Video",
seleziona "Single Clip", poi scegli il formato, il codec e la risoluzione. Il frame rate
rispecchia le impostazioni esistenti del progetto. Per esportare I'audio con il video,
spunta "Export Audio" nelle impostazioni "Audio".

Nelle impostazioni di "File", seleziona "Use Custom Filename". Digita il nome del
progetto, scegli la cartella di destinazione del salvataggio cliccando su "Browse",
Clicca "Ok".

Nella parte inferiore della pagina apparira la cronologia di consegna. Seleziona tutte le
clip per fare il rendering dell'intero progetto.

Clicca su "Add Job to Render Queue" in fondo alla lista di "Render Settings". Le
impostazioni del rendering saranno aggiunte nella coda delle operazioni di rendering
sulla destra della pagina. Ora basta cliccare su "Start Render" e monitorarne il
progresso.

Una volta completato il rendering, apri la cartella in cui e stato salvato, fai doppio clic sulla clip e
guarda il montaggio completo.

Esporta il tuo progetto dalla pagina di consegna "Deliver". Scegli tra numerosi formati video e codec.

Blue Skies Edit V1 - Timeline 1

Seleziona le impostazioni di rendering, poi clicca
"Start Render" per esportare il tuo progetto.
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Flusso di lavoro post produzione

Se preferisci utilizzare un programma di montaggio differente, basta copiare le tue clip su un
dispositivo esterno di archiviazione o su un'unita RAID, e poi importarle sul tuo software.

E addirittura possibile fare montaggio direttamente dalla scheda SD!

Per fare montaggio delle clip Apple ProRes su Final Cut Pro X, crea un nuovo progetto con lo
stesso formato video e frame rate delle clip. Questo esempio usa le impostazioni ProRes
422,1080p25.

Apri Final Cut Pro X, vai nella barra del menu e seleziona "File/New Project". Apparira
una finestra di impostazioni del progetto.

Digita il nome del progetto e seleziona la casella "Custom".

In "Video Properties", seleziona 1080p HD, 1920x1080 e 25p.

In "Audio and Render Properties" seleziona "Stereo", "48kHz" e "Apple ProRes 422"
Clicca "Ok".

Per importare le tue clip nel nuovo progetto, seleziona File/Import/Media dalla barra del menu.
Scegli le clip dalla scheda SD, e trascinale sulla cronologia per il montaggio.

Nama: INQW Project I

Default Event: | New Event $-07-13 +
Starting Timecode: | 00:00:00:00 |
Video Properties: '.’; Set based on first video clip

(=) Custom
| 1080p HD  + || 19201080 : || 25p

Format Resolution Rate

Audin and Render Properties: () Use default settings
Stereo, 1BkHz, ProRes 422
{(#) Custom
Audio Channels: | Stereo al
Audio Sample Rate: | 48kHz :]

Render Format: | Apple ProRtes 422 &l

| Use Automaric Settings Cancel

Le impostazioni di progetto di Final Cut Pro X.

Per fare montaggio delle clip su Avid Media Composer 7, crea un nuovo progetto con lo stesso
formato video e frame rate della clip. Questo esempio usa I'impostazione 1080i59.94.

Apri Media Composer e apparira la finestra "Select Project". Seleziona "New Project".
Digita il nome del tuo progetto.

Nel menu a discesa "Format" seleziona "1080i/59.94".

Nel menu a discesa "Color Space" seleziona "YCbCr 709",

Nel menu a discesa "Raster Dimension" seleziona "1920x1080". Clicca "Ok".

Seleziona Tools/Background Services e clicca "Start" poi "Ok".
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Seleziona il bin "Media" dove importare i tuoi file.
Clicca su File>AMA link..., scegli i file da importare e poi clicca "Ok".

Una volta importate le clip nella cartella bin Media basta trascinarle sulla cronologia per
cominciare il montaggio.

Imposta il nome e scegli le opzioni del progetto in
Avid Media Composer 7.

Per fare montaggio delle clip su Adobe Premiere Pro CC, crea un nuovo progetto con lo stesso
formato video e frame rate delle clip. Questo esempio usa le impostazioni ProRes 422
HQ, 1080p25.

Apri Adobe Premiere Pro CC. Nella finestra "Welcome" seleziona "Create New/New
Project". Apparira una finestra di impostazioni del progetto.

Digita il nome del progetto. poi scegli dove salvarlo cliccando "Browse" e seleziona la
cartella desiderata. Clicca "Ok" sulla finestra "Window".

Per importare le tue clip, seleziona le clip con File/Import dalla barra di menu di Adobe
Premiere Pro CC. Le clip appariranno nella finestra "Project".

Trascina la prima clip per il montaggio sull'icona "New Item" in basso a destra della
finestra "Project". Apparira una nuova sequenza con le stesse impostazioni della clip.

Trascina il resto delle clip sulla cronologia per il montaggio.

New Project

Imposta il nome e scegli le opzioni del progetto in
Adobe Premiere Pro CC.
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Per fare montaggio con Autodesk Smoke 2013, crea un nuovo progetto con le stesse
impostazioni di formato video, profondita di bit, frame rate e tipo di frame delle tue clip. Questo
esempio usa le impostazioni ProRes 422 HQ, 1080p25.

Apri Smoke e apparira la finestra di impostazioni del progetto. Clicca su "New" sotto la
barra del titolo del progetto.

Si aprira la finestra "Create New Project". Digita il nome del progetto.

Dal menu a discesa "Resolution” seleziona 1920x1080 HD 1080.

Seleziona "10 bit" di profondita, e il tipo di frame "Progressive".

Dal menu a discesa di "Config Template" seleziona 1920x1080@25000p.cfg.

In "Preferred Format" mantieni ProRes 422 HQ e clicca "Create".

Sotto la barra "User" clicca su "New".

Si aprira la finestra "Create New User Profile", digita il tuo username e clicca "Create".
Clicca su "Start" quando la finestra "Project and User Settings" si riapre.

Dalla barra del menu, seleziona File>Import>File per importare le clip desiderate.

Una volta importate le clip nella Media Library basta trascinarle sulla cronologia per
cominciare il montaggio.

Create New Project

0 HD 1080

Cache and Renders

Imposta il progetto in Autodesk Smoke 2013.
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Assistenza

Il modo pili veloce di ottenere assistenza e visitare la pagina di supporto clienti di Blackmagic
Design. Li troverai sempre il materiale di supporto pill recente per il tuo Blackmagic
Video Assist.

Pagina di supporto online di Blackmagic Design

Per il materiale piu recente, inclusi software e note di supporto, visita il Centro assistenza di
Blackmagic Design www.blackmagicdesign.com/it/support

Il Forum Blackmagic Design

La pagina Forum del nostro sito web Blackmagic Design € un'ottima risorsa per ottenere
informazioni utili e condividere idee creative. Qui troverai le risposte alle domande piu
frequenti, oltre ai consigli degli utenti esistenti e dello staff Blackmagic Design. Visita il nostro
Forum su https://forum.blackmagicdesign.com

Contatta Blackmagic Design

Se il materiale sulla nostra pagina Forum non risponde alle tue domande, clicca su "Invia una
email" nella pagina Supporto, oppure clicca su "Trova un team di supporto" per contattare
direttamente il team di Blackmagic Design piu vicino a te.

Come verificare la versione del software

Per verificare quale versione del software € installata sul tuo computer, apri la tab "About" della
finestra Blackmagic Video Assist Setup.
= SuMac OS X, apri la cartella Applicazioni e seleziona Blackmagic Blackmagic Video
Assist Setup. Dal menu clicca su About Blackmagic Video Setup per scoprirne
la versione.

Su Windows 7, seleziona Blackmagic Video Assist Setup dal menu Start. Dal menu Help
clicca su About Blackmagic Video Assist Setup per scoprirne la versione.

Su Windows 8, seleziona Blackmagic Teranex Setup dall'icona Blackmagic Teranex
Setup nella pagina Start. Dal menu Help clicca su About Blackmagic Video Assist Setup
per scoprirne la versione.

Dove trovare gli aggiornamenti piu recenti del software

Dopo aver verificato quale versione del software Blackmagic Video Assist € installata sul tuo computer,
visita la pagina Supporto di Blackmagic Design su www.blackmagicdesign.com/it/support per
scaricare gli aggiornamenti piu recenti. Ti consigliamo di non aggiornare il software se stai
lavorando ad un progetto importante.
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Garanzia

Blackmagic Design garantisce che questo prodotto e fornito privo di difetti nei materiali e nella
manifattura per un periodo di un anno a partire dalla data d'acquisto. Durante il periodo di
garanzia Blackmagic Design riparera o, a sua scelta, sostituira tutti i componenti che risultino
difettosi esonerando il Cliente da costi aggiuntivi, purché questi vengano restituiti dal Cliente.

Per ottenere l'assistenza coperta dalla presente garanzia, il Cliente deve notificare Blackmagic
Design del difetto entro il periodo di garanzia. Il Cliente e responsabile del costo di imballaggio
e di spedizione del prodotto al centro di assistenza indicato da Blackmagic Design, Il costo
include spedizione, assicurazione, tasse, dogana, e altre spese pertinenti alla resa del prodotto
a Blackmagic Design.

Questa garanzia perde di validita per danni causati da un utilizzo improprio, o da manutenzione
e cura inadeguate del prodotto. Blackmagic Design non ha obbligo di assistenza e riparazione
sotto garanzia per danni al prodotto risultanti da: a) previ tentativi di installazione, riparazione o
manutenzione da personale non autorizzato, ovvero al di fuori del personale Blackmagic
Design, b) previ usi impropri o tentativi di connessione ad attrezzatura incompatibile al prodotto,
C) previo uso di parti o ricambi non originali Blackmagic Design, o d) previe modifiche o
integrazione del prodotto ad altri prodotti, con il risultato di rendere la riparazione piu
difficoltosa o di allungare le tempistiche di eventuali ispezioni atte alla riparazione. La presente
garanzia di Blackmagic Design sostituisce qualsiasi altra garanzia, esplicita o implicita.
Blackmagic Design e i suoi fornitori escludono qualsiasi altra garanzia implicita di
commerciabilita o di idoneita ad un uso specifico. L'intera responsabilita di Blackmagic Design e
I'unico esclusivo ricorso dell'utente per qualsiasi danno arrecato di natura indiretta, specifica,
accidentale o consequenziale, anche qualora Blackmagic Design fosse stata avvertita della
possibilita di tali danni, e la riparazione o la sostituzione dei prodotti difettosi. Blackmagic
Design non si assume alcuna responsabilita per qualsiasi uso illegale del dispositivo da parte
del Cliente. Blackmagic Design non si assume alcuna responsabilita per danni derivanti dall'uso
di questo prodotto. Il Cliente utilizza questo prodotto a proprio rischio.

© Copyright 2016 Blackmagic Design. Tutti i diritti riservati. ‘Blackmagic Design’, ‘DeckLink’, ‘HDLink’, ‘Workgroup Videohub’,

‘Multibridge Pro’, ‘Multibridge Extreme’, ‘Intensity’ and ‘Leading the creative video revolution’ sono marchi registrati negli Stati
Uniti e in altri Paesi. Altri nomi di prodotti e aziende qui contenuti possono essere marchi dei rispettivi proprietari.
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